BAB 2
LANDASAN TEORI

2.1       Sekilas tentang PO. Putra Remaja


PO. Putra Remaja merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang jasa transportasi darat. PO. Putra Remaja berdiri pada tahun 1974, pada saat itu bernama Tritourna Travel yang didirikan oleh bapak Ry. Sutrisno yang menempati kantor di Shoping Center Kios H1 Jl. Senopati No. 3. Pada saat itu Tritourana Travel melayani segala jurusan antar kota antar propinsi (seperti : Jakarta, Bandung, Surabaya dan Sumatera), serta armada transportasi darat khususnya pada angkutan penumpang.


Pada tahun 1984, bapak Ry. Sutrisno beralih pada satu armada bus yaitu PO. Putra Remaja atas pemberian wewenang dari bapak Sutikno sebagai pemilik perusahaan Otobis (PO) Putra Remaja, yang sekarang telah menjadi kantor pusat cabang Yogyakarta dengan nama Tritourana Putra Remaja Travel.


Pada awal berdirinya PO. Putra Remaja hanya berjalan dengan dua armada bus yang melayani jalur transportasi darat jurusan Yogyakarta menuju Jakarta. Pada tahun 1995 Tritourana Putra Remaja Travel mengalami peralihan pimpinan dari bapak Ry. Sutrisno kepada ibu Tanti Sutrisno yang sekarang menjabat sebagai pimpinan kantor pusat Yogyakarta.


Pada tahun 1991, PO. Putra Remaja mengalami perkembangan yang pesat yang terlihat pada jumlah armada bus yang beroperasi sebanyak 93 unit armada bus, yang melayani jasa transportasi jurusan Yogyakarta – Jakarta, Yogyakarta – Sumatra (Lampung, Palembang, Jambi) dan jurusan yang baru akan segera dibuka adalah Yogyakarta – Bengkulu.


Untuk menunjukkan eksistensinya dalam bidang jasa tranportasi darat pada tahun 2006 ini PO. Putra Remaja juga telah membuka paket-paket wisata ke berbagai tujuan wisata di pulau Jawa dan Bali, yaitu Jawa Timur, Jawa Barat serta Jakarta. Terobosan-terobosan yang dilakukan PO. Putra Remaja menunjukkan dinamika PO. Putra Remaja sebagai perusahaan yang bergerak pada bidang jasa, yang selama ini image perusahaan jasa yang bersifat pasif terhadap kondisi lingkungan eksternal perusahaan.

2.1.1 Lokasi Perusahaan

Di Yogyakarta terdapat kantor pusat cabang PO. Putra Remaja yang saat ini menempati kantor di Jl. Brig. Jend. Katamso 193 dengan no telphone (0274) 380505 Yogyakarta. Lokasi ini dipilih karena tempatnya sangat strategis yakni berada di tengah kota Yogyakarta.  

2.1.2 Struktur Organisasi PO. Putra Remaja


Adapun tugas mengenai wewenang dan tanggung jawab dari masing-masing bagian yang tercantum dalam struktur organisasi PO. Putra Remaja, yakni :

· Pemilik PO. Putra Remaja.

Merupakan pemilik dan pengelola PO. Putra Remaja. Dalam hal ini pemilik bertanggung jawab terhadap kelangsungan usaha perusahaan. Sedangkan tugas yang diemban pemilik yaitu, mengawasi, memeriksa, serta memutuskan kebijakan-kebijakan yang berhubungan dengan kelangsungan serta perkembangan perusahaan (PO. Putra Remaja).
· Pimpinan Operasi Wilayah Yogyakarta.

Pimpinan operasi bertugas mengatur operasional bus, meliputi pengaturan awak armada dan mengatur rute atau jalur yang ditempuh. Dengan demikian pimpinan operasional bertanggung jawab atas keselamatan bus dan penumpang dalan perjalanan. Sedangkan secara organisasi pimpinan operasi bertanggung jawab kepada pimilik perusahaan.

· Bagian Terminal.

Bagian terminal bertugas melakukan pendataan terhadap jumlah penumpang, serta menentukan pemberangkatan dan pembekalan yang kemudian dipertanggung jawabkan kepada pimpinan operasional wilayah Yogyakarta.

· Bagian Penjualan.

Bagian terminal bertugas mengatur penumpang serta menentukan nomor tempet duduk penumpang, serta melekukan koordinasi dengan bagian pemasaran pusat atas penjualan tiket yang kemudian dipertanggung jawabkan kepada pimpinan operasional wilayah Yogyakarta.

· Bagian Keuangan dan Administrasi.

Bagian keuangan bertugas mengatur sirkulasi keuangan perusahaan dan administrasi kantor. Bagian keuangan dan administrasi bertanggung jawab kepada pimpinan operasional wilayah atas laporan keuangan dan administrasi kantor.

· Bagian Agen Penjualan.

Agen penjualan bertugas melayani penjualan tiket bus atau pesanan tiket bus yang kemudian bertanggung jawab kepada bagian penjualan.

· Bagian Pemasaran Pusat.

Bagian pemasaran pusat bertugas mengawasi pelaksanaan pelayanan jasa yang diberikan kepada konsumen atau pelanggan. Bagian pemasaran pusat bertanggung jawab secara langsung kepada pemilik PO. Putra Remaja.

2.1.3 Mekanisme Pemesanan Tiket


Pada tahapan ini terdapat dua jasa pelayanan PO. Putra Remaja yaitu counter kendaraan serta kegiatan dalam pemesanan tiket. Sesuai dengan judul yang diambil, maka pada perancangan sistem ini hanya jasa pelayanan pemesanan tiket yang akan dibahas.


Adapun beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam proses penjulan tiket pada PO. Putra Remaja yaitu :

· Kelas kendaraan yang terdapat dua kelas yaitu : Executive dan VIP. Sesuai dengan namanya, maka masing-masing kelas mempunyai kelebihan tersendiri, misalnya kelas Executive fasilitasnya antara lain AC (Air Counditional), terdapat Foot Rest (sandaran atau tempat istirahat kaki), selain itu pada kelas Executive mempunyai ukuran bus yang lebih besar dibandingkan dengan kelas VIP. Sedangkan fasilitas yang terdapat pada kelas VIP hanya terdapat Reclining Seat (berbaring tempat duduk) dan AC (Air Counditional).
Apabila seorang calon penumpang ingin memesan dan membatalkan tiket yang telah dibeli maka ada beberapa hal yang perlu diperhatikan antara lain :

· Pemesanan tiket dapat dipesan tujuh hari sampai dengan satu hari sebelum keberangkatan, untuk pemesanan tidak dikenakan biaya bila pemesanan dilakukan melalui telphone namun bila pemesan secara langsung akan mendapatkan tanda bukti pemesanan dan tiket dapat dibayar setelah dari harga tiket tersebut (persekot).
· Pembelian langsung, yang dimaksud dengan pembelian langsung adalah pembelian tiket pada hari keberangkatan atau pada saat menjelang keberangkatan bus.

· Pembatalan tiket hanya berlaku selama bus belum berangkat, dan setelah lewat dari jam 10.00 WIB pada hari keberangkatan.

· Pembatalan tiket dikenai biaya administrasi sebesar 25% dari harga tiket yang telah dipesan.

2.1.4 Hal-hal Yang Perlu Diperhatikan Oleh Penumpang 


Adapun beberapa hal-hal yang harus di perhatikan oleh para penumpang, yaitu :

1. Pembatalan atau pengunduran sesudah jam 10.00 WIB pada hari pemberangkatan maka uang akan hilang.

2. Pembatalan atau pengunduran sebelum jam 10.00 WIB maka uang akan dipotong sebagai biaya administrasi sebesai 25 %.

3. Para penumpang harus siap (stand by) setengah jam sebelum jam pemberangkatan dan bilamana datang terlambat pada jam tersebut maka terpaksa akan ditinggal dan uang tidak dapat dikembalaikan.

4. Bilamana pada jam pemberangkatan mendadak mobil rusak sehingga tidak dapat diperbaiki terpaksa pemberangkatan kami batalkan dan uang akan dikembalikan penuh.

5. Bagi para penumpang yang membawa barang yang beratnya lebih dari 10 Kg, maka dikenakan biaya bagasi dari kelebihannya.

6. Kehilangan, kerusakan dan ketukaran barang-barang adalah tanggung jawab para penumpang sendiri.

7. Pengurus perusahaan atau awak bus berhak memindahkan tempat duduk bila keadaan memaksa.

8. Tiket yang telah dibeli, berarti penumpang menyetujui semua syarat yang tertulis pada tiket.

2.2       Sistem Informasi

Sistem informasi adalah seperangkat komponen yang saling berhubungan, berfungsi dalam mengumpulkan, memproses, menyimpan dan mendistribusikan informasi untuk mendukung pembuatan keputusan dan pengawasan dalam organisasi.

2.2.1
Sistem 

Sistem adalah suatu kumpulan obyek atau elemen (orang, sumber daya, konsep, prosedur) yang saling berinteraksi dalam suatu lingkup tetentu untuk mencapai suatu tujuan tertentu.
2.2.2 Informasi 

Informasi dapat diartikan sebagai data yang diolah sehingga menjadi bentuk yang lebih bermanfaat bagi penerimanya. Sumber dari informasi adalah data.  Data merupakan suatu kenyataan yang menunjukkan kejadian-kejadian dan kesatuan nyata, dan merupakan bentuk yang masih mentah sehingga perlu diolah. Kejadian-kejadian (even) adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu .

Informasi dikatakan bermutu atau berkualitas apabila memenuhi tiga kriteria berikut ini :

1) Keakuratan (Accurancy)

Harus bebas dari kesalahan-kesalahan, tidak menyesatkan dan mencerminkan maksud yang sesungguhnya.

2) Ketepatan waktu (Timelines)

Informasi yang diterima tidak boleh terlambat karena informasi yang telah terlambat maka tidak akan bernilai lagi.

3) Releven (Relevansce)

Yaitu informasi tersebut bermanfaat bagi penerima atau pemakainya.


Nilai informasi ditentukan dari dua hal, yaitu manfaat dan biaya mendapatkan suatu informasi, dikatakan bernilai apabila manfaat lebih efektif dibandingkan dengan biaya untuk mendapatkan informasi.
2.3 Basis Data


Basis data adalah sekumpulan tabel yang saling terkait atau berhubungan yang bertujuan untuk meminimalkan redudansi.
Basis data dapat dilihat dari beberapa sudut pandang seperti :

· Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang diorganisasi sedemikain rupa agar dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah.

· Kumpulan data yang saling berhubungan disimpan secara bersama sedemikian rupadan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu, untuk memenuhi kebutuhan.

· Kumpulan file / tabel / arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam media penyimpanan elektronis.


Hampir semua aspek pemanfaatan komputer dalam sebuah organisasi atau perusahaan senantiasa berhubungan dengan basis data. Perangkat komputer dalam suatu organisasi biasanya digunakan untuk menjalankan pengelolaan sistem informasi yang saat ini sudah menjadi suatu keharusan, demi untuk meningkatkan efisiensi, daya saing, keakuratan, dan kecepatan operasional organisasi atau perusahaan.

2.3.1 Atribut Dalam Basis Data


Perancangan basis data diperlukan, agar basis data yang diciptakan kompak dan efisien dalam penggunaan ruang penyimpanan, cepat dalam pengaksesan, dan mudah dalam pemanipulasian data. Dalam pembuatan table atau file maka diperlukan atribut-atribute (pembentuk karakteristik/sifat-sifat yang melekat pada tabel). Pada setiap tabel terdapat satu atribut yang harus dijadikan key (kunci) dan yang lainnya disebut attribute deskriptif. Key adalah satu atau gabungan basis data dari beberapa atribut yang membedakan semua baris data dalam tabel secara unik.

 
Pada basis data terdapat tiga (3) macam key yang dapat diterapkan dalam tabel  yaitu:

· Superkey merupakan satu atau lebih atribut yang dapat membedakan setiap baris data dalam sebuah tabel secara unik.

· Candidate-Key merupakan kumpulan atribut minimal yang dapat membedakan setiap baris data dalam sebuah tabel secara unik.

· Primary Key merupakan kunci utama dalam sebuah tabel karena lebih sering dijadikan acuan.

2.3.2
Normalisasai 

Proses normalisasi mempunyai pengelompokkan data elemen menjadi tabel-tabel yang menunjukkan entitas dan relasinya. Proses normalisasi selalu diuji pada beberapa kondisi, yaitu kemungkinan ada kesulitan pada saat menambah, menghapus, mengubah, membaca pada suatu database. Bila ada kesulitan pada pengujian tersebut relasi dapat dipecahkan pada beberapa tabel lagi atau dengan kata lain perancangan belumlah mendapatkan database optimal.


Pada proses normalisasi ini perlu dikenal terlebih dahulu mengenai definisi dari tahap-tahap normalisasi. Tahap-tahap normalisasi terdiri dari :

1. Bentuk tidak normal (Unnnormalized Form)

Bentuk ini merupakan kumpulan data yang akan direkam, tidak ada keharusan mengikuti suatu format tertentu, bisa saja data tidak lengkap atau terduplikasi.

2. Bentuk normal ke satu (1NF /First Normal Form)

Bentuk normal ke satu mempunyai ciri-ciri yaitu setiap data dibentuk dalam flat file (file datar/rata), data dibentuk dalam satu record demi satu record dan nilai dari field-field berupa atomic value.

3. Bentuk normal ke dua ( 2NF /Second Normal Form)
Bentuk normal kedua mempunyai syarat yaitu bentuk data telah memenuhi kriteria bentuk normal ke satu. Atribute bukan kunci haruslah bergantung secara fungsi pada kunci utama/ primary key sehingga untuk membentuk normal kedua haruslah sudah ditentukan kunci-kunci field. Kunci field haruslah unik dan dapat mewakili atribute lainnya yang menjadi anggotanya.

4. Bentuk normal ketiga (3NF / Third Normal Form)
Untuk menjadi bentuk normal ketiga maka relasi haruslah dalam bentuk normal kedua dan semua atribute bukan primer tidak punya hubungan yang transitif. Dengan kata lain, setiap atribute bukan kunci haruslah bergantung hanya pada primary key dan pada primary key secara menyeluruh.

5. Boyce-Codd Normal Form (BCNF)

Boyce-Codd Normal Form memepunyai paksaan yang lebih kuat dari bentuk normal ketiga. Untuk menjadi BCNF, relasi harus dalam bentuk normal kesatu dan setiap atribute harus bergantung fungsi pada atribute superkey.

2.3.3 Model data


Model data didefinisikan sebagai kumpulan perangkat konseptual untuk menggambarkan data, hubungan data, makna data, dan batasan data.  Dalam mempresentasikan Model data dalam perancangan basis data terdiri dari beberapa kelompok dan masing-masing kelompok mempunyai beberapa model data, tapi yang sering digunakan adalah model keterhubungan entitas (Entity Relationship Model). Pada model ini akan digambarkan dengan diagram yang disebut Entity Relationship Diagram/ ERD. ERD adalah suatu model jaringan yang menggunakan susunan data yang disimpan dalam sistem secara abstrak, jadi ERD merupakan model jaringan data yang menekankan pada struktur-struktur dan relationship data.
Di dalam relationship juga terdapat kardinalitas, yaitu jumlah instance suatu entitas yang dapat atau dihubungkan dengan tiap instance yang terdapat dalam entitas lainnya. Kardinalitas yang umum adalah :

1. Satu-ke-Satu (One-to-One)


Satu entitas pada tipe entitas A berhubungan dengan satu entitas pada entitas B dan sebaliknya. 

2. Satu-ke-Banyak (One-to-Many)


Satu entitas di A dihubungkan dengan sejumlah entitas di B.

3. Banyak-ke-Banyak (Many-to-Many)


Sejumlah entitas di A dihubungkan dengan sejumlah entitas di B.

2.4
Definisi Internet


Internet (Interconnection Networking) adalah hubungan dari berbagai komputer dengan berbagai tipe yang membentuk sistem jaringan yang mencangkup seluruh dinia (jaringan komputer global) dengan melalui jalur telekomunikasi.


Yang mengatur integrasi dan komunikasi jaringan komputer ini adalah protokol-protokol. Protokol yang umum digunakan untuk internet adalah TCP/IP. TCP/IP berfungsi untuk memilih rute terbaik transmisi data, memilih rute alternatif jika suatu rute tidak dapat digunakan, mengatur dan mengirimkan paket-paket pemgiriman data dan lain-lain. Untuk dapat ikut serta dalam menggunakan fasilitas internet, biasanya kita harus berlangganan ke salah satu ISP (Internet Service Provider) yang biasanya juga disebut dengan Penyelenggara Jasa Internet (Kusweni Ukar, 2001).


Fasilitas-fasilitas yang dapat digunakan dalam menggunakan internet di antaranya :

· Web, adalah fasilitas hiperteks untuk menampilkan data berupa teks, gambar, bunyi, animasi dan data multimedia lainnya, yang diantara data tersebut saling berhubungan satu sama lain.

· E-mail (elictronic Mail), adalah fasilitas yang dapat mengirim dan menerima surat elektronik (e-mail) pada/dari pemakai komputer lain yang terhubung di internet.

· Newsgroup, adalah fasilitas yang digunakan untuk mendistribusikan artikel berita, tanggapan, surat, penawaran ataupun file ke pemakai internet lain yang tergabung dengan kelompok diskusi untuk topik tertentu.

· FTP (File Transfer Protocol), adalah fasilitas yang akan digunakan dalam menghubungkan ke server komputer tertentu dan dapat pula menyalin file (download file) yang dibutuhkan dari server tersebut serta menyimpannya.

2.4.1 WWW (World Wide Web)


WWW (World Wide Web) adalah sumber data dan informasi yang dapat diakses oleh semua orang dengan melalui jaringan internet.

2.4.2 HTTP (HyperText Transfer Protocol)


HTTP (HyperText Transfer Protocol) adalah salah satu dari beberapa protokol yang digunakan sebagai bahasa komunikasi antar server.
2.5
Sekilas Tentang PHP


PHP adalah bahasa scripting yang menyatu dengan HTML dan dijalankan pada server side. Artinya semua sintaks yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan pada server sedangkan yang dikirimkan ke browser hanya hasilnya saja berupa HML. Untuk  membedakan perintah HTML dan PHP digunakan tanda <?...?> atau <?php...?>. PHP dapat diaplikasikan dengan berbagai macam database, seperti MySQL, Access, Oracle, dan lainnya.

Kode dalam tag <?......?> akan diproses diserver dan ditampilkan pada browser sebagai HTML. Sebuah pernyataan dari PHP selalu diakhiri tanda titik koma 
(;). 

PHP dan Variabel 


Untuk membuat variable diberi tanda dollar ($). Variable berfungsi untuk menyimpan suatu nilai dan dapat berubah-ubah. Penulisan variable yang benar adalah:

· Karakter pertama tidak boleh berupa angka (harus berupa huruf atau garis bawah)

· Tidak mengandung spasi

· Pemakaian huruf capital dan huruf kecil dibedakan

Contoh penulisan variable: $data, $data1, $data_ku.
Array 

Array merupakan suatu variable yang dapat berisi banyak data dalam waktu yang sama. Pendefinisian array dapat dibentuk dengan format berikut:

	$nama_array = array(elemen_1,...,elemen_n);


Untuk menghitung jumlah elemen array digunakan fungsi count(), dengan format count($nama_array)

Operator

Dalam PHP juga dapat melakukan proses operasi, baik itu penjumlahan, operasi logika, ataupun operasi pembanding.

Operator matematika yang digunakan dalam PHP yaitu:

	Operator
	Fungsi
	Operator
	Fungsi

	+
	Penjumlahan 
	-
	Pengurangan 

	*
	Perkalian 
	/
	Pembagian 

	%
	Sisa pembagian
	++, ----
	Penaikan, penurunan


Operator pembanding yang digunakan dalam PHP yaitu:

	Operator
	Fungsi
	Operator
	Fungsi

	==
	Sama dengan 
	<
	Kurang dari

	>
	Lebih dari
	<=
	Kurang dari atau sama dengan

	>=
	Lebih dari atau sama dengan 
	!=, <>
	Tidak sama dengan


Selain itu operator logika juga dapat digunakan di PHP, anara lain, and (&&), or (||), xor, dan !.

Penulisan karakter khusus dengan tanda  \ 

Karakter yang ditulis dengan diawali tanda ( \ ) yaitu :

	Karakter 
	Keterangan 
	Karakter 
	Keterangan 

	\”
	Tanda petik ganda
	\\
	Tanda backslash 

	\$
	Tanda $
	\n
	Pilih baris

	\t
	Tab
	\x00 s.d \xff
	Heksadesimal


Tipe Data

Tipe data yang dikenal pada pemrograman PHP yaitu:

	Tipe Data
	Keterangan 

	Integer 
	Tipe data bilangan bulat

	Double 
	Tipe data bilangan real

	String 
	Tipe data teks


Konversi Tipe Data

Fungsi-funsi yang digunakan dalam PHP untuk mengkonversikan tipe data ke tipe data yang lain yaitu dengan memberikan fungsi intval, doubleval, dan strval. Atau dengan menggunakan teknik cas, yaitu dengan mengubah tipe ekspresi yang akan dikonversi.

Menampilkan  Tanggal dan Waktu

Untuk menampilkan tanggal dan waktu secara update, dapat menggunakan perintah date dengan format-format berikut:

	Format 
	Keterangan 

	a, A
	Am atau pm, AM atau PM

	d, D
	Hari / tanggal dalam 2 digit, hari (Sun..Sat)

	F
	Nama bulan (January..December)

	g, G
	Jam (1..12), jam (0..23)

	Z
	Hari dari tahun (0..365)

	y, Y
	Tahun dalam 2 digit, tahun dalam 4 digit

	h, H
	Jam (01..12), (00..23)

	i
	Menit (00..59)

	m, M
	Nama bulan (01..12), nama bulan (Jan..Dec)

	s
	Detik (00..59)

	w
	Hari (0=Sunday..6=Saturday)


2.6 
Sekilas Tentang My SQL

MySQL  merupakan software system manajemen database  (Database Manajemen System - DBMS). MySQL sangat mudah untuk digunakan, memiliki kinerja query yang cepat dan mencukupi untuk kebutuhan database dengan skala yang besar.

Menggunakan MySQL 

1. Untuk menjalankan MySQL , masuklah kedalam lingkungan DOS, lalu masuk kedalam direktori MySQL.

2. Ketikkan MySQL lalu tekan <enter>

Prompt mysql_  menunjukkan bahwa database mysql telah aktif. Jika prompt ini telah aktif dapat langsung mengetikkan perintah-perintah silingkungan mysql.

Perintah-perintah mysql antara lain :

	Perintah 
	Perintah singkat
	Kegunaan 

	Help 
	\h
	Menampilkan daftar perintah

	Clear 
	\c
	Menghapus

	Connect 
	\r
	Menghubungkankembali database MySQL

	Exit 
	\q
	Keluar dari MySQL

	Go 
	\g
	Mengirimkan perintah ke MySQL

	Ego  
	\G
	Mengirimkan perintah ke MySQL dan menampilkan hasilnya secara vertical.

	Print
	\p
	Mencetak perintah saat ini.

	Use
	\u
	Membuat/mengganti  koneksi kepada database


 Ketentuan memberikan perintah :

· Perintah dalam MySQL mengenal case insentive, perintah dapat ditulis dengan huruf besar ataupun dengan huruf kecil.

· Setiap perintah diakhiri dengan tanda ; (titik koma) atau dengan memberikan perintah \g diakhir perintah.

· Perintah dapat berupa SQL atau perintah khusus MySQL

· Jika Prompt mysql_ berganti dengan -> berarti prompt tersebut menunggu kelengkapan perintah dari baris sebelumnya atau menunggu diberikan tanda ; atau \g.

Membuat Database

Untuk membuat suatu database baru, dengan menggunakan perintah CREATE DATABASE.
	CREATE DATABASE database_name


Menghapus Database

Perintah berikut berfungsi untuk menghapus sebuah database:

	DROP DATABASE database_name


Membuat table 

Untuk membuat table digunakan perintah CREATE TABEL

	CREATE TABEL table_name

(
                   column_name1 data_type,

                   column_name2 data_type,

                   ……….

)


Type data yang dapat disimpan oleh database secara garis besar dibedakan menjadi :

· Tipe data numerik  

Digunakan untuk semua data bilangan yang dapat diperhitungkan. Tipe data ini dibedakan lebih rinci, antara lain; Integer, float, double dan lainnya.
· Tipe data karakter

Digunakan untuk semua tipe data huruf, angka dan tanda baca. Dibedakan menjadi char, varchar, text dan lainnya.

· Tipe data tanggal

Digunakan untuk mendefinisikan waktu. Dibedakan menjadi time, timestamp, date, datetime, year dan lainnya.

Menghapus tabel 

Untuk menghapus table digunakan perintah berikut :

	DROP TABEL table_name


Menambahkan field kedalam table 

Sintak :
	ALTER TABLE table_name

ADD column_name data_type;


Menghapus field

	ALTER TABLE table_name

drop column_name


Memasukkan data

Gunakan perintah INSERT INTO

Sintak :

	INSERT INTO table_name

VALUES (value1, value2,….)


Selain itu juga dapat digunakan sintak :

	INSERT INTO table_name (column1, column2, ….)

VALUES (value1, value2,….)


Menampilkan data

Mengunakan perintah SELECT

Sintak:

	SELECT (column1, column2…) from table_name


Atau jika ingin menampilkan semua kolom maka dapat menggunakan tanda *.

	SELECT* from table_name


Merubah data / mengganti data

Digunakan perintah UPDATE

	UPDATE table_name

Set column1 = expr1,

      Column2 = expr2

WHERE where_definition


Menghapus data

	DELETE FROM table_name WHERE where_definition


Format tanggal dan waktu pada MySQL


Secara default format tanggal yang disimpan dalam database yaitu : yyyy-mm-dd. Beberapa format tanggal yang dapat digunakan untuk menampilkan tanggal dan waktu yaitu :

	Format 
	Keterangan 
	Format 
	Keterangan 

	%M
	Nama bulan ( Januari … December)
	%W
	Nama hari ( Sunday … Saturday )

	%D
	Hari dari bulan (1st , 2nd, …)
	%Y, %
	Tahun dalam numeric 4 digit, tahun dalam 2 digit.

	%a
	Nama haru (Sun…Sat)
	%d
	

	%m
	Bulan dalam numeric (01…12)
	%j
	Hari dari tahun (001…336)

	%H
	Jam (00…23)
	%h
	Jam (01…12)

	%l
	Menit (00..59)
	%S
	Detik (00…59)


2.7 
Sekilas Tentang Macromedia Dreamweaver MX

      macromedia Dreamweaver MX 2004 memiliki dua layout kerja, yaitu layout yang digunakan untuk menampilkan semua fasilitas dalam satu layout dan layout mengambang (layout ini dapat menyembunyikan panel-panel default yang terbuka ). Antar muka Dreamweaver MX terdiri dari menu utama, menu dokumen, dan area kerja yang berada pada sepanjang semua Property Inspector.
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Gambar 2.1
Area Kerja Dreamweaver MX
Bagian Insert Bar berisi tombol-tombol untuk memasukkan berbagai jenis objeck seperti gambar, form, tabel, layer, dan yang lainnya kedalam dokumen website yang sedang dibuat. Insert bar dibuat untuk memudahkan user agar dapat melengkapi halaman web yang sedang dibuat dengan cepat.


Property Inspector berfungsi untuk memudahkan mengisi parameter-parameter pada objek yang diinginkan. Property tiap obyek berbeda-beda dan isi tampilan Property Inspector akan berubah setiap kali objek yang di klik juga berubah. Property Inspector ini dapat disembunyikan maupun dimunculkan kembali hanya dengan klik tombol segitiga.

Property Inspector pada sebuah dokumen dapat berupa :

· Page Property Inspector digunakan untuk mengatur parameter halaman website. Parameter yang digunakan untuk mengatur properti halaman yaitu: format, font, size, text color, dan align paragraf.

· Image Property Inspector digunakan untuk mengatur parameter image / gambar. Parameter yang digunakan yaitu : ukuran gambar (dinyatakan dalam pixel), letak file gambar, dan Link (untuk menentukan alamat URL yang merupakan Link tujuan ketika gambar ditekan).

· Tabel Property Inspector digunakan untuk memudahkan kita dalam menggunakan tabel dalam website karena parameter-parameter yang terdapat dalam tabel kita ubah. Parameter yang terdapat disini yaitu : Rows, Cols, W(Width), H(Height), Align, Border.

· Form Property Inspector yang didalamnya terdapat beberapa parameter yaitu : Form name (identitas form), Action (nama file yang akan memproses inputan yang diberikan oleh user lewat halaman form), Method (metode pengiriman data).

· Flash Property Inspector untuk memudahkan kita dalam mengatur parameter file media flash yang dimasukkan dalam halaman website.


Panel Group berfungsi untuk menampung semua panel yang ada dalam satu jendela sehingga tampilan akan menjadi lebih ringkas. Panel group memiliki beberapa panel didalamnya antara lain adalah :

· Design 


Panel design memiliki 2 menu didalamnya yakni menu CSS Styles yang digunakan untuk memonitor CSS Style yang digunakan pada sebuah halaman website dan Layer.

· Code 


Panel Code berisi 2 menu yakni Snippets dan Preference.

· Application 


Panel Application digunakan untuk penggunaan halaman website yang memiliki data yang dinamis karena berkaitan dengan database.

· Tag Inspector


Panel ini memungkinkan kita melakukan perubahan yang lebih cepat terhadap tag-tag atribut HTML yang telah dibuat.

· Files 


Dalam panel ini terdapat dua menu yakni Files dan Assets.

· History 


Panel History mencatat setiap langkah yang telah kita lakukan ketika mendesain website.

DOCUMENT WINDOW

Pada Document Window sebuah halaman website akan dibuat.

DOCUMENT TOOLBAR

Document Toolbar terletak diatas Document Window yang menampilkan nama file dokumen website yang dibuka. Pada Document Toolbar juga terdapat tombol minimize, restore, dan close yang dapat digunakan untuk menutup dokumen website yang sedang dibuka.

CODE VIEW DAN DESIGN VIEW

Dalam Macromedia Dreamweaver terdapat yang memungkinkan kita mendesain website baik secara visual melalui Design View atau juga dengan tampilan HTML source codenya, bahkan dengan tampilan keduanya yang bisa dipilh pada Spilt View.  
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