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BAB  V

KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Dengan uraian keseluruhan yang telah dikemukakan diatas, dan dengan memperhatikan proses pembelajaran Bahasa Inggris bagi murid Taman Kanak-kanak (TK) berbasis Multimedia ini, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1 Pada aplikasi Visualisasi Pengenalan Bahasa Inggris Dasar Untuk Murid Taman Kanak-Kanak (TK) ini dapat menampilkan gambar gerak dalam format BMP sebagai menu-menu utama yang dapat kita pilih dan menampilkan segala isinya yang sesuai dengan menu yang kita pilih tadi.
2 Pada aplikasi Visualisasi Pengenalan Bahasa Inggris Dasar Untuk Murid Taman Kanak-Kanak (TK) ini dapat dikatakan bahwa semua menu menghasilkan tampilan gambar, nama dan juga suara dalam penyebutan dari setiap objek yang kita pilih.

3 Seperti yang disebutkan diatas, bahwa hampir semua menu didalam aplikasi ini ditampilkan dengan gambar, maka diharapkan dapat mempermudah para adik-adik dalam mengingat dan mempelajarinya.

4 Aplikasi ini khususnya pada quiz, para murid hanya dapat mengikuti sekali quiz saja dan tentunya sudah pasti mempunyai satu nilai quiz.

5 Aplikasi ini yaitu pada pengenalan dari gambar-gambarnya tidak dapat menambah, menyimpan atau bahkan mengambil gambar dalam folder lainnya. Karna pada saat form atau panel atau juga yang lainnya tampil, maka pada saat itu pula gambar sudah ada artinya gambar-gambar tersebut sudah dibuat atau disusun sebelumnya. 
6 Diharapkan sedikit banyaknya aplikasi ini dapat membantu para guru dalam hal mengenalkan Bahasa Inggris dasar kepada murid taman kanak-kanak dalam bentuk gambar agar lebih mudah diingat.

7 Dalam aplikasi ini khususnya pada quiz sudah memiliki soal-aoal quiz yang telah diatur susunannya. Jadi istilahnya penomoran dan isi pertanyaannya itu selalu tetap dan tidak acak.

5.2 Saran

Dalam hal ini, saran-saran yang dapat diberikan untuk penyempurnaan dan pengembangan program ini adalah sebagai berikut:
1 Demi perbaikan pada aplikasi selanjutnya, sebaiknya dapat melakukan segala pemrosesan dalam hal pengenalan pada setiap objek gambar. Seperti misalnya dapat mengambil, menambah atau menyimpan gambar yang akan dan telah diperkenalkan. Dan menampilkan gambar gerak dalam format yang lainnya.
2 Diharapkan juga untuk aplikasi yang selanjutnya dapat lebih kompleks lagi dalam hal pengenalan dan pendalaman Bahasa Inggrisnya.

3 Agar para murid tersebut yang telah mendaftar dapat mengikuti quiz lebih dari sekali saja dengan catatan hasil nilai yang disimpan itu adalah hasil nilai yang terakhir dia mengikuti quiz.

4 Dalam pembuatan quiznya itu memiliki soal yang acak supaya lebih sedikit bervariasi dalam hal mengikuti quiz dan benar-benar berlatih bukan menghafalkan jawaban dari quiz itu sendiri.
5 Diharapkan dalam aplikasi yang selanjutnya dapat lebih mendalam dalam mempelajari dasar-dasar Bahasa Inggris seperti pembelajaran dan pengenalan Tensesnya. Dan kalau bisa dapat berbentuk seperti kamus kecil dalam Bahasa Inggris.
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