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BAB 2

LANDASAN TEORI
2.1 Sekilas Tentang SMP N 2 Gantiwarno
Sekolah Menenggah Pertama Negeri 2 Gantiwarno adalah Sekolah yang berada di Kabupaten Klaten dan masuk kedalam wilayah Jawa Tengah. Gedung SMP N 2 Gantiwarno ini berada di Jln. Raya Yogya-Solo 20m, beralamatkan di Muruh, Gantiwarno, Klaten 57554. SMP N 2 Gantiwarno berdiri 22 Nopember 1985, dan diresmikan tanggal 18 Februari 1986 dengan nomor ijin No: SK/No 0594/0/1985. Dalam sejarahnya SMP N 2 Gantiwarno selalu mengalami perubahan nama, perubahan nama yang pernah dialami yaitu tahun 1986--2001 SLTP N 2 Gantiwrano, tahun 2002 SMP N 2 Gantiwarno. SMP N 2 Gantiwarno memiliki ruang kelas ada 15 ruang dengan jumlah murid kelas satu sampai kelas tiga 600 siswa, sedang jumlah tenaga pengajar berjumlah 66 orang. Di samping itu SMP N 2 Gantiwarno juga memiliki fasilitas berupa lapangan olah-raga, laboratorium, ruang kelas yang memadai untuk kegiatan belajar mengajar, serta tempat ibadah dan fasilitas lainnya. 
Visi dan Misi SMP N 2 Gantiwarno:
Visi : Unggul dalam Prestasi, Berlandaskan Iman dan Taqwa,  Berwawasan ilmu dan Teknologi
 Misi :
 
1. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara efektif, sehingga setiap siswa berkembang secara optimal sesuai dengan potensi yang dimiliki.
2.  Menumbuhkan semangat keungulan secara intensif kepada seluruh   warga sekolah
3.  Mengoptimalkan dukungan kerja sama dengan orang tua murid dan masyarakat
4.  Menumbuh kembangkan penghayatan dan pengamalan terhadap agama  yang dianut serta budi pekerti luhur
2.2 Struktur Organisasi 


Sekolah dalam mencapai tujuannya haruslah memerlukan suatu organisasi yang baik dengan organisasi yang baik, maka usaha yang dilaksanakan untuk mencapai tujuan diharapkan akan lebih efisien dan efektif.
Asas utama dari organisasi adalah koordinasi yaitu suatu pengaturan secara tertib dari kumpulan usaha untuk menciptakan kesatuan tindakan untuk mencapai tujuan bersama. Demikian juga halnya dengan sekolah SMP N 2 Gantiwarno, untuk menjamin kerjasama antar guru, kepala sekolah, karyawan dan siswa organisasi yang dapat dijadikan pedoman di dalam menjalankan tugas dan tangung jawab masing-masing. 
STRUKTUR ORGANISASI SMP NEGERI 2 GANTIWARNO
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                                                  Gambar 2.1

Bentuk organisasi ada 3 macam:

1. Struktur organisasi garis yaitu suatu bentuk struktur organisasi dimana satu orang bawahan hanya memerintah perintah dari satu orang pimpinan.

2. Struktur organisasi garis dan staff yaitu suatu organisasi dimana satu orang bawahan hanya menerima perintah dari satu orang pimpinan ditambah adanya staff yang memberikan nasehat kepada pimpinan.

3. Struktur organisasi fungsional yaitu struktur organisasi dimana seorang bawahan dapat menerima perintah dari banyak atasan.

Tugas Pengelola SMP N 2 Gantiwarno
A. Tugas Kepala SMP N 2 Gantiwarno

· Memimpin dan bertanggung jawab atas kegiatan sekolah

· Mengkordinasi kegiatan sekolah

· Membuat laporan sekolah

· Bertindak atas nama yayasan/perintah dalam lingkungan sekolah yang dipimpin

B. Tugas Kepala Tata Usaha
· Membuat  daftar isian presentasi guru/karyawan, mengurusi surat-menyurat

· Membuat daftar hadir siswa, surat izin masuk mengikuti pelajaran, surat pemberitahuan kepada orang tua/wali murid dan surat izin

· Melakukan pembekuan, membuat daftar gaji guru dan karyawan

C. Tugas Wakil Kepala Sekolah

Dalam membantu menjalankan tugas wakil kepala sekolah dibantu:

1. Wakil kepala bidang kurikulum

· Menyusun dan menyebarkan kalender pendidikan

· Menyusun pembagian tugas guru dan jadwal pelajaran

2. Wakil kepala bidang kesiswaan

· Koordinat, pengawasan, program kegiatan osis

· Menyeleksi calon siswa untuk diusulkan mendapat bea siswa

· Koordinasi dalam pengawasan ketertiban siswa

3. Wakil kepala bidang sarana dan prasarana

· Mengadministrasi semua sarana dan prasarana yang ada

· Merencanakan kebutuhan sarana dan prasarana pendidikan

4. Wakil kepala bidang hubungan kerjasama masyarakat 

· Menjalin kerjasama dengan dunia kerjasama dengan dunia usaha

· Koordinasi aktif dan kerjasama dengan Depnaker dalam hal informasi keselamatan kerja

D. Tugas Wali Kelas
· Menjaga kelancaran belajar dalam kelas

· Mengisi buku absensi siswa

· Koordinasi kegiatan siswa di kelas

· Turut memelihara inventaris dan alat administrasi yang ada dalam kelas

E. Tugas Tenaga Bimbingan dan Penyuluhan

· Megumpulkan data tentang siswa

· Membuat catatan pribadi

· Mengamati sikap dan tingkah laku siswa

· Memberikan bantuan kepada siswa yang mengalami problem

F. Tugas Guru

· Menyusun laporan kegiatan belajar dan mengajar
· Ikut serta menjaga nama baik SMP 

· Membuat persiapan mengajar harian

· Melakukan tugas lain yang diberikan oleh kepala sekolah

· Menciptakan kondisi fisik ruang belajar dan mengajar yang memenuhi syarat 
2.3 Prosedur Penerimaan Siswa Baru

Berdasarkan surat keputusan kepala Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Klaten nomor:005/3443 tahun 2006/2007 tentang pedoman pelaksanaan penerimaan siswa baru di Klaten Tahun Ajaran 2006/2007 maka SMP  N 2 Gantiwarno membuka pendaftaran siswa kelas 1 untuk Tahun pelajaran 2006/2007 dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Syarat pendaftaran:

· menyerahkan persyaratan foto copy STTB/Ijazah SD, serta menyerahkan nilai rata-rata SKHU (Surat keputusan hasil ujian) atau surat tanda lulus dan menyerahkan faspoto 3x4 cm terbaru : 6 lembar

· Usia minimal 11 tahun dan maksimal 18 tahun

· Mengikuti tes masuk SMP N 2 Gantiwarno

2. Poses Pendaftaran:

· Calon siswa/orang tua/wali datang mendaftar langsung ke SMP N 2 Gantiwarno dengan membawa persyaratan dan alat tulis

· Mengisi formulir pendaftaran yang disediakan sekolah yang lengkap dan benar dimasukkan dalam map yang berkop SMP N 2 Gantiwarno

3. Jadwal
Bagi siswa baru harus melihat jadwal yang telah ditentukan seperti tanggal mulai pendaftaran, batas pendaftaran, tanggal mulai daftar ulang dan batas pendaftaran ulang, jadwal pendaftaran

4. Calon siswa baru wajib mengikuti tes tertulis

5. Penggumuman hasil seleksi
6. Penilaian seleksi penerimaan siswa baru ditentukan dengan:

   
    a). rata-rata nilai SKHU SD/MI      =   ?
 b). Nilai test dikalikan  2                =  ?  

      Jumlah  A + B            = ?

· Syarat di terima apabila nilai test tersebut akan menentukan apakah siswa lulus atau tidak. Kriteria kelulusan tergantung dari daya tampung sekolah pada tahun ajaran tersebut dan total nilai yang didapatkan siswa. Siswa yag lulus adalah siswa dengan nomor peringkat lebih kecil dari daya tampung sekolah sedangkan siswa yang peringkat di atas daya tampung sekolah dianggap tidak lulus

7. Proses Daftar Ulang

              Bagi calon yang diterima wajib minta, blangko pernyataan yang disediakan sekolah dan wajib melakukan regristrasi dengan mengisi formulir daftar ulang uantuk memastikan bahwa siswa tersebut positif menjadi siswa di SMP N 2 Gantiwarno, jika calon siswa tidak melakukan daftar ulang sampai batas waktu yang telah ditentukan.
2.4.Penjelasan Singkat Tentang Sofware Pendukung Program
2.4.1 Teori Basis Data dan Pengertian 
Peran basis data sangatlah penting dalam pengolahan data agar lebih efektif dan efisien. Basis Data adalah kumpulan dari kumpulan data-data yang saling berkaitan. Beberapa jenis database yang dapat diolah dengan Delphi, misalnya : Paradox, dBase,Ms. Acces, ODBC, Oracle, dll. Sistem Basis Data adalah sistem komputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara informasi dan membuat informasi tersebut tersedia saat dibutuhkan. Sedangkan Entitas adalah obyek atau kejadian, entitas terkadang disebut tipe entitas / kelas entitas. Atribut ( properti ) / Field adalah item data yang menjadi bagian dari suatu entitas dan merupakan satuan data terkecil yang tidak dapat dipecah lagi menjadi unit lain yang bermakna. Hubungan adalah asosiasi atau kaitan antara dua entitas. Data adalah fakta mengenai obyek, orang, dan lain-lain. Data dinyatakan dengan nilai (angka, karakter, simbol). Record adalah gabungan sejumlah elemen data yang saling terkait. File adalah kumpulan rekaman data yang berkaitan dengan suatu obyek. Kunci primer (Utama) adalah kunci kandidat yang dipilih sebagai kunci utama untuk mengidentifikasi baris dalam tabel. Kunci tamu (Kunci Asing) adalah sembarang atribut yang menunjuk kekunci primer pada tabel lain (Atribut yang berkedudukan sebagai kunci tamu bisa saja memiliki nilai yang kembar, tetapi yang bertindak sebagai kunci primer tidak mungkin kembar).
2.4.2 Sistem Perangkat Lunak Yang Digunakan
2.4.2.1 Sekilas Borland Delphi
Borland Delphi atau yang disebut Delphi saja, merupakan sarana pemprograman aplikasi visual. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa pemprograman pascal atau yang kemudian juga disebut bahasa pemprograman Delphi. Delphi merupakan generasi penerus dari turbo pascal. Turbo pascal yang diluncurkan pada tahun 1983 dirancang untuk dijalankan pada sistem operasi Dos, sedangkan Delphi yang di luncurkan pertama kali tahun 1995 dirancang untuk beroperasi di bawah system operasi windows. Delphi menyediakan fasilitas untuk pembuatan aplikasi dengan antar-muka visual secara mudah dan dapat memberikan hasil yang memuaskan.

Secara garis besar, proses pembuatan aplikasi menggunakan Borland Delphi meliputi tahap-tahap perancangan aplikasi, pembuatan projek, penyuntingan kode, men-debug aplikasi, dan kompilasi aplikasi.

2.4.2.2 Penaganan Basis Data Oleh Delphi 

Delphi memberikan fleksibilitas dalam penaganan database dari berbagai format, antara lain Paradoks, Dbase III +, Ms Access, Ms Sql, Fox Pro, Infimik dan lain-lain. Untuk manipulasi database, Delphi menyediakan fasilitas DML (Data Manipulation Language) yang digunakan adalah SQL (Structure Query Language). Dengan SQL ini program jadi lebih mudah, biasanya mempunyai tiga instruksi yaitu select, where, dan from. Select digunakan untuk menanyakan field-field pilihan yang akan ditampilkan, where digunakan untuk persyaratan tertentu dari field dan from digunakan untuk menjelaskan nama table atau basis data yang terdapat field-field pilihan tersebut.
2.4.2.3 File Yang Terdapat  Pada Borland Delphi 


1.
File DPR

DPR kependekan dari Delphi Project File yang berisi program utama dari aplikasi

2. File ~ DP
Backup dari file

3. File PAS

PAS kependekan dari Pascal yang berisi program sumber dari aplikasi,

PAS berisi deklrasi unit.

4. File ~ PA 

Backup dari file Pascal 

5. File  DFM 

DFM kependekan dari Delphi Form yang merupakan file biner yang berisi data untuk inisialisasi property pada komponen, misalnya ukuran form, teks pada button dan sebagainya.

6. File – DF

Buckup  dari file DFM.
7. File DCU

DCU kependekan dari Delphi Compiled unit yang merupakan file hasil kompilasi file PAS yang dapat dianalogikan dengan file TPU pada turbo pascal.
8. File  RES
RES kependekan dari Resource yaitu file yang berisi deskripsi menu, icon, bitmap, kursor.

9. File  EXE
Merupakan file hasil dari pengkompilasian file proyek.

2.4.2.4 Komponen Borland Delphi 

1. Project

Project adalah sekumpulan form, unit dan beberapa hal lain singkatnya project adalah program aplikasi itu sendiri.

2. Form
Adalah suatu obyek yang dipakai sebagai tempat bekerja program aplikasi. Setiap form menggandung unit. Unit dalam form dipakai untuk  mengatur  dan mengendalikan  form.
3. Unit
Adalah modul kode program. Dalam Borland Delphi ada unit yang tidak terpisahkan dengan form. 
4. Program
Program dibangun dari satu atau lebih unit , sebuah program, secara umum mempunyai structur sebagai beerikut:

· Heading program, yaitu: bagian yang menunjukan nama program tersebut

· Pernyataan Uses, yaitu berisi daftar Unit yang dipakai program.

· Blok deklrasi dan pernyataan, yaitu bagian yang berisi deklrasi dan pernyataan program yang dilaksanakan pada saat program dijalankan. Bagian ini harus diakhiri dengan pernyataan End diikuti tanda titik

5. Properti
Digunakan untuk menentukan setting suatu obyek, suatu obyek biasanya mempunyai beberapa prpperty, yang dapat diatur langsung dari lembar property pada jendela object Inspector maupun   diatur lewat kode program
6. Event
Event adalah peristiwa atau kejadian yang diterima oleh obyek, Event yang diterima obyek akan memicu Borland menjalankan kode program yang ada di dalamnya.

7. Method

Method adalah procedure atau perintah yang melekat pada suatu object.  Cara menulis method sama dengan property, bedanya adlah property dipakai untuk menampung dan mengambil suatu nilai, sedangkan method untuk melakukan suatu aksi.

2.4.2.5 Kelebihan – kelebihan Borland 
1.
Memiliki komponen Visual dan Non-Visual.


Komponen Visual adalah komponen yang dilihat langsung ketika program diesekusi, contoh : label, button, edit, bit button, list, list box, komponen Non-Visual tidak dapat dilihat secara langsung ketika program diesekusi, contoh Ttabel, datasource, SQL, Query, timer.

2.
Dapat mengakses data dalam berbagai format

3. 
Mampu menyimpan record mencapai 2 milyar per field dan maksimum field per tabel mencapai 255. 

4.
Delphi dapat mengkompilasi secara lansung dan cepat ketika membuat sebuah project.

2.4.2.6 Mengenal IDE  Delphi 7.0
IDE (Integgated Develpoment Enviroment) adalah sebuah lingkungan dimana semua tools yang diperlukan untuk didesain, menjalankan dan mengetes sebuah aplikasi disajikan dan terhubung dengan baik sehingga memudahkan pengembangan program.

Pada dasarnya IDE Delphi dibagi menjadi beberapa bagian utama, yaitu:

1. Menu 
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Gambar 2.2 Menu

Dari menu ini kita dapat memanggil atau menyimpan program, menjalankan dan melacak bug program, dan sebagainya. Singkatnya segala sesuatu yang berhubungan dengan IDE Delphi dapat dilakukan dari menu.

2. Speed Bar
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 Gambar 2.3 Speed Bar
Speed Bar atau sering juga disebut toolbar berisi kumpulan tombol yang tidak lain adalah pengganti beberapa item menu yang sering digunakan. Setiap tombol pada speed bar menggantikan salah satu item menu.

3. Component Pallet
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Gambar 2.4 Component Pallet
Berisi kumpulan icon yang melambangkan komponen-komponen pada VCL(Visual Component Library), dan pada component pallet juga terdapat beberapa tab, yaitu: Standart, Additionals, Data Access, dan sebagainya.

4. From Designer 
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Gambar 2.5 From Designer

Merupakan tempat untuk merancang jendela dari aplikasi windows. Perancangan form dilakukan dengan meletakan komponen-komponen yang diambil dari component pallet.

5. Code Editor
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Gambar 2.6 Code Editor

Code Editor adalah tempat untuk menuliskan program dengan meletakan pernyataan-pernyataan dalam bahasa object pascal. Yang perlu diperhatikan adalah kita tidak perlu menuliskan seluruh kode sumber, karena Delphi menuliskan semacam kerangka.

6. Object Inspector
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Gambar 2.7 Object Inspector
Digunakan untuk mengubah karakteristik sebuah komponen. Pada object inspector terdapat 2 buah tab yaitu properties dan events. Pada tab properties digunakan untuk mengubah property dari komponen. Properties dapat dijelaskan sebagai data yang menentukan karakteritik komponen. Tab event dapat digunakan untuk menyisipkan kode untuk menangani kejadian tertentu.

    7.  Object TreeView
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Gambar 2.8 Object TreeView

Untuk menampilkan dan mengubah logis antar komponen didalam project

2.4.2.7 Spesifikasi Delphi 

Secara khusus program aplikasi Delphi akan membentuk tiga file, yaitu:

1. File project berekstensikan *. dpr

2. File form berekekstensikan *. dfm.

3. File unit berekstensikan *. Pas.

2.4.2.8 Perintah- Perintah  Bahasa Pemrograman


Perintah – perintah dalam bahasa pemrograman berikut merupakan sebagian penjelasan mengenai program yang dibuat hingga menjadi suatu laporan. Adapun perintah – perintah yang digunkan adalah:

1. Komponen Button

Digunakan untuk menciptakan sebuah tombol sebagai pembangkit suatu tindakan.

· Properti yang digunakan untuk penentuan nama object


* Name : properti untuk penentuan nama objek

* Caption : properti untuk menentukan teks yang akan ditampilkan sebagai judul tampilan objek 

· Metode yang digunakan : Create ( berfungsi untuk menciptakan suatu object diatas objek lain yang menjadi parameter pemanggilan metode ini).

· Event yang digunakan : OnDbClik ( event ini terjadi apabila pemakai program merekam dan melepas tombol kiri mouse dua kali dengan cepat tanpa memindahkan posisi pointer mouse.

2. Komponen Tabel

Untuk penentuan akses database dan tabel yang akan dipakai sebagai sumber data.
· Properti yang digunakan :

* Name : properti untuk penentuan nama komponen tabel dan nilai 
   * DatabaseName : properti yang berguna untuk menunjuk nama alias           database yang akan kita jadikan sebagai acuan aplikasi. 
* TabelName : properti untuk memilih tabel mana yang akan dipakai sebagai acuan. 

* Active : berfungsi untuk menampilkan data pada kompponen kelompok                Datasource pada waktu aplikasi belum dijalankan. 

Komponen Datasource

Untuk menghubungkan file Basisdata dengan BDE (Basis Data Engine).

· Properti yang digunakan : 

* Name : properti untuk pemberian nama komponen ini. 
* Dataset : untuk menentukan tabel acuan melalui komponen tabel. 
* Enable : untuk mengaktifkan atau melumpuhkan kerja komponen Datasource. 

3. Komponen DBGrid

· Properti yang digunakan


* Name : sebaiknya ganti default property ini, karena komponen ini sangat penting.


* Datasource : untuk menentukan data yang akan ditampilkan oleh


* ReadOnly : untuk mengunci tabel yang akan ditampilkan agar tidak bias diedit.

4. Komponen Qreport

Digunakan untuk membuat suatu laporan.
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