BAB 2
LANDASAN TEORI

2. 1 Gambaran Umum Perpustakaan 

Pada awalnya pepustakaan ini didirikan atas banyak permintaan, baik dari para siswanya maupun dari para guru yang merasa kesulitan untuk mendapatkan bahan pelajaran yang digunakan untuk proses belajar mengajar. Sampai pada akhirnya kepala sekolah SMAN 1 Pacitan mengusulkan untuk didirikannya perpustakaan pada sekolah tersebut yang diresmikan pada tahun 1975 dengan nama “ PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 1 PACITAN “ yang bertempat di Jl. Letjend Suprapto No.49 Pacitan Telp. (0357) 881086. sejak berdiri sampai sekarang perpustakan ini sudah mengalami berbagai perkembangan dan kemajuan baik dari segi fisik maupun materi. Pada waktu perpustakan baru dibangun saat itu buku yang disediakan di perpustakaan tersebut hanyalah buku tentang mata pelajaran yang diambil dari beberapa sumber atau pengarang dengan tujuan siswa maupun guru mendapat referensi dari buku yang berbeda. Seiring dengan perjalanannya maka perpustakaan pun memiliki berbagai macam jenis buku. Bukan hanya buku yang digunakan untuk proses belajar mengajar melainkan berisi buku – buku ceritapun banyak terdapat di sana serta berbagai macam cerita – cerita fiksi dan lain sebagainya. Perpustakaan ini hanya diperuntukkan bagi siswa serta para Guru yang berstatus aktif pada SMAN 1 Pacitan.
2. 2
Perpustakaan

2.2.1
Organisasi Perpustakan Sekolah

Bagan Struktur Organisasi Perpustakan Sekolah

SMA NEGERI 1 PACITAN











Ket :


: Garis Komando



: Garis Koordinasi

Penjabaran tugas masing – masing bidang adalah sbb :

1. Kepala Sekolah

Sebagai  Pembina perpustakaan sekolah

2. Kepala Perpustakaan

a. Mengkoordinir pelaksanaan tugas – tugas perpustakaan.

b. Betanggung jawab atas pelaksanaan tugas – tugas perpustakaan.

c. Melaksanakan pengadaan bahan – bahan perpustakaan sesuai dengan permintaan dan kebutuhan siswa dan guru.

d. Merencanakan kebutuhan perpustakaan, baik kebutuhan tambahan buku, mebeler, maupun kebutuhan sarana administrasi.

e. Merencanakan dan melaksanakan pengembangan kegiatan perpustakaan.

f. Mengadakan kerjasama dengan perpustakaan lain bila dibutuhkan.

g. Membuat catatan tentang kondisi perpustakaan dan menyusun rencana pengembangan perpustakaan.

h. Menentukan kebijakan operasional perpustakaan dan mengkonsultasikannya dengan kepala sekolah.
i. Menyusun tata tertib perpustakaan

j. Menyusun laporan perpustakaan dan menyampaikannya kepada kepala sekolah.

3. Bagian Teknis

Perpustakaan merupakan salah satu sarana yang dimiliki di setiap sekolah khususnya pada Sekolah Lanjutan Tingkat Atas ( SLTA ) karena dengan tersedianya perpustakaan disetiap lembaga pendidikan baik dari tingkat yang paling rendah sampai dengan tingkat yang paling tinggi. Bahkan sekarang ini sering kita lihat di beberapa instansi telah menyediakan perpustakaan khusus yang dapat dimanfaatkan untuk mencari bahan penelitian maupun sebagai inspirasi untuk menemukan sesuatu yang baru. Bahan perpustakaan dapat berupa buku maupun non-buku ( film, kaset, cd, dll ) yang berisi tentang informasi. 

Pada perpustakaan kita dapat melihat beberapa jenis buku yang biasa digunakan untuk proses belajar mengajar dan juga biasa digunakan untuk tempat belajar para siswa – siswi yang ada pada sekolah tersebut. Pengadaan koleksi merupakan proses penghimpunan bahan pustaka yang akan dijadikan koleksi suatu perpustakaan. Setiap koleksi buku yang dimiliki disimpan pada rak – rak berdasarkan klasifikasinya. Perpustakaan pada SMAN 1 Pacitan terdapat beberapa jenis buku yang disediakan untuk kebutuhan para siswa – siswinya diantaranya :
1. Buku jenis fiksi, yaitu buku yang ditulis berdasarkan khayalan pengarang atau tidak nyata seperti Novel, cerpen dan termasuk juga buku cerita untuk anak – anak.

2. Non – Fiksi merupakan buku yang ditulis berdasarkan kenyataan contohnya buku mengenai ilmu sosial, ilmu terapan, dan Agama.

3. Referensi merupakan buku bacaan baik fiksi maupun non fiksi yang hanya boleh dibaca ditempat atau dipinjam untuk mem – fotokopy  dengan meninggalkan kartu anggota yang masih berlaku. Seperti buku – buku yang berkaitan dengan mata pelajaran yang diberikan oleh guru.
4. Deposit merupakan salah satu koleksi buku yang berkaitan dengan cerita, sejarah dan budaya tentang suatu daerah yang berada di seluruh penjuru Indonesia tetapi pada jenis ini buku yang dimiliki masih relative sedikit.
Pada system pelayanan pada perpustakaan SMAN 1 Pacitan, jangka waktu peminjamaan adalah 3 hari sedangkan untuk hari minggu tidak termasuk kedalam hitungan dan maksimal buku yang boleh dipinjam adalah sebanyak 2 buah. Untuk keterlambatan pengembalian buku akan dikenakan denda sebesar Rp.100,00 / hari. Jika buku yang dipinjam rusak maka akan dikenekan denda untuk biaya perbaikan dan jika buku tersebut hilang maka anggota harus menggantinya dengan buku yang baru atau membayar denda pengganti sesuai dengan ketentuan yang telah berlaku pada perpustakaan. Masa berlaku kartu perpustakaan adalah 1 tahun, jadi setiap siswa yang naik kelas ke jenjang yang lebih tinggi dia harus mendaftarkan diri lagi sebagai anggota perpustakaan karena sudah ada beberapa perbadaan pada data yang tersedia.
2. 3
Struktur Dasar HTML

Pengenalan HTML

HTML merupakan singkatan dari Hypertext Markup Language, yaitu bahasa pemrograman untuk membangun aplikasi Web. Untuk membangun sebuah web dan mengakses halaman web tersebut diperlukan hal – hal berikut :

· Editor, untuk menuliskan kode – kode HTML ( seperti Notepad )

· Web server, sebagai server untuk melayani permintaan klien ( seperti apache, IIS, Xitami )

· Web browser, untuk mengakses halaman web
HTML ( Hypertext Markup Language ) merupakan protocol yang digunakan untuk mentransfer data antara web server ke web browser. Dikatakan markup language kerena HTML berfungsi untuk memformat file dokumen teks biasa untuk bisa ditampilkan pada web browser dengan bantuan tanda – tanda yang sudah ditentukan. Hal tersebut dapat dilakukan dengan menambahkan elemen atau yang sering disebut sebagai tag.

Elemen HTML biasanya berupa tag yang berpasangan dan setiap tag ditandai dengan symbol < dan > sedangkan pasangan dari setiap tag ditandai dengan tanda “/” sebagai contoh pasangan dari tag <html> adalah tag </html>. Dalam hal ini <html> disebut sebagai elemen dan biasanya dalam satu elemen terdapat atribut – atribut untuk mengatur elemen tersebut.
Untuk menampilkan teks dihalaman web, dengan cara mengetikkan teks kedalam tag <BODY>…..</BODY>, dan untuk mengatur peletakkan teks. Ada beberapa Tag yang dapat digunakan:

1.
P , untuk membuat paragraf. Dalam tag P terdapat berbagai atribut, seperti align yang berfungsi untuk mengatur posisi teks.

2.
BR , untuk membuat baris baru atau pindah baris.

3.
CENTER , untuk mengatur posisi teks agar berada ditengah.

4.
DIV , untuk mengatur teks yang memiliki karakteristik yang sama.

5.
B , untuk menebalkan cetakan teks.

6.
U , untuk menambah garis bawah pada teks.

7.
I , untuk menampilkan teks dengan bentuk tulisan miring.

8.
FONT , untuk mengatur jenis, ukuran, dan juga warna font. Dalam tag ini bisa mengandung banyak atribut, antara lain Face, color.

Pemberian warna pada atribut COLOR, BGCOLOR, dan TEXT dapat mengikuti aturan dibawah ini:

a.
Menggunakan nama warna.

b.
Menggunakan nilai RGB ( Red, Green, Blue ), dengan format “#RRGGGB”.

Tabel dibawah ini menunjukkan nilai warna:

	   Nama Warna
	         RGB
	   Nama Warna
	       RGB

	Aqua
	00FFFF
	Navy
	000080

	Black
	000000
	Olive
	808000

	Blue
	0000FF
	Purple
	800080

	Fuchsia
	FF00FF
	Red
	FF0000

	Gray
	808080
	Silver
	C0C0C0

	Green
	008000
	Teal
	008080

	Lime
	00FF00
	Yellow
	FFFF00

	Maroon
	800000
	White
	FFFFFF


Untuk menggunakan gambar sebagai latar belakang web sebaiknya gunakan gambar berukuran kecil, karena browser akan mengulang gambar tersebut. Tipe-tipe gambar yang dapat ditampilkan dalam web yaitu GIF, JPEG / JPG, PNG, dan TIFF / TIF.

Beberapa atribut yang digunakan untuk mengatur gambar antara lain:

	No
	Atribut
	Fungsi

	1
	HEIGHT
	Mengatur tinggi gambar

	2
	WIDTH
	Mengatur lebar gambar

	3
	ALIGN
	Menggambar penempatan teks terhadap gambar dengan menggunakan nilai TOP,MIDLE,BOTTOM

	4

	BORDER

	Memberikan bingkai pada gambar dengan memberikan nilai menggunakan satu piksel

	5
	VSPACE
	Mengatur jarak gambar terhaap teks denagan memberikan ruang kosong di atas dan di bawah gambar sesuai dengan nilai satuan piksel yang disebutkan 

	6
	HSPACE
	Mengatur jarak gambar terhadap teks dengan memberikan ruang kosong di kanan dan di kiri gambar sesuai dengan nilai satuan piksel yang disebutkan


Properti dokumen diatur melalui atribut-atribut yang terdapat dalam elemen <body>. Sebagai contoh adalah pengaturan warnalatar belakang halaman, warna teks, warna link dan lain-lain.

Atribut elemen Body:

Background   = lokasi dan nama file (latar belakang image dokumen).

Bgcolor           = warna (warna latar belakang dokumen, default putih).

Text                = warna (warna teks dokumen, default hitam).

Link                = warna (warna link dokumen, default biru).

Vlink              = warna (warna visited link dokumen, default ungu).

Alink              = warna (warna active link dokumen, default merah).

2. 4
Sekilas Tentang Macromedia Dreamweaver MX
Macromedia Dreamweaver MX ( Selanjutnya ditulis Dreamweaver MX ) adalah software profesional untuk desain, pemrograman dan manajemen situs Web dengan tingkat fleksibilitas yang sangat tinggi. Tingkat fleksibilitas dimaksudkan memungkinkan user dengan keahlian tingkat lanjut ( advance ) untuk membuat situs web dengan cara menulis langsung kode HTML pada tools pemrogtaman yang terintegrasi pada software ini atau memungkinkan user tingkat awal ( beginner ) membuat situs web dengan menggunakan lingkungan visual editing pada menu – menu yang sudah disediakan seperti drag and drop semua elemen atau asset pada dokumen situs web.
Pada Macromedia Dreamweaver MX versi terbaru ini memiliki kemampuan bukan hanya sebagai software untuk menangani layout web, maupun pembuatan aplikasi web, selain itu sebagai editing code serta pembuatan aplikasi web dengan menggunakan berbagai bahasa pemrograman web seperti JSP, PHP, ASP, dan Cold – Fusion. Hal ini dapat terjadi karena Macromedia Dreamweaver MX menggabungkan kemampuan Dreamweaver 4, Dreamweaver Ultradev, dan Homesite.
Adapun beberapa komponen ruang kerja standar yang terdapat pada Dreamweaver MX :

1. Welcome Window

Merupakan petunjuk singkat bagi pengguna baru ( new users ) untuk melakukan setting ruang kerja pada Dreamweaver MX dan informasi tentang penambahan fitur pada Dreamweaver MX yang tidak ada pada versi sebelumnya bagi pengguna lama ( Returning Users ).
2. Insert Bar 

Pada insert bar terdapat tombol – tombol untuk melakukan fungsi penyisipan berbagai macam objek ke dalam dokumen seperti objek teks, image ( gambar ), tabel, layers, frame, forms, karakter khusus, template dan masih banyak lagi.

3. Dokumen Toolbar
Komponen ini terdapat tombol – tombol dan menu pop – up yang menyediakan tiga pilihan tampilan jendela dokumen dan beberapa operasi umum seperti preview situs web pada web browser.
4. Standart Toolbar

Komponen ini terdapat beberapa tombol yang digunakan untuk operasi umum yang terdapat pada menu file dan menu edit.
5. Dokument Window

Komponen ini menampilkan dokumen yang sedang dijalankan.
6. Property Inspektor

Komponen ini digunakan untuk melihat dan merubah properti pada objek yang terpilih.
7. Tag Selektor

Tag Selektor terdapat pada status bar pada bagian kiri bawah jendela dokumen dan memperlihatkan serangkaian tags. Dengan ini kita dapat memilih, mengedit, atau membuang tags tanpa harus meninggalkan tampilan desain.
8. Panel Groups

Adalah serangkaian panel yang saling berhunungan yang dokelompokkan dalam satu heading.
9. Site Panel

Merupakan panel yang berguna untuk me - manage semua file dan folder proyek situs web yang dikerjakan.
10. Launcer Bar

Menampolkan tombol – tombol pada status bar untuk menutup dan membuka panel dan inspector yang paling sering digunakan.
2. 5 
Konsep Basis Data

Basis data dapat didefinisikan dalam beberapa sudut pandang seperti:

· Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang diorganisasi sedemikian rupa agar dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah.

· Kumpulan data yang saling berhubungan disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (duplikasi) yang tidak perlu, untuk memenuhi kebutuhan.

· Kumpulan file / tabel / arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam media penyimpanan elektronis.


Hampir disemua aspek pemanfaatan komputer dalam sebuah organisasi/ perusahaan senantiasa berhubungan dengan basis data. Perangkat komputer dalam suatu organisasi biasanya digunakan untuk menjalankan Pengelolaan Sistem Informasi yang saat ini sudah menjadi suatu keharusan, demi untuk meningkatkan efisiensi, daya saing, keakuratan, dan kecepatan operasional organisasi/perusahaan.  
Atribut dalam basis data

Perancangan basis data diperlukan, agar basis data yang diciptakan kompak dan efisien dalam penggunaan ruang penyimpanan, cepat dalam pengaksesan, dan mudah dalam pemanipulasian data. Dalam pembuatan table atau file maka diperlukan atribut-atribute (pembentuk karakteristik/sifat-sifat yang melekat pada tabel). Pada setiap tabel terdapat satu atribut yang harus dijadikan key (kunci) dan yang lainnya disebut attribute deskriptif. Key adalah satu atau gabungan basis data dari beberapa atribut yang membedakan semua baris data dalam tabel secara unik.

 
Pada basis data terdapat tiga (3) macam key yang dapat diterapkan dalam tabel  yaitu:

· Superkey merupakan satu atau lebih atribut yang dapat membedakan setiap baris data dalam sebuah tabel secara unik.

· Candidate-Key merupakan kumpulan atribut minimal yang dapat membedakan setiap baris data dalam sebuah tabel secara unik.

· Primary Key merupakan kunci utama dalam sebuah tabel karena lebih sering dijadikan acuan.

2. 6
Sekilas Tentang PHP

PHP adalah bahasa scripting yang menyatu dengan HTML dan dijalankan pada server side. Artinya semua sintaks yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan pada server sedangkan yang dikirimkan ke browser hanya hasilnya saja berupa HTML. Untuk membedakan perintah HTML dan PHP digunakan tanda <?...?> atau <?php…?> PHP dapat diaplikasikan dengan berbagai macam database, seperti MySQL, Access, Oracle, dan lainnya.

PHP yaitu bahasa pemrograman yang digunakan didalam HTML. Ketika seorang pengguna internet akan membuka suatu situs yang menggunakan fasilitas server – side scripting PHP, maka terlebih dahulu server yang bersangkutan akan memproses semua perintah PHP diserver lalu mengirimkan hasilnya dalam format HTML ke web browser pengguna internet tadi. Dengan demikian seorang pengguna internet tidak dapat melihat kode program yang ditulis dalam PHP sehingga keamana dari halaman web menjadi lebih terjamin. 


Tipe data yang terdapat dalam PHP antara lain integer, floating point, dan string. Floating point lebih dikenal dengan nama double atau decimal. Penulisan string selalu diawali dengan tanda perik ganda ( “ ) atau tanda petik tunggal ( ‘ ).

Variabel adalah suatu tempat dimemori untuk menyimpan data yang nilainya dapat berubah – ubah. Namun tidak seperti bahasa pemrograman lain yang mengharuskan kita untuk mendeklarasikan variabel terlebih dahulu, variabel dalam PHP tidak harus dideklarasikan sebelum variabel tersebut digunakan. Variabel dalam PHP diwakili oleh kata tertentu dengan aturan penulisan sebagai berikut :

a) Variabel dimulai dengan menggunakan tanda dolar ( $ ).

b) Harus dimulai dengan huruf atau underscore ( _ ).

c) Tidak boleh menggunakan tanda baca.

d) Case sencitive atau huruf besar dan huruf kecil dibedakan.

Operator adalah simbol yang digunakan untuk memanipulasi data, seperti penambahan dan pengurangan. Ada operator yang menggunakan satu operand ( data yang dioperasikan atau dimanipulasi ), ada juga yang menggunakan dua operand. Operator dapat dikelompokan menjadi 4 macam yaitu :

a) Operator aritmatika yaitu operator yang digunakan atau yang berhubungan dengan fungsi metematika.

b) Operator logika adalah operator yang membandingkan benar dan salah.

c) Operator bitwise adalah operator yang membandingkan suatu binari.

d) Ada juga operator yang sering digunakan namun tidak termasuk dalam ketiga kelompok diatas.

Struktur kendali merupakan pengatur aliran program, mempunyai rangkaian perintah yang harus ditulis untuk memenuhi beberapa keadaan yaitu :

· Mengulang suatu perintah jika suatu kondisi terpenuhi.

· Melanjutkan sebuah pernyataan bila kondisi terpenuhi.

· Memilih sebuah pilihan dari beberapa alternative jawaban bila suatu kondisi terpenuhi.

Struktur kendali dapat dibagi menjadi dua jenis, yaitu struktur kendali perulangan ( looping ) yang digunakan untuk mengulang suatu perintah sebanyak yang dinginkan tanpa harus menulis ulang dan struktur kendali percabangan ( pengambilan keputusan ) struktur kendali yang memungkinkan pemilihan atas perintah yang akan dijalankan sesuai dengan kondisi tertentu. Ada tiga macam perintah percabangan dalam PHP yaitu if, if...else, if...elseif, dan switch.

Untuk lebih lengkapnya tentang struktur kendali akan dibahas pada pembahasan modul selanjutnya.

Semua perintah diatas merupakan perintah – perintah yang sering digunakan dalam bahasa pemrograman PHP.

2. 7
Pengantar MySQL

MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Structured Query Language ( SQL ). MySql dalam operasi client – server melibatkan server daemon. MySQL disisi server dan berbagai macam program serta library yang berjalan disisi client. MySQL mampu menangani data yang cukup besar. Perusahaan yang mengembangkan MySQL yaitu TcX. SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses database server.

MySQL merupakan sebuah database server yang dapat berjalan pada beberapa Sistem Operasi. Pada awalnya distro MySQL dikembangkan dan dijalankan hanya pada Sistem Operasi LINUX saja, akan tetapi dengan perkembangnya sekarang distro MySQL dapat juga dijalankan pada beberapa Sistem seperti Windows 9X.2000.NT. maupun pada komputer Solaris.

Database dengan nama MySQL atau dibaca ( mai es kuel ) ini dapat memuat berpuluh – puluh nahkan beratus-ratus user untuk diolah didalamnya. Karena berupa database Server maka program ini telah memiliki sebuah sistem keamanan yang dipercaya sebagai para penggunanya. Database MySQL memiliki lisensi resmi dari GNU / GPL ( General Public Lisence ), sebagai pengguna anda dapat menggunakannya secara bebas dan tanpa harus bayar.

Perintah yang digunakan dalam MySQL adalah perintah SQL ( Struktur Query Language ) yaitu berupa bahasa permintaan yang terstruktur yang telah distandarkan oleh pihak ANSI / ISO. 

SQL adalah bahasa standart yang digunakan untuk mengakses database server. Dengan menggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih user friendly dibandingkan dengan menggunakan dBASE atau Clipper yang masih menggunakan perintah – perintah pemrograman. Dalam kontexs bahasa SQL, pada umumnya informasi tersimpan dalam table – table yang secara logika merupakan struktur dua dimensi yang terdiri atas baris – baris data yang berada dalam satu / lebih kolom. Baris pada table sering disebut sebagai instance dari data, sedangkan kolom sering disebut sebagai attribute atau field, keseluruhan table itu dihimpun dalam satu kesatuan yang disebut database.

Pada dasarnya ada empat grup tipe data yang didukung MySQL, yaitu data numeric, string, wakru dan data selain numeric atau string. Sebekum kita menjalankan MySQL terlebih dahulu kita pastikan daemon MySQL ( mysqld ) sudah di start paa belum. Bila menggunakan windows, jalankan file mysqld.exe atau net start mysql bilamenggunakan winNT. Bagi pengguna linux, pastikan daemon mysql sudah di – load pada saat booting.

Untuk masuk ke prompt MySQL langkah yang harus dilakukan adalah :

· Apabila kita menginstal MySQL terlebih dahulu kita buka Windows Explore kemudian pilih apache.

· Kemudian pilih mysql kemudian double klik pada bin.

· Kemudian double klik lagi pada winmysqladmin, maka akan muncul kotak dialog mysqladmin kemudian kita pilih cancel.

· Setelah selesai dan jika sudah berhasil menjalankannya maka akan tampak gambar seperti rambu – rambua yang berada pada sebelah kanan bawah monitor anda. Maka MySQL siap dijalankan.

· Kemudian klik prompt yang bertuliskan mysql, maka kita dapat menbuat database baru secara langsung. 
[image: image1.png]



KEPALA SEKOLAH





Drs. Prayitno, M.Pd





KOMITE SEKOLAH





KOORDINATOR PERPUSTAKAAN





Dra. Umi Malikatun





BAGIAN TEKNIS





Nur Hayati Laila, S.Sos





BAGIAN PELAYANAN





M.Arif Setiadi





SISWA








PAGE  
-6-

