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BAB 5



KESIMPULAN DAN SARAN 
5.1 Kesimpulan

Rekayasa Perangkat Lunak Sistem Informasi Budidaya Tanaman Anggrek Berbasis Multimedia yang telah dibuat adalah suatu perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mengelola data Pembudidayaan tanaman anggrek. 
1. Kemudahan operasional, sistem konvensional pembudidayaan tanaman anggrek berbasis multimedia memang memberikan kemudahan dalam operasional, akan tetapi dalam proses pembudidayaan, cara perawatan, dan pemasukan data penemu akan lebih dipermudah operasionalnya dengan Rancangan Perangkat Lunak ” Sistem Informasi Budidaya Tanaman Abggrek Berbasis Multimedia ini”.  

2. Sistem ini belum bisa menerima data dari user secara langsung maka perlu ditambah from agar user dapat memberikan informasi tentang budidaya tanaman anggrek.
5.2 Saran

Beberapa saran yang dikemukakan guna untuk membangun pengembangan sistem lebih lanjut dimasa yang akan datang antara lain:
1. Rancangan Program ini masih perlu dikembangkan menjadi program berbasis WEB.
2. Perlu adanya fasilitas bagi user untuk menginput data.
3. Permasalahan yang berkaitan dengan sistem pembudidayaan tanaman anggrek dapat diperluas dengan menambah data hama serta pengendalian, pengisian daftar pengunjung. 
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