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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Dewasa ini, perkembangan dunia teknologi informasi sangat pesat, termasuk dalam hal perkembangan teknik komputer yang mengarah ke multimedia dan hiburan. Dibandingkan dengan tahun 1980-an, komputer tahun 1990 ke atas sudah terdapat banyak perbedaan, ini merupakan bukti bahwa dalam 10 tahun terakhir perkembangan komputer sangat pesat. Seiring dengan berkembangnya perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software), hadirlah internet, dengan adanya internet, informasi yang terbaru lebih cepat diketahui, sehingga seolah tidak ada lagi batas dalam dunia teknologi informasi, internet merupakan jaringan komputer global bagi seluruh dunia. Fasilitas-fasilitas yang ada dalam internet antara lain : Video Conference, E-mail, telnet, shell, FTP, Archie, Gopher, WWW, WAIS, UseNet, dan lain-lain. Internet juga terbuka untuk siapapun, efisien, dan efektif.

Internet merupakan kebutuhan yang dibutuhkan oleh banyak individu untuk kepentingan akses informasi-informasi yang aktual dan terpadu, selain itu, internet juga membuka fasilitas bagi individu untuk turut terlibat di di dalamnya, yaitu mempublikasikan suatu informasi kepada orang lain, dengan membuat atau memasang situs web (Web Site).

Situs Web merupakan sebuah fenomena yang mampu menjawab segala tantangan yang ada dalam dunia teknologi informasi. Kehadiran situs web sebagai media publikasi sekaligus informasi membantu individu mengelola informasi yang akan dipublikasikan dan mendapatkan informasi yang dibutuhkan. Adapun komponen-komponen dalam sebuah web antara lain : 

1. Web server, yang berfungsi sebagai pengatur aktivitas web yang sedang berjalan

2. HTML (Hypertext Markup Language), yang merupakan bahasa markup yang mengatur bagaimana sebuah dokumen ditampilkan pada browser. HTML dibagi dalam 2 kelompok besar yaitu : client site scripting, dengan contoh : Javascript, Vbscript, dan lain-lain, dan server site scripting, dengan contoh : ASP, PHP, dan lain-lain

3. Tools/Software, merupakan alat untuk membuat Web Site. Program-program bantu yang digunakan antara lain MS Frontpage, Macromedia Dreamweaver dan lain-lain. Untuk pengolahan data dapat digunakan MS Access, MySQL, SQL Server, dan lain-lain

Sistem informasi mengenai intertainment dan hiburan saat ini telah banyak beredar. Dari kajian di atas, penulis tertarik untuk mencoba membuat suatu sistem informasi yang berhubungan dengan hiburan, yaitu sebuah web tentang Game Final Fantasy.

1.2 Alasan Memilih Judul
           Alasan memilih judul “SISTEM INFORMASI GAME FINAL FANTASY BERBASIS INTERNET “adalah dengan maksud memberi kemudahan bagi masarakat atau kelompok penggemar game,terutama game final fantasy untuk mendapatkan informasi serta perkembangan game final fantasy 
1.3 Pokok Permasalahan
Pengembangan aplikasi dititik beratkan kepada permasalahan web yang memfokuskan pada pembuatan homepage dalam meginformasikan hal-hal yang berhubungan dengan game Final Fantasy yang ada di indonesia, yang dapat membantu para pengunjung, khususnya para penggemar Final Fantasy untuk mendapatkan suatu informasi mengenai trik trik permainan, sejarah Final Fantasy, film,buku buku dan lain sebagainya. Semua informasi itu bisa didapat dengan mudah. Oleh karena itu penulis mengiambil judul  “Sistem informasi Game Final Fantasy Berbasis Internet”.

Permasalahan yang akan di bahas adalah bagaimana mendapatkan informasi mengenai sejarah Final Fantasy, Sejarah perusahaan yang memproduksi Final Fantasy, tip dan trik untuk memainkan game Final Fantasy, Toko yang menjual buku-buku Final Fantasy, dan juga lagu-lagu soundtrack Final Fantasy. Dengan adanya sistem informasi ini diharapkan para penggemar Game RPG, terutama Final Fantasy di seluruh penjuru dunia dapat memperoleh sebuah informasi yang tepat dan akurat.

1.4 Batasan Masalah
Begitu banyak dan bervariasinya jenis dan kategori game, maka skripsi hanya membatasi permasalahan pada informasi mengenai game RPG (Role Playing Game), yaitu Final Fantasy. 

Adapun  informasi yang ingin disampaikan adalah mengenai sejarah mengenai Final Fantasy, tip dan trik cara memainkan game Final Fantasy, Toko yang menjual game dan buku buku Final Fantasy dan juga soundtrack dan lagu lagu Final Fantasy  yang sedang digemari saat ini. 

1.5 Tujuan Skripsi
Maksud dan tujuan dari skripsi ini adalah :

a.   Memenuhi syarat untuk mendapatkan gelar sarjana strata-1 (S-1)

b. Mencoba memberikan sebuah karya informasi bagi pengguna internet umumnya dan para penggemar Game Final Fantasy khususnya
1.6 Manfaat Skripsi
1. Diharapkan skripsi ini dapat menjadi bahan pengetahuan bagi mahasiswa pada umumnya, dan sebagai referensi bagi peneliti (pembuat skripsi) yang akan datang

2. Bagi Kelompok Penggemar Game terutama Final Fantasy diharapkan dapat menjadi acuan dalam penyusunan informasi-informasi tentang Game di masa yang akan datang sehingga dapat meningkatkan kinerjanya

1.7 Metode Pengumpulan Data
Dalam penulisan Skripsi ini, menggunakan beberapa metode dalam pengumpulan data. metode yang digunakan berupa :

1. Mengadakan wawancara (interview) secara langsung dengan anggota Kelompok Penggemar Game
2. Observasi langsung, yaitu terjun ke lapangan menemui para penggemar Game dan menanyakan hal-hal yang belum penulis ketahui tentang Final Fantasy, dan juga hal-hal yang ingin mereka ketahui tentang Final Fantasy
3. Lybrary study (Riset Pustaka), yaitu mencari literatur dan buku yang berhubungan dengan tema skripsi ini

1.8 Sistematika Penulisan
Secara garis besar, pembuatan  karya tulis ini dibagi menjadi 5 bab,yaitu:  

Bab  I     PENDAHULUAN  

Bab ini diuraikan mengenai latar belakang masalah ,metode pengumpulan    data serta sistem matika penulisan .

Bab II    LANDASAN TEORI 
Dalam bab ini dijelaskan tentang pengolahan data informasi Game Final Fantasy Berbasis Internet

Bab III  PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan dari sistem,rancangan tabel basis data,perancangan masukkan dan keluaran ,diagram alir sistem,relasi antar tabel,serta perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan.

Bab IV  IMPLEMENTASI PROGRAM

Dalam bab ini membahas tentang jalannya program serta tampilan program

Bab V    PENUTUP
Dalam bab ini akan dirangkum kesimpulan dan saran-saran dari pembahasan yang telah di sajikan                  
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