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BAB II

LANDASAN TEORI
2.1   Pengenalan Multimedia
Multimedia merupakan salah satu sarana yang digunakan untuk menyampaikan sebuah informasi melalui media yang didukung elemen gambar, suara, teks. Sebuah informasi akan lebih informatif jika didukung dengan elemen tersebut, sehingga informasi yang dihasilkan akan terasa lebih akurat jika dibanding dengan informasi yang disajikan dalam bentuk teks saja maupun suara saja. 

Secara ringkas sebuah informasi yang berbasis multimedia akan menghasilkan audio (suara) dan video (gambar), dimana keduanya dapat disatukan menjadi sebuah informasi yang lebih baik, informatif, dan atraktif. Misal sebuah presentasi dengan topik tertentu yang dihadiri oleh banyak peserta, informasi yang disampaikan oleh presentator akan lebih efisien dan mudah diterima peserta jika disampaikan melalui media multimedia seperti proyektor elektronik. Namun disini akan membahas informasi berbasis multimedia yang disampaikan melalui audio, dimana informasi yang dihasilkan berupa lagu atau musik. Suatu musik maupun lagu yang nikmati merupakan hasil olahan dari perangkat multimedia audio player. Bererapa contoh aplikasi multimedia audio player yang saat ini banyak beredar dipasaran, antara lain : WinAmp, Jet-Audio, Xing Mpeg Player, dll. Dimana aplikasi-aplikasi tersebut mempunyai kekurangan dan kelebihannya masing-masing dalam pengolahan suara. 
2.2   Perangkat Pembuatan Aplikasi mp3 Player
2.2.1   Perangkat Keras
Sebuah aplikasi multimedia mp3 Player bisa dibangun dan dijalankan jika sebuah komputer yang digunkan memiliki perangkat keras untuk multimedia, antara lain : Sound card (kartu suara) dan Display card (kartu grafis).

Sound card merupakan sebuah piranti keras yang mampu mengolah file suara untuk diproses menjadi suara. Sedangkan display card atau kartu grafis yang banyak sekali macamnya berfungsi sebagai alat untuk mengolah file gambar untuk diproses manjadi grafik maupun gambar.
Display card terdiri beberapa macam, antara lain : CGA (Common Graphics Interface) yang memiliki tampilan warna sebanyak 16 warna, VGA (Video Graphics Adapter) dan SVGA (Super Video Graphics Adapter) dimana keduanya memiliki tampilan warna minimal 256 warna, dan masih banyak macam display card yang lain. Namun display card yang banyak dipakai dan beredar dipasaran adalah display card jenis VGA.

Adapun perangkat keras yang digunakan agar aplikasi mp3 Player yang penyusun buat dapat berjalan, adalah :

1. Prosesor minimal berkecepatan 233 Mhz.

2. Display card minimal 2 Mb.

3. Sound card.

4. Memori ninimal 32 Mb.

5. Speaker.

6. Serta perangkat yang lain.

2.2.2   Perangkat Lunak
Perangkat lunak merupakan sistem dalam komputer yang berupa program-program yang mampu menjalankan perintah tertentu. Program-program tersebut antara lain Sistem Operasi dan Program aplikasi lainnya.

Pada pembuatan aplikasi mp3 Player ini menggunakan sistem operasi Windows 98 SE buatan Microsoft. Dan untuk bahasa pemrogramannya menggunakan bahasa pemrograman Borland Delphi 5.0, serta program tambahan untuk desain menggunakan Adobe PhotoShop 6.0.
2.3   Format File Multimedia
Dibawah ini merupakan beberapa contoh format file multimedia yang biasa digunakan dalam komputer, yang biasa bekerja dalam sistem operasi Windows atau sistem operasi lainnya.

2.3.1   Format Mp3
Format file mp3 (MPEG Layer 3) merupakan file multimedia khusus yang digunakan untuk menyimpan suara dengan kualitas suara sangat bagus. Sehingga format mp3 ini biasa digunakan menyimpan musik atau lagu. Mp3 sendiri merupakan perkembangan dari format sebelumnya yaitu mp1 dan mp2.

Format mp3 mempunyai kelebihan khusus yaitu kualitas suara yang sangat bagus dan ukuran filenya sangat kecil, dibanding format file lainnya. Hal ini disebabkan karena file mp3 mampu menyimpan nada dalam jumlah durasi waktu yang lama.

2.3.2   Format WAV
File WAV (Waveform) adalah format file yang digunakan untuk menyimpan suara, dimana teknik penyimpanannya dengan cara rekam (recording), dimana proses perekaman tersebut dengan cara merubah suara analog (sumber) menjadi suara digital (hasil). Dalam lingkungan sistem operasi Windows, format ini diakui sebagai file audio standart. 
Keuntungan format WAV adalah kita dengan mudah dapat menyimpan suara apa saja dari berbagai sumber. Sedangkan kelemahan yang terdapat dalam format WAV ini adalah ukurannya yang sangat besar, misal sebuah lagu yang hanya beberapa menit saja bisa memakai ruangan dalam disk hingga puluhan Megabyte.

2.3.3   Format MID (File MIDI)
File MID atau yang lebih dikenal dengan file MIDI, sebenarnya hampir sama dengan file WAV. Hanya saja file MID digunakan untuk menyimpan suara dari alat musik tertentu (piano, gitar, dll). Hal ini yang menyebabkan ukuran file MID menjadi lebih kecil dibanding dengan file WAV. Karena dalam penyimpanannya file MID hanya menggunakan satu alur nada saja, sedangkan file WAV dengan beberapa alur nada.   
2.3.4   Format AVI
AVI merupakan kependekan dari Audio Video Interleaving. Merupakan file multimedia yang mendukung penyimpanan audio dan video. 

Format File AVI saat ini mampu beroperasi dibeberapa Sistem Operasi, walaupun sebenarnya format AVI pada awal mulanya dikembangkan dan dioperasikan dibawah sistem operasi Windows (9x, ME, NT, XP).

2.4   Pengenalan Pemrograman Delphi
2.4.1   Sejarah Singkat Bahasa Pemrograman Delphi
Bahasa pemrograman Borland Delphi merupakan bahasa pemrograman yang dikembangkan dari bahasa PASCAL. Bahasa PASCAL yang diciptakan seorang ilmuwan dari Swiss yaitu Niklaus Wirth pada tahun 1971. Pertama kali diciptakan bahasa Pascal beroperasi dibawah kerja sistem operasi DOS, dengan nama Turbo Pascal. Hingga perkembangannya bahasa Pascal dikembangkan dalam sistem operasi Windows, dengan nama Turbo Pascal for Windows.

Pada tahun 1992 bahasa pemrograman Turbo Pascal for DOS dan Turbo Pascal for Windows digabungkan menjadi satu dengan nama Borland Pascal versi 7.0. Karena Borland Pascal versi 7.0 dirasa masih sulit untuk pemrograman maka Borland International mengembangkannya menjadi pemrograman yang bersifat visual maka terciptalah Borland Delphi versi 1.0. pada tahun 1993. Hingga dalam perkembangannya saat ini Borland Delphi sampai versi 7.0.
2.4.2   Mengenal IDE Pada DELPHI

Dalam bahasa pemrograman Delphi dikenal dengan istilah IDE (Integrated Development Environment) yaitu bagian dari Delphi yang digunakan untuk menciptakan sebuah aplikasi. Berikut ini gambar bagian-bagian dari IDE pada Delphi.
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Gambar 2.1 Bagian-bagian IDE pada Delphi
1.  Menu Utama
Menu utama pada Delphi merupakan kumpulan dari perintah-perintah yang dikumpulkan menjadi sebuah baris menu. Menu-menu dalam Borland Delphi terdiri dari : File, Edit, Search, View, Project, Run, Component, Database, Tools, Options, dan Help.
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Gambar 2.2  Menu Utama IDE Delphi
2.  Speed Bar / Tool Bar
Speed Bar atau Tool Bar merupakan sebuah tombol perintah yang dapat digunakan secara cepat. Dimana Speed Bar atau Tool Bar ini sebenarnya mewakili perintah yang disediakan dalam Menu Utama. Namun tidak semua perintah dalam menu utama ini disajikan dalam Speed Bar karena terbatasnya tempat.
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Gambar 2.3 Speed Bar / Tool Bar
3.  Component Palette
Component Palette merupakan bagian pada IDE Delphi yang berisi beberapa icon  yang melambangkan komponen. Dimana komponen tersebut bisa digunakan secara visual. Pada Component Palette terdapat beberapa tab-tab komponen seperti pada gambar berikut.

[image: image4.png]Delphi 5 - Project1 MEIER
|| e £t Soach Vew Fokot Fun Corporent Datbase Iods b ||[Jre  <]| & 4 |
los-a@zsasy-ulscpsao]e

Standrd | Ackonal| WinG2 | Sustem | Data Acosss | Data Contck | ADD | IteBase | Mids | InemelEioress | Inemet | Fasiet | Decison Cube | GRecot | Disfos | Win 31 Sandles | Acit1 >
N OF R AMEwr o 5=

ke 08





Gambar 2.4 Component Palette

4.  Object Inspector
Object Inspector sebuah jendela yang terdiri dari beberapa control yang fungsinya untuk mengatur karakteristik atau properti sebuah komponen dan kejadian (event) yang akan dibuat.
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Gambar 2.5 Object Inspector

5.  Form Designer
Form merupakan jendela atau papan utama dimana kita akan membuat sebuah aplikasi. Pada form ini kita akan meletakkan beberapa komponen yang kita perlukan. Dalam jendela form terdapat tiga buah tombol yaitu : Close, Minimize, dan Restore.
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Gambar 2.6 Tampilan sebuah Form Designer
6.  Code Editor
Code Editor merupakan tempat untuk menuliskan code dari aplikasi yang kita bentuk, dimana menggunakan bahasa Object Pascal.
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Gambar 2.7 Jendela Code Editor
2.5   Tipe Data dan Operator Pada Delphi
2.5.1   Komentar
Komentar adalah bagian dari program yang tidak dikompilasi oleh komputer. Sebuah komentar tidak berguna bagi komputer, namun komentar berguna bagi orang yang ingin mengetahui fungsi dari kode program. Berikut contoh penggunaan komentar :

procedure TFormCoba.BtnMasukClick(Sender: TObject);

begin

   {Berfungsi untuk membuka form Masuk}

   FormMasuk.Show;

end;
2.5.2   Variabel
Variabel biasa digunakan dalam program untuk menyimpan suatu nilai, dimana nilai tersebut dapat berubah setiap waktu. Sebelum variabel digunakan, variabel perlu dideklarasikan terlebih dahulu. Pada Delphi pendeklarasian variabel mengikuti sintaks sebagai berikut :


Var



Nama_variabel : Tipe_variabel;

Berikut contoh pendeklarasian variable :
Var


x : integer;


nama : string;

2.5.3   Konstanta
Konstanta adalah suatu nilai data yang tetap yang terdapat dalam program. Pendeklarasian sebuah konstanta mengikuti sintaks sebagai berikut :
Const


Nama_konstanta : Nilai_konstanta;

Berikut contoh pendeklarasian konstanta :


Const



Pi : 3,14;

2.5.4   Tipe Data Bilangan Bulat
Tipe data bilangan bulat ada dua macam yaitu tipe fundamental dan generic. Perbedaan antara kedua tipe tersebut yaitu pada panjang bitnya, bahwa panjang bit untuk tipe fundamental selalu sama disetiap platform. Sedangkan tipe generic tergantung dari jenis platform yang digunakan.
Tabel 2.1 Tabel tipe data Bilangan Bulat Fundamental
	Tipe Data
	Panjang Bit
	Jangkauan

	ShortInt
	8 bit
	-128 .... 127

	SmallInt
	16 bit
	-32768 …. 32767

	LongInt
	32 bit
	-2147483648 …. 2147483647

	Byte
	8 bit
	0 …. 255

	Word
	16 bit
	0 …. 65535


Tabel 2.2 Tabel tipe data Bilangan Bulat Generic
	Tipe Data
	Panjang Bit
	Jangkauan

	Integer
	16 bit
	-32768 …. 32767

	Cardinal
	16 bit
	-0 …. 65535

	Integer
	32 bit
	-2147483648 …. 2147483647

	Cardinal
	32 bit
	0 …. 2147483647


2.5.5   Tipe Data Bilangan Real
Tipe data Real terdiri dari enam jenis (Real, Single, Double, Extended, Comp, Currency). Tipe data real dapat digunakan dengan notasi floating point (angka pecahan) pada suatu bilangan jumlah digit tetap.

Tabel 2.3 Tabel tipe data Bilangan Real

	Tipe Data
	Panjang Bit
	Jangkauan

	Real
	6 bit
	2.9*10-39 …. 1.7*1038

	Single
	4 bit
	1.5*10-45 …. 3.4*1038

	Double
	8 bit
	5.0*10-324 …. 1.7*10308

	Extended
	10 bit
	3.4*10-4932 …. 1.1*104932

	Comp
	8 bit
	-263+1 …. 263-1

	Currency
	8 bit
	-922337203685477.5808 …. 922337203685477.5807


2.5.6   Tipe Boolean
Data bertipe Boolean hanya memiliki nilai benar atau salah. Pada bahasa Delphi menyediakan empat macam tipe Boolean.

Tabel 2.4 Tabel tipe data Boolean
	Tipe Data
	Memori yang dibutuhkan

	Boolean
	1 byte

	ByteBool
	1 byte

	WordBool
	2 byte (1 word)

	LongBool
	4 byte (2 word)


2.6   Pengenalan VCL (Visual Component Library)
Visual Component Library merupakan pustaka berisi komponen visual yang bisa digunakan untuk membangun sebuah aplikasi. Komponen-komponen VCL yang diletakkan pada Component Palette dibagi menjadi beberapa tab, antara lain : Standard, Additional, Win 32, Data Access, Data Controls, Win 3.1, Dialog, AxtiveX, System, dan sebagainya. Yang setiap component dalam masing-masing tab component mempunyai Properties Method Event (kejadian).
Misalkan sebuah komponen tombol kejadian (TButton) pada tab standard, memiliki kode kejadian untuk hal tertentu.
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Gambar 2.8 Gambar komponen TButton pada tab standard
Misal sebagai contoh komponen TButton, akan digunakan untuk menutup sebuah aplikasi, maka event code nya sebagai berikut :
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Gambar 2.9 Contoh pemakaian TButton
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  
       Application.Terminate;

end; 
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