PAGE  
7

BAB I

PENDAHULUAN

1.1
Latar Belakang Masalah





Dunia pariwisata Bali semakin berkembang seiring dengan peningkatan kedatangan jumlah wisatawan baik nusantara maupun mancanegara. Dalam hal ini tentunya memberi peluang yang sangat besar bagi wiraswasta baru untuk ikut berpartisipasi dan berperan serta. Di luar ini semua, dari pihak pemerintah maupun swasta tentunya tidak bisa tinggal diam melihat kenyataan yang ada di depan mereka.

Berbagai usaha serta kerjasama telah dilakukan antara pihak pemerintah dan swasta dalam kegiatan promosi pariwisata Bali khususnya. Seiring dengan perkembangan teknologi komputer khususnya internet, tentunya merupakan suatu salah satu petunjuk dan cara baru dalam membantu kegiatan promosi ini.

Tentunya untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas promosi pariwisata Bali, sehingga dipandang penting penggunaan sistem multimedia komputer dalam kegiatan ini. Terlebih lagi di dalam peningkatan layanan bagi pengunjung (wisatawan nusantara maupun wisatawan mancanegara).

1.2
Pokok Masalah

Untuk membangun suatu sistem multimedia komputer pada promosi pariwisata Bali. Pokok masalah yang dibahas pada penulisan skripsi ini adalah mengenai sistem multimedia dengan studi kasus pada promosi pariwisata Bali dan lebih mengkhususkan pada World Wide Web mengenai promosi pariwisata Bali yakni (www.bali-travelnews.com). Dalam hal ini menganalisa pada obyek-obyek multimedia yang ada dan selanjutnya perancangan sistem multimedia yang khusus dirancang untuk World Wide Web.  

Selanjutnya beralih pada kebutuhan, keinginan, serta kepentingan yaitu hal-hal yang terkait untuk mendukung terbentuknya suatu komunikasi terkait pada ruang lingkup sistem multimedia pada World Wide Web, serta informasi yang dibutuhkan pada promosi pariwisata Bali.

1.3
Batasan Masalah

Mengingat begitu banyak aspek-aspek pendukung lainnya untuk membentuk suatu sistem multimedia dengan studi kasus promosi pariwisata Bali, maka dari itu penulis membatasi masalah  sistem berdasarkan pokok masalah yang tersebut diatas.
 Berdasarkan judul, Analisa dan Perancangan Sistem Multimedia Studi Kasus Promosi Pariwisata Bali. Dapat dijelaskan batasan masalah secara detail sebagai berikut :

1. Penganalisaan yaitu menganalisa obyek – obyek multimedia pada salah satu website mengenai promosi pariwisata Bali yakni (www.bali-travelnews.com).
2. Perancangan sistem yaitu merancang sistem yang baru berdasarkan dari kombinasi ilmu yang diperoleh mengenai multimedia, World Wide Web, serta promosi pariwisata Bali secara garis besarnya.

3. 
Perancangan sistem multimedia ini dikhususkan pada ruang lingkup World Wide Web.

4.  Berdasarkan pada studi kasus yang diambil, maka promosi pariwisata Bali 

     pada  ruang lingkup World Wide Web menjadi acuan utama.

5. Hal – hal lain terkait pada kegiatan mengenai promosi pariwisata Bali selain pada World Wide Web, dijadikan pendukung dalam perancangan sistem ini.

6. Secara umum dijelaskan mengenai obyek – obyek multimedia dalam

rancangan pada lingkungan World Wide Web. Bahasan meliputi, penggunaan obyek multimedia seperti : teks, gambar, bunyi, video, dan animasi serta kombinasinya pada   World Wide Web.

7. Perancangan sistem multimedia dengan studi kasus pada promosi pariwisata Bali ini sebagai  salah satu cara dalam peningkatan pelayanan kepada pengunjung, serta dalam peningkatan efisiensi dan efektifitas kegiatan promosi itu sendiri.

8. Sistem multimedia pada World Wide Web ini dapat digunakan oleh pihak yang terkait  mengenai promosi pariwisata Bali, serta berbagai pihak yang  tertarik pada multimedia, promosi pariwisata,  serta informasi yang ada dapat dipergunakan sebagaimana  mestinya oleh pihak yang membutuhkan.

1.4
Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penulisan skripsi dengan judul Analisa dan Perancangan Sistem Multimedia Studi Kasus Promosi Pariwisata Bali ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui obyek – obyek multimedia yang digunakan pada World Wide Web, khususnya disini yang menjadi website acuan analisa   (www.bali-travelnews.com).
2. Mengetahui kebutuhan sistem sesuai pada analisa kebutuhan sehingga

dapat menciptakan  rancangan sistem yang baru.

3. Untuk dapat meningkatkan pelayanan khususnya pada pengunjung melalui dukungan multimedia khususnya pada World Wide Web sebagai salah satu 
cara promosi pariwisata Bali.

4.   Meningkatkan efektifitas dan efisiensi kegiatan promosi pariwisata Bali.

5.   Untuk memasyarakatkan dunia multimedia pada rekan-rekan semua.

6.   Mengingatkan bahwa dunia multimedia tidak asing dalam kehidupan 


sehari-hari kita, seperti halnya: teks (koran,majalah,tabloid,buku teks),

gambar (lukisan,poster,foto), bunyi (sirene mobil,suara tangis bayi, keributan jalan,radio,lagu), animasi (kartun,film).  Begitu juga kombinasi dari beberapa atau semua media atau obyek tersebut hingga menciptakan sajian yang luar biasa seperti CNN Online, BBC Online, serta film-film yang sering kita tonton seperti : Film Kartun (Dragon Ball Spirit Away, Princess Manonoke), Film Laga (The Matrix Spiderman,Tomb Raider), Sinetron (Bidadari,Misteri Gunung Merapi), Game ( Street Fighter,Max Payne,The Sims), Iklan ( Shampoo Clear) dan masih banyak lagi.

1.5
Metode Pengumpulan Data

Dalam pelaksanaan penelitian ini penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data yang dianggap sesuai dan tepat dengan batasan masalah yang ada : 

a. Metode Kepustakaan 

Merupakan metode pengumpulan data dengan tujuan untuk memperoleh pengetahuan yang berkaitan mengenai analisa dan perancangan sistem,  multimedia, dan promosi pariwisata Bali baik secara online (sumber internet), maupun offline (buku terkait).

b. Metode Survai

Sebagai upaya dalam merencanakan  langkah-langkah  untuk menemukan masalah yang dihadapi mengenai multimedia serta  promosi pariwisata Bali pada World Wide Web, dengan cara mengamati  website bersangkutan, dan menganalisa lebih lanjut.

c. Metode Interview

Dilakukan dengan cara mewawancarai baik langsung maupun tidak langsung  kepada  pihak terkait pada sumber acuan website promosi, serta pihak-pihak yang memiliki pengetahuan khususnya mengenai multimedia dan promosi pariwisata Bali secara umum dan terperinci.
1.6
Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi dengan judul Analisa dan Perancangan Sistem Multimedia  Studi Kasus Promosi Pariwisata Bali adalah sebagai berikut:

BAB I  Pendahuluan

Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang masalah, pokok masalah,  batasan masalah, tujuan dari dilakukannya penelitian ini, dan metode pengumpulan data yang dilakukan untuk membangun suatu sistem multimedia studi kasus pada promosi pariwisata Bali.

   BAB II   Landasan Teori

     Pada bab ini dijelaskan mengenai multimedia, serta promosi      pariwisata Bali yang meliputi : 

1.  Sejarah Promosi Pariwisata Bali.

2.  Promosi Pariwisata Bali.

3. Analisa Obyek-obyek Multimedia pada Website  (www.bali-travelnews.com). 

4. Multimedia secara umum.

5. Sejarah Multimedia.

6. Siklus Hidup Pengembangan Sistem Multimedia.

7. Multimedia dan Internet.

8. Multimedia untuk World Wide Web (WWW).
9. Teknologi Website pada Sisi Klien.

10. Masa Depan Multimedia.

BAB III   Analisa Dan Perancangan Sistem

Pada bab ini dijelaskan mengenai analisa dan perancangan  sistem multimedia studi kasus promosi pariwisata Bali pada ruang lingkup World Wide Web (WWW) . Meliputi di dalamnya : 

1.  Analisa pada website  (www.bali-travelnews.com).
2.  Analisa dan Perancangan Sistem Usulan.

BAB IV   Implementasi Dan Pengujian

         Pada bab ini dijelaskan mengenai penerapan atau implementasi dan uji coba perancangan sistem yang sudah disusun pada bab sebelumnya sesuai dengan aspek-aspek sistem multimedia studi kasus promosi pariwisata Bali.

BAB V     Penutup

    Pada bab terakhir ini berisi kesimpulan dan saran-saran dari

           hasil penelitian yang dilakukan penulis.
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