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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1
Latar Belakang Masalah


Komputer adalah salah satu alat dari sekian banyak peralatan yang dibuat manusia untuk meningkatkan evisiensi kerja, produktifitas dan tingkat kehidupan manusia. Suatu perjalanan teramat panjang telah dilalui dalam sejarah hingga memungkinkan dimasa kini dapat menikmati pemakaian komputer yang canggih dalam segala bentuknya seperti sekarang ini. Begitu banyak pengorbanan yang telah diberikan untuk mencapai prestasi optimal dalam bidang pengolahan data.


Dalam perkembangannya komputer semakin bertambah baik lagi penggunaannya bukan hanya sebagai pengolah kata saja tetapi dengan kecanggihan yang ada sekarang komputer bisa dikatakan mesin serba bisa. Sangat disayangkan jika komputer tidak dimanfaatkan dengan baik. Sebagai salah satu contohnya yaitu membuat berbagai macam program aplikasi yang di inginkan.


Kebutuhan untuk memperoleh data secara cepat dan mudah dewasa ini dirasakan semakin menjadi kebutuhan pokok yang mendesak. Apalagi dengan hadirnya teknologi internet yang telah menjadi hal yang biasa dalam kehidupan masyarakat dunia, tidak terkecuali bagi masyarakat Indonesia terutama bagi kalangan mahasiswa, pengusaha dan semua pihak yang sudah menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam mengerjakan masalahnya. Teknologi internet yang kini telah berkembang dengan sangat pesat membuat arus informasi menjadi sangat cepat. Hanya   dengan   beberapa    kali klik    orang   dapat  dengan mudah mendapatkan informasi dari berbagai sumber tentang berbagai hal sesuai dengan kebutuhannya dalam waktu yang sangat singkat.

Namun kini informasi yang dibutuhkan oleh sebagian orang semakin spesifik. Ada orang yang membutuhkan informasi mengenai hal-hal yang berhubungan dengannya atau sesuatu yang dikenalnya. Seperti mahasiswa atau calon mahasiswa yang menginginkan informasi terbaru tentang kampusnya. Para alumni perguruan tinggi tersebut juga menginginkan informasi tentang kemajuan kampusnya dari tahun ke tahun.

 Sehubungan dengan hal tersebut maka penulis berusaha untuk membuat suatu aplikasi berbasis web yang menyangkut sistem informasi kampus dan sistem administrasi akademik  yang bertujuan untuk menyediakan informasi bagi mahasiswa yang berada di perguruan tinggi tersebut.

1.2 Perumusan  Masalah


Ada 3 permasalahan yang akan dibahas pada “Sistem Informasi Kampus dan Administrasi Akademik Di Stmik Pontianak Berbasis Web” ini, permasalahan pertama yaitu profil yang menjelaskan secara singkat dan jelas tentang kampus STMIK Pontianak dengan menggunakan Macromedia Flash MX 2004.  

Permasalahan kedua yaitu user, dimaksudkan agar dapat dengan cepat dan mudah  serta dapat mengefesienkan waktu bagi mahasiswa itu sendiri, baik untuk melihat secara keseluruhan mata kuliah, pengisian krs, lihat khs, lihat transkrip, serta ingin mengetahui informasi-informasi seputar perkembangan kampus. Setiap mahasiswa yang sudah terdaftar akan memiliki nomer mahasiswa sesuai dengan jurusannya masing-masing. Contoh seorang mahasiswa yang bernama Adriansyah dengan nomor induk mahasiswa (NIM) 015610037, jurusan sistem informasi dan lahir pada tanggal 17 Februari 1983. Dari contoh tersebut maka untuk melakukan proses pengolahan data, cukup dengan memasukkan nomer induk mahasiswa (NIM) dan memasukkan password yang sudah dimiliki setiap mahasiswa. Pada program ini saya menggunakan proses penginputan password berdasarkan atas tanggal, bulan dan tahun kelahiran mahasiswa. 


Permasalahan terakhir memberikan kemudahan pada Admin untuk melakukan pemoresan/pencarian data setiap mahasiswa yang terdaftar di kampus sesuai dengan jurusannya masing-masing. Melakukan penginputan mahasiswa baru, melakukan penambahan, pengurangan serta pengeditan setiap mata kuliah, Dan melakukan penginputan, pengeditan nilai setiap mahasiswa, dan pemrosesan setiap informasi baru yang masuk.

1.3
Maksud


Adapun maksud dari penulisan skripsi ini adalah penulis bisa mengetahui, mengerti dan memahami bagaimana cara pembuatan web dengan menggunakan Program Macromedia Flash MX 2004, PHP dan MySQL serta adanya kemudahan bagi mahasiswa dan akademik dalam memasukan data.

1.4 
Tujuan 

Dari pokok masalah diatas, maka perlu penulis kemukakan tujuan dari penulisan ini agar dapat menjadi kerangka acuan dan arah penelitian selanjutnya. Adapun tujuan penulisan adalah sebagai berikut :

a.
Untuk mengetahui lebih jelas tentang STMIK Pontianak baik sejarah, bidang studi, sarana,  fasilitas dan lain-lain.

b.
Untuk mengetahui secara mendalam pola dan sistem pembuatan web database, tentang sistem perkluliahan STMIK Pontianak.

c.
Untuk mengetahui dan mempelajari kegiatan-kegiatan pokok yang dilakukan   dalam pembuatan website.

d. 
Sebagai sumbangsih penulis dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya di bidang Sistem Informasi, ilmu komputer dan website.

1.5
Batasan Masalah

Masalah yang akan dibahas pada penulisan laporan skripsi ini adalah tentang aplikasi berbasis web untuk STMIK Pontianak yang berfungsi untuk memperoleh informasi tentang profil kampus dan sistem administrasi STMIK Pontianak baik dari mahasiswa maupun dari administrator. Dalam hal ini penulis mencoba membangun sistem administrasi akademik yang hanya mencakup pengisian KRS, melihat nilai yang keluar dan input data nilai yang berbasis web dengan menggunakan PHP dan MySQL serta pengambilan mata kuliah tidak mempunyai batasan, karena perhitungan nilai IP tidak dimasukkan didalam tabel. 
[image: image1.png]


[image: image2.png]


[image: image3.png]


[image: image4.png]


[image: image5.png]


[image: image6.png]


[image: image7.png]


[image: image8.png]



1

