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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Komputer Interaktif

        Sistem komputer interaktif sangat dirasakan manfaatnya karena kemudahannya dalam mengoperasikan. Komputer yang pertama yang menggunakan sistem komputer interaktif adalah jenis Apple Machintos, tetapi penggunaan komputer tersebut sangat terbatas karena harganya sangat mahal sehingga mengakibatkan software yang digunakan juga sangat terbatas.


Berbeda dengan produk komputer yang disebut personal komputer, pemakian semakin meluas. Hal ini didukung dengan harga yang terjangkau sehingga software yang dihasilkan sangat banyak. Software yang digunakan misalnya under windows. Under window membuat pemakai merasa senang dan memudahkan bagi pemakai yang baru belajar. Hal inilah yang dimaksudkan dengan “ ramah pengguna “ yaitu kemampuan yang dimiliki perangkat lunak atau program aplikasi yang mudah dioperasikan dan mempunyai sejumlah kemampuan lain sehingga pengguna merasa betah dalam mengoperasikan program tersebut (Insap,1997). Salah satu criteria yang harus dimiliki oleh perangkat lunak untuk mendapatkan predikat “ramah pengguna” yaitu perangkat lunak tersebut mempunyai antarmuka yang bagus, mudah dipelajari, mudah dioperasikan, dan pengguna merasa senang menggunakannya.


Kesul;itan yang timbul dalam pengembangan fasilitas antarmuka dari sebuah perangkat lunak antara lain adalah antarmuka tersebut harus dapat menangani sejumlah piranti kontrol, seperti keyboard dan mouse, dimana setiap piranti tersebut dapat mengirimkan data secara tak sinkron. (Insap,1997). Antarmuka harus memiliki kinerja yang ketat untuk meyakinkan bahwa tidak terjadi keterlambatan antara tindakan pengguna dan tanggapan system. Pengembangan antarmuka dilakukan dengan membuat prototipe kemudian dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna secara umum.


Fenomena tersebut didukung dengan banyaknya program-program aplikasi yang user friendly dengan antarmuka berbasis grafis yang sangat mudah untuk dikembangkan dalam membantu terciptanmya suatu program Bantu untuk mempermudah menyelesaikan permasalahan.


Sebuah program aplikasi terdiri dari atas dua bagian penting. Bagian pertama adalah bagian antarmuka yang berfungsi sebagai sarana dialog antar manusia dan komputer, dalam bagian antarmuka ini menangani tentang cara penyajian informasi yang mudah dan menarik. Bagian kedua adalah bagian aplikasi yang berfungsi untuk menghasilkan informasi berdasarkan olah data yang sudah dimasukkan oleh pengguna dengan menggunakan algoritma yang diisyaratkan oleh aplikasi tersebut.

2.2   Sekilas tentang ColdFusion 

         Sekarang yang sedang trendi adalah pemrograman website khususnya yang berkaitan langsung dengan Database, atau orang suka menyebutnya web database programming. Mengapa? Karena sistem database sangat-sangat membantu dikala kita membangun website yang menampung banyak data seperti barang untuk encommerce, nama orang untuk mailing list, atau nama binatang kesayangan apabila kamu ingin membangaun jasa penitipan online.


Salah satu dari sekian banyak bahasa pemrograman yang memiliki spesialisasi di bidang Internet adalah ColdFusion. ColdFusion adalah sebuah web application server yang digunakan untuk melakukan pengembangan aplikasi e-business yang membutuhkan tingkat skalabilitas tinggi dengan melakukan integrasi antara teknologi browser, server, basis data dan komponen objek lain.

Program ini diciptakan dan diluncurkan oleh Allaire Corporation. Bahasa pemrograman Coldfusion menggunakan skrip untuk membangun web database. Kelebihan utama skrip Coldfusion adalah ColdFusion akan mudah untuk dipelajari. Sintaks bahasa pemrograman yang digunakan ColdFusion atau ColdFusion Markup Language (CFML) bersifat tag-based, atau dengan kata lain memliki sifat yang sama dengan HTML. Selain itu bahasa pemrogramannya mudah untuk dimengerti, tanpa harus mempelajari sintaks atau kata kunci dan tanda pengenal lain yang biasanya dibutuhkan pada bahasa pemrograman lain. ColdFusion menyediakan kemudahan dalam melakukan koneksi dengan basis data melalui teknologi ODBC, OLE DB, dan native drivers untuk Oracle dan Sybase serta kemudahan implementasi pada operasi database yaitu menambah record, update record, report, remove dan fasilitas search. ColdFusion adalah nama dari keluarga besar sebuah software website, yang memiliki tiga anggota keluarga yang masing-masing memiliki tugas yang saling mendukung. Tiga anggota itu adalah ColdFusion Markup Langguage (CFML), ColdFusion Studio dan ColdFusion Server.

Berikut ini algoritma proses script coldfusion yang ditunjukkan pada gambar 2.1.
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Gambar 2.1 Algoritma Proses Script ColdFusion


Aplikasi Front End dikontrol oleh Web Page dimana Web Page bekerja pada ruang lingkup Web Browser.


Data yang dikirim oleh Web Page ditransmisikan melalui jaringan internet atau intranet untuk disampaikan keaplikasi Back End, yaitu melalui suatu piranti lunak yang menterjemahkan data input dari Web Page maupun ColdFusion Page untuk kemudian diproses lebih lanjut pengolahan basis datanya oleh ColdFusion Aplication Sever.


Sistem koneksi Web Database dikelolah oleh pustaka ODBC (Open Data Base Conectivity) yang pada proses akhir akan disimpan dalam suatu database.

ColdFusion, bersama paket ColdFusion Studio Dan CodlFusion Server, Dibangun oleh Allaire Inc. Kelebihannya yang paling menonjol adalah urusan web database programming.Sebenarnya ia mampu untuk menangani programming website lainnya tapi yang paling memikat justru pada kemampuan websitenya.

Dimana letak kehebatannya? Kita bisa  memanipulasi database seperti menambah data. menghapus,mencari, membuat username login, verifikasi data, dan lain sebagainya hanya dalam hitungan 1.2.3. Selain itu.Scriptnya sangat pendek namun dengan kemampuan yang sangat hebat. Pokoknya, Just Read and See!

Paket-Paket ColdFusion.

ColdFusion terdiri dari 3 bagian :

1. ColdFusion Markup Language (CFML)

2. ColdFusion Studio

3. ColdFusion Server

2.2.1  
ColdFusion Markup Language (CFML)

ColdFusion Markup Langguage adalah sebuah skrip pemrograman untuk membangun sebuah website yang interaktif  dan dinamis.
ColdFusion memiliki bahasa pemrograman sendiri yang diberi nama ColdFusion Markup Language (CFML) dan ekstensinya adalah .CFM. Jadi kalau kamu lihat file dalam sebuah website yang berakhiran .CFM pastilah itu file yang dibuat dengan CFML.

ColdFusion Markup Language (CFML) hanyalah sebuah teks biasa. Persis seperti HTML. Dengan begitu maka kita dapat mengarang CFML dengan software-software text editor sederhana seperti NotePad.

2.2.2   ColdFusion Studio

ColdFusion Studio 4 memang didesain untuk mangarang CFML dan script lain seperti HTML atau Dynamic HTML. Tapi yang utama CFML

ColdFusion Studio 4 hanya berfungsi untuk membantu menawarkan banyak fasilitas seperti penulisan secara cepat, help yang banyak, desain yang fleksibel, dan segudang fasilitas lagi. 

2.2.3
ColdFusion Server

ColdFusion server ini adalah Software yang menjembatani CFML dan Browser. Coldfusion server ini diciptakan agar kita tidak kerepotan pada saat ingin mencoba CFML. Pada intinya CFML ini tak bisa dibaca begitu saja oleh browser sehingga apa-apa yang tertulis di dalamnya tak bisa diterjemahkan oleh browser karena CFML bersifat server-side. Sebuah Script yang harus diterjemahkan dan diolah dulu oleh server dan baru kemudian dikirim ke browser  telah dalam bentuk HTML murni kemudian diolah ColdFusion Server.


Selain kita mempunyai coldfusion server untuk menguji skrip CFML, maka kita harus mempunyai Personal Web server (PWS), jika kita menggunakan Microsoft Windows 95/98, sedangkan apabila kita memakai Microsoft Windows 2000/NT maka yang harus kita install adalah Internet Information Service (IIS). Hal ini diperlukan agar semua dapat berjalan dengan baik.



ColdFusion Server diciptakan untuk memudahkan saat ingin mencoba CFML yang baru dibuat. Jadi sebelum dikirim ke server untuk ditayangkan keseluruh pelosok dunia, kita dapat mencobanya terlebih dahulu lewat browser biar kita yakin semua fungsi berjalan dengan baik. Dimana ketika kita mencobanya tidak perlu terhubung dengan jaringan internat.

2.2.4   Sintaksis Tag ColdFusion 

ColdFusion Markup Language (CFML) sangat identik dengan HTML. Dengan begitu bentuk badan CFML, hampir mirip dengan HTML. Jika di dalam HTML  menemukan sebuah t <…>yang selalu berpasangan, maka t itu mewakili sebuah instruksi yang ada di HTML. Begitu juga di dalam CFML. Instruksi-instruksi yang bekerja di dalam CFML dibuka dan ditutup oleh t lebih besar-lebih kecil seperti di atas. Sama juga dengan HTML, instruksi di CFML disebut pula Tag.

Script CFML dapt ditulis menyatu dengan HTML. Dan mungkin dalam pekerjaan–pekerjaan selanjutnya nanti, kode-kode HTML akan sangat sering disisipkan ke kode CFML. Hal inipenting dilakukan mengingat str pemrograman untuk mengatur penampakan website di layar browser adalah HTML. Sedangkan CFML hanya membantu mengatasi kekurangan yang terdapat ditubuh HTML, antara lain tak memiliki instruksi dan fungtion untuk menciptakan website interaktif dan dinamis.

Meskipun menyatu dengan HTML, janganlah lupa untuk selalu menyimpan script CFML  dengan ekstensi .cfm. Bila  salah mengetikkannya, misalnya .htm, maka script itu dianggap HTML dan instruksi-instruksi serta beragam fungtion yang terkandung didalamnya tidak mau berfungsi dengan baik. 

Dibawah ini adalah beberapa Tag ColdFusion.

1. CFINPUT

Berfungsi untuk membuat elemen input seperti tombol radio, cek box dan entry teks.
2. CFOUTPUT

Berfungsi untuk menampilkan output dari database atau dari aplikasi lain.

3. CFINSERT

Berfungsi untuk memasukkan record pada ODBC.

4. CFLOOP

Berfungsi untuk mengulangi kumpulan instruksi berdasarkan kondisi yang ada.

5. CFFORM

Berfungsi untuk membangun form dengan perintah TAG CFML dimana  tag tersebut menyediakan fungsi yang sangat bagus daripada elemen input standar HTML.

6. CFABORT

Berfungsi untuk menghentikan proses dari suatu halaman Coldfusion pada perintah lokasi Tag yang bersangkutan.

CFABORT ini sering kali digunakan dengan logika kondisi untuk menghentikan pemrosesan suatu lembar (page) karena sebuah kondisi.

7. CFPARAM

Berfungsi untuk mendefinisikan parameter yang dipakai.

8. CFQUERY

Berfungsi untuk menampilkan database kejendela browser.

9. CFTABLE

Berfungsi untuk membuat sebuah tabel.

10. CFCOL

Berfungsi untuk mengisi tabel dengan data-data.

11. CFSET

Berfungsi untuk mendefinisikan variabel yang dipakai.

12. CFLOCATION

Berfungsi untuk membuka lembar halaman Coldfusion atau html.

13. CFGRID

Digunakan antara perintah CFFORM, CFGRID, berfungsi untuk meletakkan kontrol grid dalam suatu Form ColdFusion. Kontrol grid adalah tabel yang terdiri dari kolom-dan baris. 

14. CFIF CFELSEIF CFELSE

Terdiri dari CFELSE dan CFELSEIF, CFIF adalah kreasi atau pilihan sederhana dan kumpulan yang terdiri atas kondisi perintah-perintah di CFML. Bagian CFIF tag dapt di ekspresikan dan digambarkan.

15. CFREPORT

CFREPORT dijalankan sebelum mendefinisikan report “Cristal Report”. 

2.3   Internet Information Server (IIS) Microsoft
Dalam strategi Internetnya, Microsoft telah lama menganggap server IIS sebagai suatu poros yang sangat penting. Microsoft sangat yakin atas IIS bahwa perusahaan memakai sistem operasi windows pada web servernya, sejak NT 4.0. Walaupun kehadirannya dimana-mana ternyata tidak banyak disadari dan kurang jelas pemasarannya dibandingkan dengan Apace, IIS merupakan software yang unggul tetapi kofigurasi defaultnya yang berciri menyaring bisa menjadi kelemahan keamanan yang membahayakan.  

2.3.1 
Aplikasi-Aplikasi ISAPI
ISAPI membuka kesempatan bagi para progremer web memperluas kegunaan web server IIS, yakni dengan membuat program mereka sendiri untuk megolah dan mengendalikan data dan request yang sedang dikirim ke web server. Selain itu, aplikasi-aplikasi ISAPI memungkinkan developer untuk “menangkap” semua paket yang datang ke web server dan mengolahnya. Hal ini berarti meningkatkan kontrol atas request dan mencegah penyerangan ats web server.
Secara default, IIS menginstal sejumlah besar filter ISAPI yang dapat digunakan untuk mendobrak web server. Mengapa? Karena ada hukum keseimbangan. Dengan memberikan titik-titik entri secukupnya ke web server, penyerang membuka jalan masuk kesana, dan filter-filter ISAPI menyediakan titik-titik entri tersebut.
Penyelesaian untuk masalah filter ini adalah dengantetap mengikuti semua sekuriti patch microsoft dan menerapkan satu yang cocok diantaranya. Tetapi penyelesaian tersebut bisa juga dilakukan dengn cara membuang semua filter ISAPI yang tidak diperlukan dari web server lewat Internet Service Manager.
Filter-filter ISAPI adalah program yang bertindak sebagai pen, menangkap request yang datang sebelum aplikasi ISAPI back-end bekerja padanya. Filter-filter ISAPI default yang dapat dibuang atau dinonaktifkan adalah: Sspifilt, Kompresi, Md5filt, Fpexedll.lll
2.3.2 Direktori-Direktori Virtual
IIS memiliki fitur tambahan, yaitu direktori virtual yang mirip dengan kemampuan linking pada sistem UNIX. Direktori ini memperbolehkan administrator untuk menset suatu link antara sebuah direktori di bawah root web dan direktori lain pada hardisk atau pada sebuah remote sistem.
Direktori-direktori virtual yang tidak diperlukan di antaranya adalah :
· Script – bila anda memakai CGI atau ASP atau ISAPI, maka anda juga memerlukan direktori yang memiliki izin eksekusi script (script permission execution).
· _vti_bin – diperlukan untuk mendukung Front Page.
· Printers – secara khusus diperlukan untuk mencetak halaman dari web.

Direktori-direktori ini dan yang lainya dapat dibuang tanpa berpengaruh besar pada sistem. Tetapi, saetiap sistem adalah unik,  akan tetapi periksa dahulu ke administrator sistem sebelum membuang direktori-direktori itu.

2.3.3 Host Virtual
Microsoft memperkenankan banyak situs web untuk menjalankan mesin tunggal melalui pengalamatan IP sekunder (ekuivalen dengan teknik basis-IP) dan multiple situs web (ekuivalen dengan teknik basis-nama).
Langkah pertama adalah menciptakan alamat-alamat IP sekunder.Pada  windows, hal ini mudah dikerjakan, dan kebayakan administrator sistem akan mengkonfigurasi antarmuka jaringan dengan mengerjakan :
Klik Start menu, Pilih menu Seting, Pilih menu Network and Dial-UP Connections, Pilih antarmuka network, Klik tombol propertis, Klik komponen Internet Protocol (TCP/IP) dan klik pada tombol propertis, Klik tombol Advances. Pada tab IP Settings klik tombol Add, Tambahkan Alamat-alamat IP.
2.3.4 
Situs Web Multiple

Langkah berikutnya adalah mengaktifkan web server IIS agar menegendalikan situs web multiple untukl membuat server-servernyadan menempatkannya pada alamat-alamat IP yang sudah dibuat. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :
1. Buka Internet Services Managar, dari menu Administrative tools.

2. Klik kanan mouse pada sistem name.

3. pilih New>Web site.

4. Ikuti petunjuk pada Connection Wizard dan pilih alamat-alamat IP yang baru dan tempatkan pada Web Server secara terpisah.
5. Pilih Path untuk tiap file Web Server secara terpisah.

6. Jalani saja langkah-langkah selanjutnya yang muncul untuk menentukan permission default pada web server.

2.4  Bakat dan Minat
 
Bakat merupakan perwujudan dari suatu kondisi atau suatu kualitas yang dimiliki oleh individu yang dpat memungkinkan individu tersebut berkembang pada masa yang akan datang. Bakat sebagai “aptitude” dapat diartikan sebagai kemampuan bawaan sebagai sumber potensi (potential ability) yang harus terus dikembangkan. Bakat sebagai suatu kondisi pada diri individu dengan didukung dengan latihan khusus sehingga memungkinkan mencapai suatu kecakapan, pengetahuan, dan keterampilan tertentu. 
Bakat dapat dibagi menjadi dua yaitu bakat verbal atau kemampuan menalar dengan kata-kata dan bakat numerical atau kemampuan untuk menalar dengan angka-angka. Masing-masing memerlukan suatu kemampuan penalaran. Sangat kecil kemungkinan bakat dapat berubah, karena bakat mempunyai sifat relatif tetap sepanjang waktu tertentu. Bakat yang mempunyai sifat relatif tetap tersebut dapat digunakan untuk memprediksi keberhasilan individu dalam bidang kependidikan karir.

Minat merupakan sikap yang membuat individu merasa senang terhadap sesuatu, situasi atau ide-ide tertentu sehingga individu berusaha memperoleh objek yang disenangi dan menarik perhatiannya tersebut. Minat memiliki peran yang sangat penting dan berpengaruh nyata dalam menentukan karir seseorang.

Minat atau motivasi merupakan hal yang paling penting disbanding dengan kemampuan atau bakat. Motivasi atau minat akan berkembang jika seseorang dapat menjadi diri sendiri tanpa dipengaruhi oleh hal lain.  Misalnya seorang siswa mempunyai kemampuan dibidang teknis, siswa tersebut dianjurkan untuk memilihihfakultas teknik. Tetapi siswa tersebut tidak termotivasi untuk memilih fakultas teknik dan lebih memilih fakultas ekonomi.

2.4.1 Tes Bakat

Tes bakat digunakan untuk membantu merencanakan dan membuat keputusan dalam memilih pendidikan dan pekerjaan.
Tes bakat juga bertujuan untuk mengungkap potensi-potensi pada individu yang akan digunakan untuk belajar beberapa aktifitas tertentu. Tes bakat dapat dibagi menjadi dua golongan yang luas, yaitu tes bakat umum dan tes bakat khusus.
Tes bakat umum dirancang untuk mengungkapkan bakat dalam jangkauan yang lebih luas, terkait dengan penyelesain tugas-tugas/pekerjaan sekolah. Tes bakat khusus dirancang untuk mengungkapkan bakat dalam jangkauan yang lebih sempit, termasuk diantaranya tes bakat menyanyi, tes bakat menari, tes bakat bermain musik dan sebagainya. 

Tes bakat yang akan diujikan terdiri dari beberapa tes dimana masing-masing tes dapat berdiri sendiri sesuai dengan kebutuhan (Fak.Psikologi UGM,1984). Tes bakat terdiri dari ; tes penalaran verbal, tes penalaran numeric, tes persepsi, tes kemampuan teknis, tes kemampuan spasial, tes ketelitian dan teskemampuan analitis. Masing-masing tes mempunyai durasi 5-10 menit (Barret dan Williams, 1990).

Dalam hal ini hanya menggunakan empat macam tes, yaitu: Tes penalaran verbal, tes penalaran Numerik, tes kemampuan teknis, dan tes kemampuan analitis, karena dari keempat tes yang dipilih diperkirakan sudah mewakili kebutuhan siswa untuk mengetahui bakatnya.

Penjelasan dari masing-masing tes yang dipilih penulis sebagai berikut:

1. Tes penalaran verbal

Tes ini digunakan untuk mengetahui siswa / individu dalam memahami kata-kata. Tes ini terdiri dari 10 soal dengan waktu 10 menit. Contoh-contoh soal yang digunakan untuk melakukan tes penalaran verbal, misalnya:

· Anak laki-laki : Pria dewasa = Anak perempuan………

a. Gajah
b. Anak-anak
c. Wanita dewasa
d. Kuda

· Kerikil, adalah jenis…………………………………….

a. Bebatuan
b. Pegunungan

c. Bongkahan

d. Air

-
Utara:……………………Utara berlawanan dengan…………….


a. Selatan 
b. Timur
c. Panas
d. Dingin


Setiap satu soal tes memiliki empat alternatif jawaban. Siswa / individu diharuskan memilih hanya satu jawaban yang dianggap paling tepat.

2. Tes penalaran numerik

Tes ini digunakan untuk mengetahui kemampuan siswa / individu dalam berfikir dengan angka-angka. Tes ini terdiri dari 10 soal dengan waktu 10 menit. Contoh soal yang digunakan pada tes penalaran numeric, misalnya;

-
1 2 3 4 5


a. 6
b. 7
c. 5
d. 10

-
12 10 8 6 4

a. 3
b. 2 
c. 1
d. 0

-
2 4 8 16 32

a.56
b.72
c. 144
d. 64


Tes terdiri dari angka yang berpadan secara tertentu untuk membentuk suatu seri. Siswa / individu diminta untuk memilih hanya satu padanan yang paling tepat.

3. Tes kemampuan teknis


Tes ini dimaksudkan untuk mengetahui kemampuan siswa / individu dalam bidang teknis atau mekanikal. Tes ini terdiri dari 10 soal dengan waktu 10 menit. Contoh tes kemampuan teknis, misalnya;




      A  B
           C


Panah manakah yang akan menyeimbangkan papan atau balok ?

a. A
b. B
c. C
d. semua sama


-
Tangki manakah yang cepat mndinginkan air paling cepat ?


a. A
b. B
c. C
d. semua sama


Setiap pertanyaan disertai dengan sebuah diagram yang bertujuan untuk memberikan informasi yang diperlukan. Siswa diharuskan memilih dari salah satu jawaban yang dianggap paling tepat.

4. Tes kemampuan analitis

Tes ini bertujuan untuk mengetahui cara siswa / individu dalam menganalisa suatu informasi dan menarik kesimpulan yang logis. Tes ini terdiri dari 10 soal dengan waktu 10 menit. Contoh tes kemampuan analitis, misalnya;

Petunjuk : silanglah jawaban yang benar. 
· Surabaya lebih luas daripada Bandung. Jakarta lebih luas daripada Surabaya.

Kota manakah yang lebih luas (Surabaya, Bandung, Jakarta)

-
Sue dan Jennifer berkulit putih. Brian berkulit hitam. Sue dan Robin tinggi.

Siapakah yang berkuli t putih dan tinggi (Sue, Jennifer, Brian, Robin).

Siapakah yang tinggi dan berkulit hitam (Sue, Jennifer, Brian, Robin).

5. Tes kemampuan spasial

Tes ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan siswa dalam “melihat “ dan merekayasa suatu bentuk obyek dan gambardidalam suatu ruangan. Siswa tidak diminta untuk menalar suatu bentuk obyek tetapi siswa diminta untuk menggerakkan suatu bentuk atau gambar tersebut secara tiga dimensi secara cepat. Waktu yang diperlukan dalam tes ini adalah 10 menit.

6. Tes kemampuan ketajaman

Tes ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan siswa dalam menyelesaikan tugas-tugas klerikal. Tes ini terdiri dari dua buah bagian, dimana setiap bagian membutuhkan waktu 10 menit menit. Bagian pertama adalah hitungan sederhana dengan menggunakan ke-4 aturan +, -, *, ÷. Di bagian kedua siswa diminta untuk mengurutkan nama sesuai dengan urutan abjad.

7. Tes kemampuan persepsi

Tes ini bertujuan untuk melihat kemampuan siswa dalam menalar dengan simbol – simbol yang ada. Waktu yang dibutuhkan dalam tes ini adalah 10 menit.

Masing – masing tes mempunyai kunci jawaban yang paling tepat, kemudian untuk setiap jawaban yang benar akan diberi point satu. Di akhir tes akan dihitung jumlah jawaban yang benar yang sudah diperoleh sebagai skor mentah. Jika skor mentah sudah didapatkan, skor mentah tersebut akan dibandingkan dengan table peringkat yang sudah ditentukan nilainya untuk masing – masing tes.

Nilai yang diberikan mulai dengan peringkat yang tertinggi sampai yang terendah dengan menggunakan huruf A, B, C, D, E, F. Dibawah ini akan ditunjukkan bagan profil tes bakat.

	Penalaran

Verbal
	Penalaran

Numerik
	Penalaran

Persepsi
	Penalaran

Spasial
	Penalaran

Teknik
	Penalaran

Ketajaman
	Penalaran

Analitis

	A
	A
	A
	A
	A
	A
	A

	B
	B
	B
	B
	B
	B
	B

	C
	C
	C
	C
	C
	C
	C

	D
	D
	D
	D
	D
	D
	D

	E
	E
	E
	E
	E
	E
	E

	F
	F
	F
	F
	F
	F
	F

	Penalaran 

Verbal
	Penalaran

Numerik
	Penalaran 

Persepsi
	Penalaran

Spasial
	Penalaran 

Teknik
	Penalaran 

Ketajaman
	Penalaran 

Analitis


Tabel 2.1 Profil Tes bakat

2.4.2 Tes Minat
Tes minat bertujuan untuk mengetahu kemauan dan keinginan individu pada suatu objek, situasi, atau ide – ide tertentu. Tesminat ini membantu siswa dalam membuat keputusan mengenai hal yang lebih penting yang dirasakan oleh siswa. Tes ini terdiri dari dua bagian yaitu : pertama mengenai pekerjaan  - pekerjaan dan yang ke dua mengenai aktivitas yang menarik bagi siswa. Hal tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut : siswa dapat mengabaikan beberapa huruf alternatif karena  (a) siswa tidak mempunyai kualitas untuk melakukan aktivitas itu atau (b) siswa tidak mungkin memperoleh kualifikasi untuk melakukan aktivitas tersebut.

Contoh – contoh tes motivasi atau minat sebagai berikut :

                                                                           L      C       S       X      R       P      A                                                             

       

1.   (a) Manajer  

(b) Penulis

2. (a) Ahli Geologi

      (b) Pemimpin Sandiwara

Sewaktu memilih dua pilihan uraian, siswa mempunyai tiga angka untuk digunakan dalam memberi nilai yaitu : 1, 2, dan 3. Jika satu uraian lebih menarik daripada alternatif uraian lainnya, maka dapat diberi nilai 3. Soal nomer 1 menyatakan bahwa siswa sangat berminat menjadi Menejer , karena siswa memberikan nilai tertinggi untuk menejer. Jika siswa tidak terlalu yakin, maka uraian yang dianggap lebih menarik diberi nilai 2 dan alternatif uraian lainnya diberi nilai 1. Soal nomer 2 menyatakan bahwa siswa kurang berminat menjadi ahli geologi maka diberi nilai 2, karena siswa hanya memberi nilai 2 pada ahli geologi berarti siswa masih mempunyai keinginan untuk menjadi perawat dan pada uraian perawat diberikan nilai 1. Nilai tertinggi adalah 3 tidak  lebih dan tidak kurang. Semua hasil dari masing – masing bidang motivasi dijumlahlan., baik pada bagian pertama dan bagian kedua.

Huruf  L, P, C S, X, R, P, A menunjukkan ketujuh bidang  motifsi itu sendiri. Ketujuh bidang motifasi tersebut adalah Literary atau kesusasteraan, Creative atau Kreatif, Social atau social, Executive atau eksekutif, Research atau peneliti, Practical atau praktikal, dan Administrative atau administratif. Dibawah ini Grafik tes motivasi :
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70


65


60


55


50


40


35

30

20

15

10

5




Tabel 2.2 Grafik Tes Minat

Terdapat Nilai 70, 65, 60, 55, 50 adalah merupakan skor “diatas rata-rata” ini menunjukkan aktifitas yang sangat diminati. Skor 40, 35, 30 merupakan skor “rata-rata” ini menandakan bahwa aktifitas yang akan dihadapi bukanlah aktifitas yang diminati. Sedangkan skor 20, 15, 10, 5 adalah merupakan skor “dibawah rata-rata” menunjukkan bahwa aktifitas yang dilakukan hanya untuk memnuhi rasa ingin tahu saja. 

1 lt


B





1 lt


C





1 lt	A





3





0





2





1








