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BAB  II

LANDASAN TEORI

2.1 Sekilas Mengenai Internet

Dengan kemajuan teknologi komputer saat ini maka muncul yang dinamakan internet. Internet merupakan suatu teknologi informasi yang dapat memberikan informasi di segala bidang secara cepat dan akurat. Selain sebagai sarana hiburan dan pendidikan internet juga bisa dipakai sebagai sarana perdagangan. 

Sarana belanja melalui internet mulai di minati oleh kalangan luas sudah banyak  yang memanfaatkan sebagai sarana penjualan dan pemesanan barang melalui internet serta untuk mendapatkan barang kebutuhan yang diinginkan. Para web desainer mulai membuat situs-situs, dan para desainer mulai tertarik dengan web yang bersifat dinamis dan tetap berjalan dari waktu ke waktu. Maka untuk membuat adanya suatu web yang bersifat dinamis mulai dikenal bahasa pemrograman yang mendukung pembuatan web dinamis itu antara lain ASP (Active Server Pages), PHP (Personal Home Page) dan lain-lain.

Dealer Sinta motor ini merupakan tempat pembelian dan pemesanan kendaraan bermotor jenis Honda, dimana barang tersebut biasa dibeli secara langsung atau dengan cara memesan. Untuk lebih meluaskan jangkauan dan lebih mendekatkan kepada masyarakat luas perlu dibuat suatu informasi untuk memperkenalkan dealer Honda Sinta Motor di Banjarnegara.

Teknologi informasi sangat cocok untuk dibuat sarana promosi dalam memperkenalkan barang yang di jual. Masyarakat Indonesia yang belum sepenuhnya tergantung pada teknologi informasi, lewat media intenet sangatlah mungkin dalam penjualan, pembelian dan pemesanan barang lewat media internet sangat mudah dan cepat.  Tidak perlu  pengetahuan banyak dalam melakukan Bowsing di internet. Dalam hal ini pemesanan barang di Sinta Motor menggunakan media internet terbatas pada barang kendaraan bermotor jenis Honda saja.

2.2 Sistem Kerja

Sistem adalah sekumpulan instruksi yang saling berkaitan antara satu dengan yang lain yang tidak dapat dipisahkan untuk mencapai suatu tujuan tertentu. 

Sistem kerja adalah sistem yang dimana atau bagaimana hal tersebut bisa berjalan. Dalam hal ini sistem pemesanan secara on-line juga mempunyai suatu sistem kerja sendiri yang berguna untuk memberikan suatu layanan terbaik bagi pengguna layanan ini. Hal ini yang penting adalah cara menggunakan layanan yang mudah, jelas dan cepat. Sistem secara on-line   dimaksudkan bahwa program yang dijalankan dapat terhubung keseluruh daerah melalui sarana internet. Dan dapat melakukan transaksi dimana saja dalam program aktif selama 24 jam, sama seperti ATM (Automatic Teller Machine) yang dapat melakukan transaksi setiap saat.

Sistem kerjanya yaitu pada saat pertama kali pengguna layanan masukan maka akan ditampilkan suatu halaman web yang mudah dipahami oleh pengguna. Pertama pengguna dapat melihat informasi dari barang yang ingin dibeli atau dipesan, pengguna mulai dapat transaksi secara on-line cukup menekan tombol barang yang akan dibeli maka pemesan akan segera masuk ke halaman pembelian untuk meneruskan pemesanan. Sebelum masuk melakukan transaksi konsumen terlebih dahulu melakukan pendaftaran diri sebagai anggota kemudian konsumen nantinya akan mengisi daftar yang sudah tersedia oleh program.

2.3 Internet

Internet adalah suatu jaringan komputer yang terhubung keseluruh dunia tanpa batas tertentu. Sejarah internet diawali oleh Uni Soviet pada tahun 1957 setelah diluncurkan satelit Sputnik. Internet pertama kali merupakan suatu jaringan komunikasi pertahanan pada Departemen  Pertahanan Amerika. Kemudian diciptakan suatu jaringan rahasia oleh Badan Militer Amerika APPnet yang terhubung oleh 4 buah situs kemudian dari beberapa penelitian dihasikan sebuah protocol yang disebut TCP/IP. Protocol TCP/IP ini yang terus berkembang hingga sekarang menjadi protocol standart internet. 

2.4 World Wide Web (WWW)

WWW beda dengan internet namun keduanya saling terkait antara satu dengan yang lain, internet adalah suatu jaringan global sedang WWW adalah bukan sekedar jaringan tapi didalamnya terdapat suatu set aplikasi komunikasi dan sistem perangkat lunak yang memiliki karakteristik sbb:

1. Pada umumnya terletak pada internet host dan Client.

2. Pada umumnya menggunakan protocol TCP/IP.
3. Mengerti HTML.

4. Memungkinkan client mengakses server dengan berbagai protocol sepeeti HTTP, FTP, telnet, Gopher.

WWW mempunyai 3 komponen sistem Hypertext yaitu:

1. Antarmuka yang konsisten untuk semua fatform, antar muka ini harus menyediakan akses yang dapat digunakan berbagai jenis komputer.

2. Akses informasi yang universal, setiap pengguna harus dapat mengakses setiap informasi yang ada.

3. Antarmuka yang menyediakan akses terhadap jenis dokumen dan protocol.

2.5 HyperText Markup Language (HTML)

HTML adalah bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web. HTML  Merupakan pengembangan dari standart peformatan  dokumen text yaitu Standard generalizet Markup Language (SGML) HTML adalah dokumen ASCII atau teks biasa yang di rancang untu tidak tergantung pada suatu sistem operasi tertentu. Untuk menandai suatu file teks berupa HTML terlebih dahulu harus terkandung struktur sbb:

<html>

……….

</html>
Tag tersebut diatas harus diletakkan dibagian awal dan paling akhir secara lengkap, file HTML biasanya mempunyai  bagian head dan bagian body dengan struktur yang lengkap sbb:

<html>

<head>

……….

</head>

</body>

……….

</body>

</html>

Aplikasi HTML pada dasarnya adalah suatu aplikasi ASCII atau teks biasa yang membedakan aplikasi HTML dengan aplikasi teks adalah bahwa dapat memberika suatu format tertentu seperti bentuk tabel, miring, form, list, tabel pada aplikasi HTML. Sedang pada aplikasi teks tidak dapat melakukannya sekalipun dapat memberikan suatu format secara langsung pada aplikasi tersebut seperti halnya pada aplikasi Word Perfect For Windows. Untuk melihat dari form ini memerlukan suatu program khusus disebut Web Browser. Format yang diberikan biasa disebut dengan Tag pada aplikasi HTML ini merupakan sarana untuk memberi tahu Web Browser tentang cara menampilkan aplikasi tersebut, teks inilah yang menentukan isi dari suatu bagian HTML apakah merupakan judul, kepala aplikasi atau isi teks.

Perbedaan utama lain dengan aplikasi teks adalah bahwa HTML biasa mengandung suatu link ke bagian lain kedalam aplikasi tersebut atau aplikasi lain pada server yang sama maupun pada server yang beda. Dengan adanya link ini biasa melompat ke bagian lain dari topik yang diinginkan secara langsung, hal ini tentu saja tidak dapat dilakukan pada aplikasi teks yang harus dibaca secara berurutan.

2.6 Struktur Aplikasi HTML

Aplikasi HTML terdiri dari teks-teks dan bahkan lebih dari itu, HTML juga dapat mengandung suatu gambar, suara, atau video. Tetapi ada yang membedakan aplikasi HTML dan aplikasi-aplikasi lainnya yaitu adanya elemen-elemen HTML beseta tag-tagnya.

Elemen dan tag HTML ini berfungsi untuk memformat atau menandai suatu bagian tertentu dari aplikasi HTML. Elemen dan tag inilah yang merupakan ciri utama dari suatu aplikasi HTML. 

1. Elemen Aplikasi HTML
Dalam aplikasi HTML, elemen dibagi menjadi dua kategori utama, yaitu elemen-elemen <HEAD> yang memberikan tentang aplikasi tersebut, seperti judul aplikasi atau hubungan dengan aplikasi serta elemen-elemen <BODY> yang menentukan bagian isi suatu aplikasi ditampilkan oleh Browser, seperti paragraph, list, table, dll. Suatu elemen HTML terdiri dari tag-tag beserta teks yang ada pada tag-tag tersebut.

2. Tag Aplikasi HTML
Sewaktu Browser menampilkan suatu Web page, Browser tersebut akan membaca teks-teks pada aplikasi HTML dan mencari kode khusus yang disebut tag. Tag ini dinyatakan dengan tanga lebih kecil (<) dan tanda lebih besar (>). 

Tag biasanya merupakan suatu pasangan disebut tag awal dan tag akhir. Tag awal dinyatakan dalam bentuk <nama tag> sedangkan tag akhir dinyatakan bentuk </nama tag>, sebagai contoh untuk menampilkan teks dalam format tabel digunakan elemen I, dinyatakan sebagai berikut:


<I> tulisan miring </I>

Contoh diatas jika dilihat dalam Browser akan menampilkan tulisan berupa tulisan tabel. Tag awal <I> memberikan Browser untuk mulai membuat huruf dengan format tebal dan tag akhir </I> memberikan Browser untuk mengakhiri format huruf tebal tersebut.

3. Atribut Aplikasi HTML
Tag awal biasanya memiliki beberapa buah atribut yang menyatakan karakteristik dari teks tersebut, misalnya dalam <P Align=”Center”>. Atribut dengan nama Align mempunyai nilai “Center” yang berfungsi untuk menengahkan paragraph. Jika aplikasi ini dilihat dengan Browser yang mampu menampilkan atribut ini, maka paragraph tersebut akan ditampilkan dibagian tengah jendela Browser. Nilai-nilai atribut ada yang dibatasi dengan suatu nilai kumpulan tertentu. Misalnya pada tag <P>, nilai dari atribut Align hanya bisa berupa “center”, “left”, “right”,”justify”. Sedang beberapa atribut lain bisa memiliki nilai terdiri dari teks string yang ditulis dalam tanda petik. Tanda petik ini bisa berupa tanda petik tunggal atau ganda, tetapi beberapa Browser hanya mengenali tanda petik ganda.

2.7  TyperText Transfer Protocol (HTTP)

HyperText Transfer Protocol adalah suatu protocol yang menentukan aturan yang perlu diikuti oleh web server dalam menyediakan aplikasi yang diminta oleh Web Browser. Protocol ini merupakan protocol standart yang digunakan untuk mengakses aplikasi HTML. 

Jika sedang menjelajahi dan melihat tulisan seperti berikut :

http://www.Microsoft.com. Ini merupakan salah satu pengguna protocol HTTP dalam Web, dan dapat dipastikan bahwa akan berhubungan banyak dengan protocol ini jika sedang mengakses Web. 

2.8  Protocol Tranfer

Protocol transfer adalah salah satu protocol yang digunakan untuk pengiriman di internet. HTTP adalah salah satu protocol transfer yang merupakan standar untuk aplikasi Web selain protocol HTTP dalam internet yang dikenal beberapa protocol lain, diantaranya sebagai berikut :

1. File Trasfer Protocol (FTP). Protocol ini dirancang untuk memungkinkan pemakai mentransfer file dalam format texs atau binery dalam suatu server komputer di internet.

2. GOPHER. Protocol ini dirancang untuk mengakses server Gopher yang menyediakan informasi dengan menggunakan sistem menu atau melalui hubungan ke internet.

3. Networks News Transfer Protocol (NEWS / NNTP). Adalah protocol yang menyediakan informasi untuk mendistribusikan berita di Usenet.
 Usenet adalah suatu sistem yang dirancang sebagai forum diskusi dengan berdasarkan pada topik-topik yang disebut Newsgroup.

4. Telnet. Protocol ini digunakan untuk login atau masuk kesuatu serfer komputer, dll.

2.9 Domain Name System (DNS) 

Komputer-komputer di internet menggunakan suatu format penamaan standar untuk mempermudah pengelolaan server di internet yang berkembang dengan cepat. Sistem penamaan server komputer ini adalah DNS. DNS membuat suatu tingkat-tingkat domain yang merupakan kelompok-kolompok komputer yang berhubungan ke internet. 

2.10 Home Page

Setiap pribadi, instansi pemerintah, instansi swasta, organisasi dll, yang memiliki informasi di WWW memerlukan suatu alamat (URL) khusus yang disebut Web site. Setiap informasi disimpan di dalam satu file yang berbeda-beda disebut Web page. Di dalam Web page inilah tersimpan berbagai informasi  dan Link yang menghubungkan suatu informasi ke informasi lainnya, baik itu dalam suatu Web page yang sama atau Web page yang lain pada Web site yang berbeda.

Sebelum mengakses berbagai macam informasi pada suatu Web site, anda akan menemukan suatu Web page pembuka yang disebut Home Page. Home Page ini merupakan halaman pertama dari suatu Web site yang biasanya berisi tentang apa dan siapa dari perorangan, perusahaan, instansi atau organisasi pemilik Web site tersebut.

Misalnya Home Page bisnis menampilkan nama dan logo perusahaan tersebut menyediakan link ke halama-halaman lain pada Web site perusahaan tersebut dengan informasi tentang produk perusahaan, pelanggan, layanan, penjualan, dan lain-lain. Sudah pada dasarnya Home Page adalah suatu sarana untuk mengenalkan secara singkat tentang apa yang menjadi isi dari keseluruhan Web site dari suatu ke organisasi atau pribadi.

2.11  Browser

Untuk mengakses web kita memerlukan suatu program yang disebut Web  Browser atau disebut dengan Browser saja. Browser merupakan suatu program yang dirancang untuk mengambil informasi dari suatu server komputer pada jaringan internet. Informasi-informasi ini biasa dikemas dalam suatu page-page atau halaman-halaman, setiap page bisa memiliki link yang menghubungkan Web page tersebut ke sumber informasi lainnya. Jika suatu link di click, Browser akan melihat alamat dari tujuan link tersebut dan kemudian mencarinya di web Server jika Browser menemukan alamat dari tujuan link tersebut, maka Browser akan menampilkan informasi yang ada. Dan jika tidak menemukan, maka Browser akan memberikan suatu pesan yang  menyatakan bahwa alamat dari tujuan link tersebut tidak dapat ditemukan.

2.12 Link

Kelebihan dari World Wide Web adalah kemampuannya untuk membuat HyperText Link pada berbagai macam informasi dalam jaringan internet, sehubungan dengan kemajuan teknologi informasi. Konsep HyperText ini mulai beralih ke Hypermedia yaitu HyperText yang tidak hanya berbasiskan text lagi tapi sudah menggunakan multimedia sebagai suatu link, untuk menyederhanakan HyperText Link dan Hypermedia Link, disini akan digunakan istilah  Link saja. Dengan Link banyak hal yang dapat dilakukan untuk mendapat suatu informasi, yang dapat berupa Web page, grafik, suara, film, isi dari server Gopher, log-in sesuatu remote komputer. Server E-mail atau sesuatu server tetap.

2.13 Jenis Link


Aplikasi HTML mempunyai link ke berbagai jenis protocol internet diaranya adalah sebagai berikut :

a. Link ke World Wide Web adalah suatu fasilitas pada internet yang digunakan untuk menampilkan aplikasi HTML keseluruh dunia.

Contoh : <A HREF http://www.flushweb.com>web 

                site macromedia flash </A>

b. Link ke Gopher, merupakan suatu program yang menampilkan pilihan menu-menu informasi.

Contoh : <A HREF=gopher://gopher.ett.org>gopher organisasi EFF</A>dsb

2.14 Uniform Resorce Locator (URL)

World Wide Web menggunakan URL untuk menunjukkan kelokasi dari suatu informasi pada server lain. Suatu URL terdiri dari jenis server atau host yang diakses (biasa disebut protocol), alamat dari server tersebut (nama host), port dari host ke lokasi direktori file (Path), dan nama dari file yang diinginkan. Sintaks dari URL tersebut sebagai berikut :

Protocol://domaint.host[:port]/path/nama.file
Protocol tersebut adalah salah satu dari : 

a.  HTTP
: Untuk suatu file pada server World Wide Web

b.  FILE
: Untuk suatu file pada sistem komputer local

c.  FTP

: Untuk suatu file pada server FTP
d.  GOPHER
: Untuk suatu file pada server Gopher
e.  NEWS
: Untuk suatu file News Group Usenet
f.  TELNET
: Untuk suatu file link keserver berbasiskan Telnet.

 
Nama host adalah alamat dari server atau host pada internet. Sebagai contoh   http://www.yahoo.com, HTTP menyatakan jenis protocol, sedangkan www.yahoo.com menyatakan nama server tersebut dalam internet. Port memberitahukan Browser untuk membuka koneksi pada suatu port jaringan yang berbeda dari port default dari suatu protocol, hanya perlu menentukan port jika server yang mengelola informasi dipasang pada port tersebut. Misalnya jika ingin mengambil suatu Web page melalui port bukan standard, URL yang digunakan mungkin terlihat seperti ini: gopher://umn.edu:71.

2.15 Absolute Path dan Relative Path


Salah satu bagian terpenting dari link adalah path, yang menyatakan lokasi directory file. Ada dua jenis path di dalam HTML yaitu Absolute Path dan relative parh. Suatu path dikatakan relative jika lokasi dari file tersebut relative terhadap aplikasi yang sedang aktif, yang terletak diatas atau dibawah directory aplikasi tersebut. Jika berada di suatu directory yang sedang aktif maka directori file tersebut perlu disebutkan.

Misalnya, jika aplikasi terletak pada suatu ditectory itu pada suatu file gambar yang digunakan berada pada directori “gambar “ dibawah directory aplikasi ini (sub directory), maka untuk membuat link ke suatu gambar dalam directory ”gambar” digunakan perintah sebagai berikut :            

<A HREF=”Gambar/logo.jpg”> link ke gambar logo </A> jika ingin membuat suatu link ke directory di atas dari directori saat ini maka digunakan : <A HREF=”../link.html”> link ke file diatas directory saat ini </A>, tanda titik-titik (..) pada path ini yaitu untuk menuju ke directory satu tingkat di atas directory saat ini yang sedang aktif.

Relatife Path merupakan cara paling fleksibel dalam menuliskan path untuk aplikasi HTML. Dengan relatife path tidak perlu mengubah alamat link sekalipun aplikasi-aplikasi dipindahkan ke lokasi lain. Semua link akan tetap berfungsi asalkan aplikasi diletakkan dan dalam directory yang sama dengan directory asalnya. Relative path juga mempercepat dalam pengetikan URL karena tidak perlu mengetikkan path secara lengkap. Dalam HTML untuk membuat suatu link diperlukan elemen Anchor yang dinyatakan dalam tag berpasangan <A>..</A> dalam Browser, link biasanya dinyatakan dalam teks dengan garis bawah jika pemakai mengklik teks pada suatu link, Browser akan membawa pemakai ke path dari link tersebut.

2.16 Format Gambar


Ada beberapa macam format gambar dalam dunia komputer yang biasa digunakan dalam web misalnya :

GIP, JPG, JPEG, BMP, dan sekarang format GIF lebih banyak digunakan karena semua Browser yang berbasiskan grafik mendukung format GIF tanpa memerlukan program tambahan lagi.

Ada dua macam cara untuk menampilkan gambar dalam aplikasi Web page yaitu cara internal dan cara eksternal. Gambar yang muncul secara internal dinamakan In Line Image. Sedangkan gambar-gambar yang tidak di tampilkan secara otomatis ketika suatu Web page dimuat. Tapi yang hanya dimuat jika pemakai menginginkannya dinamakan ekternal image.
1. Unline Image

Unline  Image ini dibuat dengan menggunakan elemen IMG dengan disertai atribut SRC yang menentukan sumber gambar untuk Unline Image, sintaks untuk menampilkan Unline Image adalah :


<IMG SRC=”URL_gambar”>

URL gambar adalah lokasi dari sumber Inline Image yang akan ditampilkan, URL ini biasa berupa relatife atau absoluth path. Tetapi jika menggunakan gambar yang sama beberapa kali dalam aplikasi yang sama diusahakan menggunakan relative path. Penggunaan relative path pada gambar yang digunakan beberapa kali pada suatu aplikasi memungkinkan Browser untuk memuat hanya sekali saja.

Contoh penggunaan Inline Image dengan Absolut path dan relative path : 


<IMG SRC=”inline.git”>


<IMG SRC=”../inline.git”>

2. External Image

External Image adalah seperti gambar biasa seperti halnya Inline Image. Perbedaan utama dengan Inline Image terletak pada cara menampilkan gambar tersebut. Inline Image akan terus ditampilkan di Browser saat suatu page dimuat, sedangkan external image hanya akan ditampilkan jika pemakai menginginkannya.

External image yang mewakili link tersebut akan ditampilkan, seperti halnya link biasa external image didefinisikan dengan menggunakan tag <A> seperti berikut : <A HREF=gambar.jpg”>gambar logo</A>

External image dapat mewakili dengan suatu link berupa gambar, biasanya gambar yang berukuran kecil. Kode HTML untuk external image dengan link berupa gambar terlihat seperi berikut :

<A HREF=”gambar.jpg”><IMG SCR=”gambar.jpg’.</A>

2.17 Macromedia Dreamweaver 

Macromedia Dreamwever  adalah suatu aplikasi mengelola dan menyusun halaman web yang dinamis dan interaktif, dengan mudah dan cepat tanpa menguasai bahasa pemrograman.

2.18 Personal Home Page (PHP)

PHP diciptakan untuk pemrograman bahasa C yaitu Rasmus Lerdorf, semua PHP hanya digunakan untuk mencatat jumlah pengunjung pada home page-nya dan ia mengeluarkan Personal Home Page Tools, versi 1.0 secara grafis. Setelah mempelajari YACC dan GNU Bison, Raspus menambahkan kemampuan PHP 1.0 dan menerbitkan PHP 2.0. 

PHP adalah bahasa yang mudah dibuat, notepad merupakan editor teks yang biasa digunakan, dan fungsi-fungsi yang telah ada didalam PHP tidak membedakan huruf besar dan huruf kecil. PHP 2.0 mampu berhubungan dengan database dapat diintegrasikan dengan HTML. Pada tanggal 22 Mei 2000 PHP 4.0 diterbitkan, mulai dari PHP 1.0 sampai PHP 4.0, semuanya dibuat oleh Rasmus, Zeew Suraski, Andi Gutman, Stig Bakker, Shane Caraveo dan Jim Winstead hanya dengan waktu tujuh bulan.

PHP mudah dibuat dan cepat dijalankan, PHP dapat berjalan dengan Web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula. Misalnya pada sistem operasi UNIX, Windows 98, Windows NT, dan Macintosh. PHP juga dapat berjalan pada Web server PWS, Apache, Xitami, IIS dan sebagainya. 

Contoh penulisan Script PHP sebagai berikut :


<?



<?PHP

             Script PHP           atau            Script PHP


?>                                             ?>        

2.19 Basis Data 

Sistem basis data merupakan sekelompok komputer yang saling berinteraksi dan bekerja sama untuk mengelola sekumpulan data yang terdapat dalam suatu media penyimpanan serta menyediakan keluaran berupa informasi yang diolah dari sekumpulan data yang telah tersimpan.

Sistem basis data terdiri dari 4 komponen, yaitu :

1) Data

Data merupakan sekumpulan fakta yang akan diolah menjadi informasi. Data tersebut akan dikumpulkan pada suatu media penyimpanan dalam bentuk basis data.

2) Perangkat Keras (Hardware)


Perangkat keras merupakan piranti komputer yang akan diguakan menyimpan dan memproses data yang telah disimpan. Perangkat keras dapat berupa PC atau  Main Frame dengan media penyimpan data (Hardisk, CD ROOM) 

3) Perangkat Lunak (Software)


Perangkat lunak merupakan program – program yang digunakan untuk memberi perintah pada komputer untuk mengerjakan suatu pekerjaan tertentu.

4) Perangkat Otak (Brainware)


Perngkat otak adalah orang yang berkepentingan dengan data serta hasil pengolahan data. Ada beberapa kategori orang – orang yang berhubungan dengan basis data dan pengelolaannya, antara lain :

a. End User, merupakan pihak yang akan menerima informasi dari hasil pengolahan data.

b. Operator, berfungsi untuk memasukkan data ke basis data.

c. Programmer, bertugas untuk membuat aplikasi untuk mengolah basis data menjadi informasi.

d. DBA (DataBase Administrator), bertugas untuk melakukan pemeliharaan data.

e. Analis system, bertugas untuk menganalisis permasalahan yang terdapat dalam suatu organisasi, kemudian merancang pemecahannya menggunakan komputer. 

 
 Dalam suatu rancangan sistem aplikasi basis data terdapat banyak istilah-istilah yang digunakan, seperti : field, record, file, database, flowchart, system, dan lain-lain.

Field adalah kumpulan data-data tertentu, field-field ini akan dikumpulkan dengan field-field lainnya sehingga membentuk suatu record. 

Record adalah kumpulan field-field yang mempunyai type lebar dan fungsi yang berbeda yang digunakan dalam suatu file basis data. 

File adalah kumpulan record-record yang sejenis yang mempunyai panjang yang sama antara record yang satu dengan record yang lain.

DataBase adalah kumpulan file yang mempunyai kaitan  antara satu file dengan file yang lain sehingga membentuk satu bangunan data untuk menginformasikan suatu dealer. 

Flowchart System adalah suatu bagian alir yang mempunyai langkah-langkah dalam pemrograman suatu aplikasi.  

2.20 Struktur Basis Data


Dalam membangun suatu sistem aplikasi yang berorientasi basis data, diperlukan suatu struktur basis data yang baik dan terorganisasi. Sehingga tidak akan terjadi sesuatu yang dapat mengacaukan kerja sistem pada suatu sistem aplikasi basis data.


Oleh karena itu diperlukan suatu rancangan sistem yang baik sehingga terhindari dari kekacauan seperti duplikasi data, untuk mengatasi hal tersebut maka dalam perancangan sistem kadang perlu diperhatikan proses penormalisasian datanya. 

2.21   My Ess Que Ell (My SQL)

MySQL adalah suatu aplikasi database yang mendukung multiuser, bahasa yang digunakan adalah bahasa SQL (Structured Query Language)  yang meliputi perintah-perintah untuk menyimpan, menerima, memelihara, dan mengatur akses-akses ke basis data serta digunakan untuk memanipulasi dan menampilkan data dari RDBMS (Relational DataBase Management System). Pernyataan SQL memiliki 3 bagian yaitu deklarasi parameter, pernyataan manipulasi, dan deklarasi opsi. 

[deklarasi parameter]pernyataan manipulatif[opsi]

Deklarasi paramter ini merupakan parameter opsional yang diteruskan kepernyataan SQL oleh program. Pernyataan manipulatif adalah pernyataan untuk memberitahukan mesin query tindakan apa yang akan dilakukan. 

Deklarasi opsi berfungsi untuk memberitahukan mesin query mengenai kondisi filter, pengelompokan atau pengumpulan yang diterapkan pada data yang sedang diproses. Beberapa perintah SQL adalah alter, delete, create, update, drop, select.  
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