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Pada dasarnya sistem informasi merupakan suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan informasi.  Sistem informasi di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi, mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. Sistem informasi menerima masukan data dan instruksi, mengolah data tersebut sesuai instruksi dan mengeluarkan hasil-hasilnya.  
2.3  Sistem Perangkat Keras (Hardware)


Perangkat keras (hardware) merupakan komponen komputer secara fisik yang terdiri dari CPU, Keyboard, Monitor, Disk Drive, Printer dan lain-lain atau dapat dikatakan bahwa perangkat keras tersebut terdiri dari unit masukan, unit pengolah, dan unit keluaran. Adapun perangkat keras yang digunakan untuk menjalankan sistem ini adalah:

a. Keyboard sebagai media masukan

b. Mouse untuk menggerakan pointer

c. Monitor berwarna 

d. Menggunakan internal memory (RAM) 512 MB.

e. Menggunakan hardisk sebagai media penyimpanan

f. Printer sebagai media pencetak

g. Menggunakan processor Core Duo 2.0 GHz

2.4  Sistem Perangkat Lunak (Software)


Sistem Perangkat lunak atau biasa disebut dengan Software adalah Program yang digunakan untuk menjalankan perangkat keras yang ada. Software sendiri terdiri beberapa jenis, diantaranya Sistem Operasi, bahasa pemrograman, dan program-program aplikasi. Pada pembuatan program Sistem Pemesanan Barang Berbasis Web ini, menggunakan sistem operasi Windows XP dan bahasa pemrograman PHP, Macromedia Dreamweaver MX dan Internet Explorer sebagai web browser.
2.5  Rancangan Tabel  Basis Data 


Perancangan tabel basis data ini akan digunakan untuk menyimpan data Sistem Pemesanan Barang. Tabel tersebut sebagai berikut :
  2.5.1 Tabel Kategori


Tabel Kategori digunakan untuk menyimpan data kategori. Spesifikasi dari tabel ini sebagai berikut:



Nama Tabel 

: Kategori



Field Kunci Utama 
: Kd_Kat



Fungsi

: Untuk menyimpan data Kategori

Tabel 2.1 Struktur Tabel Kategori

	No
	Nama Field
	Type
	Ukuran
	Keterangan

	1.
	Kd_Kat
	tinyint
	5
	Kode Kategori

	2.
	Nm_Kat
	varchar
	25
	Nama Kategori

	3.
	Ket_Kat
	varchar
	25
	Keterangan Kategori


2.5.2 Tabel Barang



Tabel barang digunakan untuk menyimpan data barang. Spesifikasi dari tabel ini sebagai berikut :



Nama Tabel 

: Barang



Field Kunci Utama 
: Kd_brg



Fungsi

: Untuk menyimpan data Barang

Tabel 2.2 Struktur Tabel Barang

	No
	Nama Field
	Type
	Ukuran
	Keterangan

	1.
	Kd_brg
	Tinyint
	5
	Kode barang

	2.
	Nm_brg
	Varchar
	35
	Nama barang

	3.
	Kd_kat
	Tinyint
	5
	Kode kategori

	4.
	Ukuran
	Varchar
	35
	Ukuran

	5.
	Berat
	Tinyint
	5
	Berat

	6.
	Bahan
	Varchar
	35
	Bahan

	7.
	Harga
	Varchar
	35
	Harga

	8.
	Satuan
	Varchar
	5
	Satuan

	9.
	Ket_lain
	Varchar
	35
	Keterangan lain

	10.
	Stock
	Tinyint
	5
	Stock


2.5.3 Tabel Pesan



Tabel pesan digunakan untuk menyimpan data-data pemesanan. Spesifikasi dari tabel ini sebagai berikut :



Nama Tabel 

: Pesan



Field Kunci Utama 
: Kd_psn



Field Kunci Tamu 
: Kd_kons + Kd_brg



Fungsi

: Untuk menyimpan data Pesan

Tabel 2.3 Struktur Tabel Pesan

	No
	Nama Field
	Type
	Ukuran
	Keterangan

	1.
	Kd_psn
	Tinyint
	5
	Kode pesan

	2.
	Kd_kons
	Tinyint
	5
	Kode konsumen

	3.
	Kd_brg
	Tinyint
	5
	Kode barang

	4.
	Jumlah
	Int
	10
	Jumlah

	5.
	Tgl_psn
	Date
	-
	Tanggal pesan

	6.
	Harga
	Int
	10
	Harga

	7.
	Tgl_kirim
	Date
	-
	Tanggal kirim


2.5.4 Tabel Konsumen



Tabel Konsumen digunakan untuk menyimpan data Konsumen. Spesifikasi dari tabel ini sebagai berikut :



Nama Tabel 

: Konsumen



Field Kunci Utama 
: Kd_kons



Fungsi

: Untuk menyimpan data Konsumen

Tabel 2.4 Struktur Tabel Konsumen

	No
	Nama Field
	Type
	Ukuran
	Keterangan

	1.
	Kd_kons
	Tinyint
	5
	Kode konsumen

	2.
	Nn_kons
	Varchar
	25
	Nama konsumen

	3.
	Alamat
	Varchar
	35
	Alamat

	4.
	Kota
	Varchar
	25
	Kota

	5.
	Propinsi
	Varchar
	25
	Propinsi

	6.
	Negara
	Varchar
	25
	Negara

	7.
	Email
	Varchar
	35
	Email

	8.
	Telepon
	Varchar
	15
	Telepon


2.6 Relasi antar tabel

Relasi antar tabel ini dibuat dengan tujuan untuk menghubungkan antara satu tabel dengan tabel lainnya yang masih berhubungan sehingga nantinya dapat terlihat batasan-batasan hubungan dari semua tabel yang dibuat. Adapun relasi antar tabelnya adalah sebagai berikut :








Gambar 2.1 Relasi antar Tabel
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2.7 Penjelasan Relasi Antar Tabel



Relasi antar tabel merupakan satu gambar yang menggambarkan hubungan atau keterkaitan antara tabel – tabel yang digunakan dalam suatu program aplikasi. Dalam Sistem Pemesanan Barang ini terdapat 4 (empat) tabel yaitu :

1. Dari Tabel Barang terdapat beberapa field yang di antaranya ada yang   mempunyai relasi dengan tabel Barang yaitu field kd_brg, yang pada tabel Barang  sebagai Kunci Utama. Sedangkan pada Tabel Barang Kd_kat sebagai kunci tamu.

Relasi yang dibentuk yaitu one to many yang artinya barang pada tabel  pesan dapat dipakai banyak oleh tabel pesan.

2. Pada Tabel Pesan terdapat beberapa field yang diantaranya ada yang mempunyai relasi dengan tabel Barang yaitu field Kd_Brg, field tersebut pada tabel Barang sebagai Kunci Utama.  Sedangkan field Kd_Brg pada tabel wisata sebagai Kunci Tamu. Dan pada Tabel Pesan terdapat juga 2 (dua) kunci tamu yaitu Kd_kons dan Kd_psn.

Relasi yang dibentuk yaitu many to one yang artinya banyak pemesanan konsumen pada suatu jenis barang yang sama.

3. Pada Tabel Konsumen terdapat beberapa field yang diantaranya ada yang mempunyai relasi dengan Tabel Pesan yaitu kd_kons, field tersebut pada Tabel konsumen sebagai Kunci Utama. Sedangkan field kd_kons pada Tabel Pesan sebagai kunci Tamu.

Relasi yang dibentuk yaitu one to many yang artinya satu konsumen dapat memiliki lebih dari 1 (satu) pemesanan.

4. Pada Tabel Kategori terdapat beberapa field yang diantaranya ada yang mempunyai relasi dengan Tabel Barang yaitu Kd_Kat, field tersebut pada Tabel Kategori sebagai Kunci Utama. Sedangkan pada Tabel barang sebagai Kunci Tamu.

Relasi yang dibentuk yaitu one to many yang artinya satu kategori bisa lebih dari beberapa barang.
2.8 Bagan Alir Sistem


Bagan alir sistem merupakan gambaran dari keseluruhan proses pengolahan data yang akan dilakukan, yaitu bagaimana langkah pemrosesannya, serta berkas–berkas apa saja yang terlihat di dalam sistem tersebut dan hasil keluaran secara keseluruhan. Adapun sistem yang dirancang untuk menampilkan sistem informasi adalah sebagai berikut:
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Gambar 2.2 Bagan Alir Sistem

2.9 Penjelasan Bagan Alir Sistem



Pada bagan alir sistem pemesanan barang ini terdapat 8 proses, yaitu : Input kategori, Output kategori, Input barang, Output barang, Input pesan, Output pesan, Input konsumen, dan Output konsumen. Pada tabel kategori pertama-tama kita memasukan data kategori apabila data telah dimasukkan maka proses selanjutnya adalah kita menginputkan kategori yang diinginkan. Apabila data telah diinputkan maka akan dilanjutkan dengan pentransaksi file  kategori yang akan dilanjutkan dengan proses output kategori yang selanjutnya akan diakhiri dengan proses pencetakkan kategori.



Pada tabel barang pertama-tama kita memasukan data barang apabila data telah dimasukkan maka proses selanjutnya adalah kita menginputkan barang yang diinginkan. Apabila data telah diinputkan maka akan dilanjutkan dengan pentransaksi file barang yang akan dilanjutkan dengan proses output barang yang selanjutnya akan diakhiri dengan proses pencetakkan barang.



Pada tabel pesan pertama-tama kita memasukan data pesan apabila data telah dimasukkan maka proses selanjutnya adalah kita menginputkan pemesanan yang telah dipesan. Apabila data telah diinputkan maka akan dilanjutkan dengan pentransaksi file pesan yang akan dilanjutkan dengan proses output pesan yang selanjutnya akan diakhiri dengan proses pencetakkan pesan.



Pada tabel konsumen pertama-tama kita memasukan data konsumen  apabila data telah dimasukkan maka proses selanjutnya adalah kita menginputkan konsumen. Apabila data telah diinputkan maka akan dilanjutkan dengan pentransaksi file konsumen yang akan dilanjutkan dengan proses output konsumen yang selanjutnya akan diakhiri dengan proses pencetakkan konsumen.

2.10 Rancangan Masukan (Input)


Rancangan Input untuk Sistem Pemesanan Barang Berbasis Web Di Pusat Cendramata Toko Sinar Gemilang adalah sebagai berikut :
2.10.1
Rancangan Input Barang



Rancangan input ini berfungsi untuk memasukkan data barang. Data barang yang diinputkan akan direkam ke dalam tabel barang. Bentuk tampilan rancangan masukannya adalah :
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Gambar 2.3 Rancangan Input Barang

2.10.2 Rancangan Input Kategori Barang

Rancangan Input Kategori Barang ini berfungsi untuk memasukkan barang yang akan kita pesan. Bentuk tampilan rancangan masukannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 2.4 Rancangan Input Kategori Barang

2.11 Rancangan Keluaran (Output)

Perancangan keluaran (output) merupakan rancangan form hasil pemrosesan dari input pada suatu sistem, yang disajikan dalam bentuk laporan-laporan formal dan dokumen-dokumen dimana nantinya akan ditampilkan pada media layar monitor yang nantinya dapat berguna sebagai informasi yang dibutuhkan oleh admin maupun user. Informasi yang ditampilkan haruslah bersifat akurat, jelas, mudah dimengerti dan selalu up-to-date. Adapun rancangan keluaran pada Sistim Pemesanan Barang Berbasis Web Di Pusat Cendramata Toko Sinar Gemilang ini antara lain sebagai berikut:

2.11.1 Rancangan Output Laporan Barang

Output ini merupakan informasi yang menampilkan daftar laporan barang. Data-data yang diolah untuk output ini berasal table barang. Berikut adalah rancangan output daftar barang :
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Gambar 2.5 Rancangan Output Laporan Barang

2.11.2 Rancangan Output Laporan Kategori Barang

   
Output ini merupakan informasi untuk menampilkan daftar barang berdasarkan kategori. Data-data yang diolah untuk informasi ini berasal dari tabel barang. Berikut adalah rancangan output daftar barang per kategori :

[image: image6.png]LAPORAN KATEGORI BARANG

Kode Kategor!

Kategorl

Keterangan

HXHK

KXKHRHHKK

RXRHXKHK





Gambar 2.6 Rancangan Output Laporan Kategori Barang

2.12 Rancangan Edit Data 



Rancangan edit data ini berfungsi untuk mengedit data barang yang telah dimasukkan. Adapun rancangan edit data untuk Sistem Pemesanan Barang Berbasis Web di pusat cendramata di toko sinar gemilang ini  antara lain :
2.12.1 Rancangan Edit Data Barang

Rancangan Masukan Edit Data Barang ini digunakan untuk mengedit data barang yang sudah dipesan, rancangan seperti dibawah ini :
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Gambar 2.7 Rancangan Edit Data Barang

Rancangan ini akan tampil setelah tombol pilih ditekan, gunanya untuk menampilkan perubahan data barang yang telah diubah, rancangannya seperti dibawah ini :
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Gambar 2.8 Rancangan Perubahan Data Barang

2.12.2 Rancangan Edit Kategori Barang

Perancangan ini merupakan Informasi menampilkan daftar barang berdasarkan edit kategori barang :
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Gambar 2.9 Rancangan Edit Kategori Barang
Setelah kode Kategori dimasukkan, kemudian kita tekan tombol pilih akan nampak perubahan atas barang yang telah kita edit per kategori barang :
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Gambar 2.10  Rancangan Perubahan Kategori Barang

2.12.3 Rancangan Edit Data Barang

Perancangan Masukan Edit Data Barang ini digunakan untuk mengedit data barang yang sudah dipesan, rancangan seperti dibawah ini :
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Gambar 2.11 Rancangan Edit Data Barang

Rancangan ini akan tampil setelah tombol pilih ditekan, gunanya untuk menampilkan perubahan data barang yang telah diubah, rancangan seperti 
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Gambar 2.12 Rancangan Perubahan Data Barang

2.13 Rancangan Pemesanan Barang

Rancangan input ini berfungsi untuk memasukkan data transaksi pemesanan. Data yang diinputkan akan direkam ke dalam tabel pesan. Bentuk tampilan rancangan masukannya terlihat seperti di bawah ini :
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Gambar 2.13. Rancangan Tabel Pemesanan Barang

Tabel Konsumen





Kd_kons *


Nm_kons


Alamat


Kota


Propinsi


Negara


Email


Telepon





Tabel Barang





Kd_brg *


Nm_brg


Kd_kat **


Ukuran


Berat


Bahan


Harga


Satuan


Ket_lain


Stock





Tabel Pesan





Kd_psn *


Kd_kons **


Kd_brg **


Jumlah


Tgl_psn


Harga


Tgl_kirim





Tabel Kategori





Kd_kat *


Nm_Kat


Ket_kat








_1261309613.vsd
One to one

One to many


*   Kunci Utama

**  Kunci Tamu



