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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Umum Perusahaan

2.1.1 Sejarah Berdirinya dan Perkembangan Perusahaan


PT. Istana Kayu Al Basindo berdiri pada tahun 1991 – 1993. Sebuah perusahaan pabrik manufaktur di lokasi Dusun Tumbakanyar Desa kebon Gunung, Loano, kabupaten Purworejo. Nama perusahaan “ PT. Monolaba Industri” didirikan oleh Bapak Suyono, berdasarkan Akta Notaris Bapak Suhendro, SH. Nomor 29 tanggal 19 September 1990, PT. Monolaba hanya berlangsung aktif pengolahan kayu selama 3 tahun.

Kemudian perusahaan tersebut diambil alih dengan pemilik dan namanya berganti, sedang tanah dan rumah pabrik masih status sewa kontrak. Perusahaan diteruskan aktivitasnya bersama karyawannya oleh pemilik baru bernama Edhiyanto Prasetia. PT. Monolaba resmi dirubah dengan nama PT Istana Kayu Al Basindo dengan dasar surat permohonan ijin nomor 004/IKA/1993 tanggal 10 Februari 1993, Akta Notaris : Subagya Raharjo, SH No.4 pada tanggal 8 Januari 1993. PT. Istana Kayu Al Basindo tersebut penaggung jawabnya Bapak Edhiyanto Prasetia. 

PT. Istana Kayu Al Basindo merupakan perusahaan kayu yang produknya adalah : Jointing laminating board, Finger joint laminataing board dan Wooden sheet (pembuat triplex). Kemudian untuk struktur organisasi di PT. Istana Kayu Al Basindo adalah bentuk organisasi garis atau lini. Metode yang digunakan dipandang lebih tepat diterapkan diperusahaan tersebut dan mengandung disiplin kerja yang tinggi karena adanya kesatuan dalam pimpinan dan dapat diketahui dengan jelas tentang tugas, wewenang dan tanggung jawab masing-masing. Untuk lebih jelasnya lihat gambar 2.1
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi PT. Istana Kayu Al Basindo

2.1.2 Sistem Pemesanan Barang di PT. Istana Kayu Al Basindo
Untuk Sistem Pemesanan Barang di PT. Istana Kayu Al Basindo yaitu jika pelanggan ingin memesan barang di PT tersebut, pelanggan datang ke PT. Istana Kayu Al Basindo, maka pelanggan sekaligus dapat memesan barang dan bisa tahu tentang barang-barang yang lainnya yang diproduksi oleh PT tersebut. Untuk pelanggan yang di luar negeri, mereka akan mengetahui barang yang diproduksi yaitu dengan perantara anak buah yang menawarkan barang di negara tersebut.
Sedangkan untuk pembayarannya, sudah dengan melalui transfer bank, kemudian untuk pengiriman, mereka dengan menggunakan jasa container dan untuk biaya pengiriman dihitung dari banyaknya container.
2.2 Jaringan Komputer


Teknologi komputer dan komunikasi pada saat ini berkembang sangat cepat, dimana perkembangan tersebut meliputi perkembangan perangkat keras dan perangkat lunak komputer. Dari perkembangan tersebut munculah model jaringan komputer yaitu sekumpulan komputer berjumlah banyak yang terpisah-pisah akan tetapi saling berhubungan dalam melaksanakan tugasnya. Penggabungan teknologi komputer dan komunikasi suatu hal yang paling mendasar dalam suatu jaringan komputer.

Jaringan komputer dapat diartikan suatu himpunan interkoneksi sejumlah komputer. Dua buah komputer dikatakan saling berhubungan bila keduanya dapat saling bertukar informasi. Bentuk hubungannya tidak harus melalui kawat tembaga saja, tetapi bisa melalui serat optic, gelombang mikro dan satelit komunikasi.


Pada sebuah jaringan komputer, pengguna secara eksplisit login ke sebuah mesin, secara eksplisit menyampaikan tugasnya dari jauh, secara eksplisit memindahkan file dan menangani secara umum seluruh manajemen jaringan. Pada sistem terdistribusi, tidak ada yang dilakukan secara eksplisit, semuanya sudah dilakukan secara otomatis oleh sistem tanpa diketahui oleh pemakai.

2.3 Internet


Secara teknis, Internet atau Internasional Networking merupakan dua komputer atau lebih yang saling berhubungan membentuk jaringan komputer hingga meliputi jutaan komputer di dunia (internasional), yang saling berinteraksi dan bertukar informasi. Dari segi ilmu pengetahuan, Internet merupakan sebuah perpustakaan besar yang didalamnya terdapat jutaan (bahkan milyaran) informasi atau data yang dapat berupa teks, gambar, suara, maupun gambar animasi. Dari segi komunikasi, Internet adalah sarana yang sangat efisien dan efektif untuk melakukan pertukaran informasi jarak jauh, maupun di dalam lingkungan perkantoran.


Dalam internet sering dipakai W W W (Word Wide World) adalah jaringan beribu-ribu komputer yang semuanya dapat dibagi menjadi dua kategori yaitu client dan server. Melalui penggunaan software khusus, mereka memebentuk jaringan yang disebut jaringan client-server. Server menyimpan informasi dan memproses permintaan dari client. Informasi ini mengandung semua jenis data termasuk gambar, suara dan teks. Server juga mengirim perintah kepada client tentang bagaimana cara menampilkan semua informasi tersebut. Intruksi ini dikirim dalam bentuk HTML. Client membuat permintaan informasi dan kemudian end user. W W W adalah sebuah jaringan terdistribusi, ini berarti tidak ada komputer pusat untuk W W W. Setiap server di web dapat diakses secara langsung oleh client. Pemakai menelusuri W W W melalui jaringan Hypertext, ketika anda akan pindah ke wilayah lain didalam internet. Hampir semua dokumen didalam web saling terhubung melalui penggunaan jaringan hypertext, kebanyakan dokumen pada W W W ditulis dalam HTML (Hypertext Markup Language)
2.3.1 HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
Protokol transfer web standar adalah HTTP (Hypertext Transfer Protocol) adalah suatu protocol yang digunakan untuk transfer data antara web server ke web browser. Protocol ini mentransfer dokumen-dokumen web yang ditulis atau berformat HTML.
2.4 MySQL


 MySQL (My Sructure Query Language) adalah program pembuat database yang bersifat open source, artinya siapa saja boleh menggunakannya dan bersifat free. MySQL sebenarnya produk yang berjalan pada platform linux. Karena sifatnya yang open source, dia dapat dijalankan pada semua platform baik windows maupun linux.

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relation Database Management System). Itulan sebabnya istilah seperti table, baris dan kolom digunakan dalam MySQL. Sebagai sebuah program penghasil database, MySQL tidak dapat berjalan sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi lain(interface).

Tipe-tipe data yang didukung oleh MySQL juga bervariasi sesuai dengan kebutuhan dari pemrogram. Untuk melakukan query terhadap suatu table, maka pemrogram melakukan koneksi terlebih dahulu dengan database dengan memasukkan nama server, nama user dan password. Pemberian nama user dan password merupakan opsional dan boleh diisi dengan string yang bertipe null. Nama server, user dan password tadi biasanya disimpan dalam sebuah variable yang sewaktu-waktu dapat dipergunakan.

Dalam pembuatan database dengan MySQL hal yang perlu diketahui adalah seperti yang dijelaskan berikut ini

1. Membuat Database

Untuk membuat sebuah database baru, dengan menggunakan perintah create database

Mysql> CREATE DATABASE_name;
2. Melihat Database
Untuk melihat database yang telah kita buat, kita dapat menggunakan perintah show databases. Kita memberi tambahan s dalam databases karena dalam suatu server database kita tentunya memiliki tidak hanya satu database.

Mysql>SHOW DATABASES;

3. Menghapus Database

Untuk menghapus database, perintah yang digunakan adalah drop database

Mysql>DROP DATABASE database_name;

4. Membuat Tabel

Untuk membuat table digunakan perintah CREATE TABLE

Mysql>CREATE TABLE table_name

(



Column_name1 data_type,



Column_name2 data_type,

………………

)

5. Menghapus Tabel

Untuk menghapus table menggunakan perintah berikut :
Mysql>DROP TABLE table_name

6. menambahkan field kedalam table

Jika akan menambahkan field baru kedalam teble dapat menggunakan perintah sebagai berikut :

Mysql>ALTER TABLE table_name


      
ADD column_name data_type;

7. Menghapus Field

Sintak untuk menghapus sebuah field dari table yaitu :

Mysql>ALTER TABLE table_name


      
Drop column_name

8. Memasukkan Data

Untuk memasukkan data kedalam tabel, gunakan perintah INSERT INTO

Mysql>INSERT INTO table_name 

VALUES (value1, value2,….)

Selain sintak diatas anda juga dapat menyebutkan nama-nama field (kolomnya).

Mysql>INSERT INTO table_name (column1, column2,…)

VALUES (value1, value2,………)

9. Menampilkan Data

Untuk menampilkan data dapat menggunakan perintah SELECT

Mysql>SELECT (column1, column2,..) from table_name

Atau akan menampilkan semua kolom maka dapat menggunakan tanda *

Mysql>SELECT * from table_name

10.  Merubah Data atau Mengganti Data

Untuk merubah data digunaka perintah UPDATE

Mysql>UPDATE table_name

SET column1
= expr1,


 
        column2
= expr2

WHERE where_definition

11. Menghapus Data

Sintak untuk menghapus data yaitu :

Mysql>DELETE FROM table_name WHERE where_definition

2.4.1 Variabel dan Tipe Data

Variabel digunakan untuk menyimpan data sementara, dan nantinya bias berubah-ubah setiap kali program dijalankan. Dalam PHP, setiap variable selalu dimilai dengan tanda ‘$’ dan diikuti dengan nama variabelnya, tidak memandang data tersebut integer, real, maupun string, PHP akan secara otomatis mengkonversi data menurut tipenya.

Tipe data berfungsi untuk membatasi jenis data atau nilai yang dimasukkan dalam sebuah variable. Beberapa tipe data, spesifik terhadap DBMS tertentu dapat dilihat dibawah ini
1. Char

Untuk menyatakan deretan karakter (string). Misalnya untuk menyatakan nama orang, nama jalan, atau nama kota

2. Integer

Untuk menyatakan bilangan bulat

3. Numeric

Untuk menyatakan bilangan real

4. Varchar

Untuk menyatakan string yang panjangnya bervariasi

5. Serial atau Autoincrement

Untuk menyatakan nilai urut

6. String
Merupakan tipe data yang menyimpan nilai berupa alfanumerik (gabungan antara karakter dengan numeric). Tipe data ini merupakan tipe data paling luas karena mengizinkan hamper semua jenis dapat disimpan dalam sebuah variable

7. Array

Merupakan sebuah data yang mengandung satu atau lebih dengan dan dapat diakses berdasarkan numeric maupun string.

2.4.2 Instalasi MySQL

Untuk penginstalan MySQL adalah membuka windows explorer kemudian cari folder mysql. Klik ganda folder tersebut dan anda buka juga folder bin yang ada di dalamnya. Untuk memulai proses instalasi database MySQL, klik ganda file SETUP.EXE. Anda tunggu beberapa menit, proses instalasi akan berjalan secara otomatis dan akan memberitahu anda jika proses instalasi sudah selesai.

2.5  HTML

HTML (Hypertext Markup Language) adalah suatu bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web, dengan ciri khusus yaitu adanya tag dan elemen. HTML dirancang untuk digunakan tanpa tergantung pada suatu platform tertentu (Platform independent). Dokumen HTML adalah suatu dokumen teks biasa, dan disebut sebagai markup language karena mengandung tanda-tanda (tag) tertentu yang digunakan utuk menentukan tampilan suatu teks dan tingkat kepentingan dari teks tersebut di dalam suatu dokumen.

Adapun kerangka/ struktur HTML adalah sebagai berikut:

<HTML>

   <HEAD>            <TITLE> . . . . . . .  <//TITLE>

        </HEAD>

     <BODY>

             
. . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . .

     </BODY>

</HTML>

2.6 PHP

PHP adalah salah satu bahasa server side yang didesain khusus untuk aplikasi web. PHP dapat disisipkan diantara bahasa  HTML dan karena bahasa server side, maka bahasa PHP akan dieksekusi diserver, sehingga yang dikirimkan ke browser adalah “hasil jadi” dalam bentuk HTML. 
PHP merupakan bahasa standar yang digunakan dalam dunia web site. PHP adalah bahasa program yang berbentuk script yang diletakkan didalam server web. PHP sebenarnya merupakan program yang berjalan pada platform linux, sehingga membuat program ini menjadi free ware. Selanjutnya PHP mengalami perkembangan yakni dibuat dalam versi windows.

Adapun teknik menuliskan script PHP yaitu
1. <? Script PHP anda disini ?> atau

2. <?php script PHP anda disini ?> atau

3. <% script PHP anda disini %> atau

4. <SCRIPT language=”php”> script PHP anda disini </SCRIPT>

2.6.1 Koneksi Php Ke MySQL

Program koneksi digunakan untuk menghubungkan halaman web ke dalam server MySQL. 

Berikut contoh perintahnya :

<?

$koneksi = mysql_connect (“nama_host”, “nama_user”, “password”);


$db =  “nama_database”;


mysql_select_db($db, $koneksi);


$sql =  “select * from nama_tabel”;

while ($show=mysql_fetch_array($sql)) {

echo “$show[nama_field]”;  }        


?>
2.6.2 Kelebihan-kelebihan PHP

PHP mudah dibuat dan cepat dijalankan, dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula, diterbitkan secara gratis, sehingga dapat men-download kode PHP tanpa mengeluarkan uang, serta dapat berjalan pada web server Apache, IIS, Omni HTTPD.

Selain itu kelebihan-kelebihan PHP antara lain :

1. Pengaksesan file gambar dengan PHP

PHP tidak terbatas hanya untuk menghasilkan output halaman HTML. PHP juga dapat digunakan untuk menghasilkan file gambar GIF, JPG, PNG, dan lain sebagainya. 


2. Tidak diperlukan kompatibilitas browser atau harus menggunakan browser tertentu, karena serverlah yang akan mengerjakan script PHP. Hasil yang dikirim kembali ke browser umumnya bersifat teks atau gambar saja, sehingga pasti dikenal oleh browser apapun.

3. Script (kode program) terintegrasi dengan file HTML, sehingga developer bisa berkonsentrasi langsung pada penampilan dokumen webnya.

4. Sintaks pemrogramannya mudah dipelajari, menyerupai bahasa C.

5. Integrasi yang sangat luas ke berbagai server database, menulis web yang terhubung ke database menjadi sangat sederhana. Database yang didukung PHP seperti Oracle, Sybase, MySQL, mSQL, Solid, ODBC, PostgreSQL, Adabas D, FilePro, Velocis, Informix, dBase, Unix dbm.  

2.7  Basis Data

Secara mendasar, basis data merupakan kumpulan file-file yang mempunyai kaintan antara satu file dengan file yang lain sehingga membentuk satu bangunan data untuk menginformasikan satu perusahaan, instansi dalam batasan tertentu.
Sistem Manajemen Database (Database Management System, DBMS) merupakan kumpulan file yang saling berkaitan bersama dengan program untuk pengelolaanya. Sistem Manajemen Database Relasional (Relational Database Management System, RDBMS) merupakan salah satu model dari suatu sistem manajemen basis data. 

Untuk perancangan basis data yaitu perancangan model konseptual penekan tinjauan dilakukan pada struktur data dan relasi antara file. Pendekatan yang dilakukan pada perancangan model konseptual adalah menggunakan model data relational. Teknik yang digunakan dalam perancangan basis data yaitu :

1. Teknik Normalisasi

Proses normalisasi merypakan proses pengelompokan data elemen menjadi table-tabel yang menunjukkan entity dan relasinya. Pada proses niormalisasi selalu diuji pada beberapa kondisi. Bentuk-bentuk normalisasi :

a. Bentuk tiodak normal

Bentuk ini merupakan kumpulan data yang akan direkam, tidak ada keharusan mengikuti suatu format tertentu, dapat saja data tidak lengkap atau terduplikasi.
b. Bentuk Normal Kesatu

Bentuk normal kesatu mempunyai cirri yaitu setiap data dibentuk dalam flat file (file datar/rata), data dibentuk dalam satu record demi satu record dan nilai dari field-field berupa”atomatic value”. Tidak ada set attribute yang berulang-ulang atau attribute bernilai ganda (multivalue).
c. Bentuk Normal Kedua

Bentuk normal kedua mempunyai syarat yaitu bentuk data telah memenuhi criteria bentuk normal kesatu. Atribute bukan kunci haruslah bergantung secara fungsi pada kunci utama/primary key. Sehinggan untuk membentuk normal kedua haruslah sudah ditentukan kunci-kunci field. Kunci field haruslah unik dan dapat mewakili attribute lain yang menjadi anggotanya.

d. Bentuk Normal Ketiga

Untuk menjadi bentuk normal ketiga maka relasi haruslah dalam bentuk normal kedua dan semua attribute bukan primer tidak punya hubungan yang transitif. Dengan kata lain, setiap attribute bukan kunci haruslah bergantung hanya pada primary key dan pada primary key secara menyeluruh.

2. Teknik Entity Relationship

Pada model data relational hubungan antar file direlasikan dengan kunci relasi (relation key), yang merupakan kunci utama dari masing-masing file.

a. Entity Relationship konsep

Relasi antara dua file atau dua table dapat dikatagorikan menjadi tiga macam. Untuk membantu gambaran relasi secara lengkap terdapat juga tiga macam relasi dalam hubungan attribute dalam satu file.
1) One to One

Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah satu berbanding satu. Hubungan tersebut dapat digambarkan dengan tanda lingkaran untuk menunjukkan table dan relasi antara keduanya diwakilkan dengan tanda panah tunggal.
2) One to many

Hubungan antara fle pertama dengan file kedua adalah satu berbanding banyak atau dapat pula dibalik banyak lawan satu. Hubungan tersebut dapat digambarkan dengan tanda lingkaran untuk menunjukkan table dan relasi antara keduanya diwakilkan dengan tanda panah ganda untuk menunjukkan hubungan banyak tersebut.

3) Many to many

Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah banyak berbanding banyak. Hubungan tersbut dapat digambarkan dengan tanda lingkaran untuk menunjukkan table dan relasi antara keduanya ddengan tanda panah ganda untuk menunjukkan hubungan banyak tersebut.
2.8 Web Server Apache
Web server apache merupakansalah satu web server yang digunakan oleh para pembuat situs dalam internet yang berfungsi sebagai pengendali program yang berbasis internet. Beberapa kelebihan yang dimiliki oleh web server apache adalah bahwa software ini mampumenterjemahkan kode demi kode yang akan dituliskan dalam bentuk script. Tanpa adanya suatu web server 
2.10 Macromedia Dreamweaver MX

Dreamweaver MX merupakan salah satu software terpopuler dalam bidang desain web. Dreamweaver MX mampu untuk membangun aplikasi berbasis web. Berjalan dilingkungan windows dengan memberikan kemudahan melalui face yang ada, baik coding maupun design view.

2.11    Electronic Commerce

Electronic Commerce kepanjangan dari e-Commerce merupakan penggunaan media transmisi elektronik (Telekomunikasi) untuk melakukan proses pertukaran, meliputi pembelian dan penjualan produk dan layanan yang membutuhkan sarana transportasi baik secara fisik maupun digital dari suatu lokasi ke lokasi lain.

Kegiatan-kegiatan yang dapat dilakukan didalam eCommerce antara lain :

1.   Perdagangan online melalui WWW (World Wide Web).

2.  Transaksi bisnis antara perusahaan secara online.

3.  Internet Banking, contohnya seperti mengecek saldo tabungan lewat Internet, mengganti nomor PIN ATM, transfer antar rekening, membayar tagihan listrik atau telepon.

4.  TV interaktif, melalui televisi dapat melihat daftar acara dan memilihnya. Di Indonesia saat ini, TV Interaktif baru saja dimulai yang dipelopori oleh stasiun TV MetroTV pada acara tayangan berita.

5.  Penggunaan WAP (Wireless Application Protocol) untuk mencari informasi, belanja online, pemesanan tiket pesawat terbang, memesan makanan direstoran.

Keuntungan Berbelanja di Toko Online:
1.  Menghemat waktu karena tidak perlu harus keluar rumah atau kantor untuk berbelanja. Cukup browsing di Internet mengunjungi toko online, pesan yang diinginkan, bayar dan tinggal tunggu barang pesanannya dikirim.

2.  Konsumen dapat menjadi pelanggan tetap toko online tersebut karena setiap periode tertentu pihak toko online akan mengirim e-mail kepada konsumen setiap kali ada barang baru, sehingga konsumen akan mendapat informasi baru dari toko online tersebut.

3.  Konsumen dapat membeli barang yang mungkin belum dijual didaerah tempat tinggalnya.

Kerugian Berbelanja di Toko Online:

1.  Bila tidak berhati-hati, konsumen dapat tertipu dan  kehilangan uang yang tidak sedikit akibat informasi kartu kreditnya diketahui oleh pihak yang tidak berhak.

2.  Konsumen tidak dapat memilih sendiri barang yang diinginkannya, karena hanya dapat melihat foto barang yang ditawarkan oleh sebuah toko online. 

3. Konsumen hanya bisa berbelanja di toko online bila konsumen tersebut memiliki atau setidaknya dilingkungan tempat tinggal konsumen tersebut tersedia layanan Internet.
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