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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 
Latar Belakang Masalah


Perubahan dunia saat ini sangatlah berpengaruh bagi teknologi yang semakin modern. Seiring berjalannya waktu semua sistem informasipun harus berubah untuk kemajuan suatu usaha. 

Internet merupakan suatu media yang dapat digunakan untuk mengembangkan suatu usaha. Lewat media internet ini kita dapat membuat suatu design web untuk memperkenalkan jenis usaha kita ke seluruh dunia. 

Selain memperkenalkan jenis usaha kita ke seluruh dunia, setiap orang yang menginginkan barang milik toko kitapun dapat langsung mereka dapatkan meskipun berada ditempat yang jauh tanpa harus membuang-buang waktu dan tenaga. 

Untuk itulah dibuatlah sistem modern yang diperlukan dalam peningkatan pengembangan sebuah usaha yaitu sebuah Sistem Pemesanan Barang Secara On Line yang praktis. 

Apabila sebuah usaha dapat meningkatkan informasinya dalam penjualan guna mendapatkan pemesanan barang, maka akan memberikan dampak positif bagi kemajuan usaha-usaha dimasa yang akan datang. Atas dasar itulah maka pada tugas akhir ini diambil judul tentang “Sistem Pemesanan Pakaian Berbasis Web Di Linda Boutique”.

1.2
 Tujuan

1. Membuat sistem pemesanan barang secara on line berbasis web dengan menggunakan program PHP dan MySQL untuk basis datanya. 

2. Membuat aplikasi yang dapat digunakan sebagai sistem pemesanan barang yang sudah berbasis jaringan. 

1.3
Batasan Masalah


Karena keterbatasan waktu dan luasnya permasalahan, maka disini hanya dibatasi pada masalah pemesanan pakaian secara on line sehingga pembeli tidak perlu datang langsung ke toko, sehingga tidak perlu membuang-buang waktu dan tenaga. Dasar-dasar yang ada adalah data kagetori barang, data barang,  data konsumen dan pencetakan laporan-laporan.

BAB II

ANALISIS DAN PERANCANGAN

2.1 
Analisis Sistem

Dalam membangun suatu aplikasi sistem pemesanan pakaian ini, diperlukan suatu perancangan sistem yang baik dan tepat guna. Hal ini bertujuan untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang lebih rinci. Dari rancangan yang baik akan diperoleh sistem yang baik pula.

Pada sistem Pemesanan Pakaian ini, diperlukan suatu perancangan sistem dengan tepat dan akurat untuk menghindari munculnya berbagai permasalahan. Adapun model perancangan yang dibuat antara lain ER (Entity Relationship), Basisdata (Database), masukan, keluaran dan pembuatan situs web dengan basis data yang dinamis.

Salah satu alat pendukung untuk perancanan sistem informasi ini adalah komputer. Suatu sistem komputer sangat diperlukan untuk mengolah data guna memperoleh informasi yang baik. Sistem komputer memiliki elemen-elemen pendukung untuk mencapai tujuannnya, yaitu software (perangkat lunak) dan hardware (perangkat keras).

Output yang dihasilkan berupa laporan (report) informasi yang digunakan sebagai landasan proses dalam pengambilan suatu keputusan yang baik, serta informik bagi yang membutuhkan, maka diperlukan sistem pendukung yang berupa sistem perangkat lunak (software) dan perangkat keras (hardware) sebagai alat atau mesin untuk menjalankan pembuatan program pengolahan database atau aplikasi lainnya. 

Agar dapat menghasilkan keluaran yang diinginkan maka diperlukan perangkat pendukung yaitu perangkat keras dan perangkat lunak di dalam pembuatan program. 

2.1.1
Sistem Perangkat Keras (Hardware)

Untuk mengerjakan semua rancangan sistem dibutuhkan Hardware atau perangkat keras. Dimana perangkat keras ini merupakan peralatan fisik komputer. Perangkat keras ini terdiri dari unit masukan, unit pengolah, dan unit keluaran. Beberapa kebutuhan perangkat keras yang digunakan dalam menyusun skripsi ini adalah:

1. Processor minimal Pentium III.

2. Hardisk berkapasitas minimal 20 Gb.

3. Memory Ram minimal 128 Mb.

4. Monitor.

5. Mouse dan Keyboard.

6. Printer (optional).

2.1.2
Sistem Perangkat Lunak (Software)

Software atau perangkat lunak adalah program-program pendukung yang diperlukan dalam menjalankan perangkat keras, diantaranya adalah sistem operasi. Perangkat lunak atau software sangatlah diperlukan dalam pengoperasian perangkat keras. Dapat dikatakan bahwa software sebagai penerjemah atau pengkonversi sebuah bahasa mesin (analog) atau bahasa tingkat rendah ke bahasa tingkat tinggi yang akhirnya menghasilkan suatu informasi yang dapat dikenal oleh manusia sebagai pengguna (user).

Perangkat lunak yang mendukung dalam pembuatan program aplikasi ini adalah sebagai berikut:

1. Sistem Operasi Windows Xp Home Edition.

2. Script Editor Macromedia Dreamweaver MX 

3. MySQL sebagai database server.

4. Apache sebagai web server

5. Internet Explorer sebagai Web  Browser.

2.2
Perancangan Sistem

Sistem merupakan sekumpulan elemen yang satuan fungsinya saling berhubungan dan bertanggung jawab melaksanakan proses pengolahan data dari masukan atau input sehingga menghasilkan keluaran atau output.

2.2.1
Bagan Alir Sistem

Bagan alir sistem merupakan suatu diagaram yang menunjukkkan arus Sistem Pemesanan Pakaian Secara Online di Linda Boutique secara keseluruhan. Diagram ini menjelaskan urutan-urutan dari prosedur-prosedur yang ada di dalam sistem dari pembentukan tabel sampai pembuatan laporan. Bagan Alir pada Sistem Pemesanan Pakaian Secara Online Di Linda Boutique ini adalah sebagai berikut :




 






Gambar 2.1 Bagan Alir Sistem

Langkah-langkah penjabaran dari bagan alir sistem ini adalah :

1. Tahap pertama adalah menginputkan data kategori. Semua data yang diinputkan pada langkah ini akan direkam ke dalam tabel kategori.  Dari proses ini kemudian dihasilkan output berupa daftar kategori barang

2. Tahap kedua adalah menginputkan data barang. Semua data yang diinputkan pada langkah ini akan disimpan ke dalam tabel barang. Dari langkah ini dihasilkan dua buah output berupa daftar seluruh barang dan daftar barang per kategori.

3. Tahap ketiga adalah proses pemesanan barang dan akan disimpan ke dalam tabel pesan. Output dari proses ini berupa pesan yang ditujukan kepada konsumen, dimana konsumen dapat mengetahui total harga yang harus dibayarkan dan alamat bank serta nomor rekening toko.

4. Tahap keempat adalah menginputkan data konsumen ke tabel konsumen. Dari proses ini kemudian dihasilkan output berupa daftar konsumen. 

2.2.2 Relasi Antar Tabel

Relasi antar tabel harus terlebih dahulu dirancang untuk mendukung kelancaran pengolahan data elektronis supaya dapat berjalan dengan baik. Dengan relasi yang baik maka akan diperoleh gambaran umum jalannya sistem yang dipersiapkan. Relasi antar tabel ini merupakan alat bantu dalam menentukan langkah-langkah kerja yang akan dilakukan oleh pemrogram dimulai dari proses perekaman data, pembentukan tabel sampai dengan pembentukan laporan-laporan sesuai dengan permasalahan yang ditangani.

Model Data Logika (Logical Data Modeling) adalah salah satu teknik untuk menjelaskan dengan baik struktur informasi bisnis dan aturan-aturan sebagai masukan pada proses perancangan database. Langkah-langkah dalam satu set kriteria untuk mendapatkan model data logika yang paling optimal.

· Kebenaran Struktur : Konsisten dengan jalur defenisi bisnis dan informasi organisasi

· Kemudahan : Mudah untuk dimengerti oleh orang yang tidak punya pendidikan khusus atau pemakai sistem yang bukan profesional di komputer.

· Tidak Redundansi : Tidak mempunyai informasi yang berlebihan ditulis berkali-kali.

· Mudah dikembangkan (extensibility) : Mampu untuk menerima kebutuhan baru dengan akibat yang ringan terhadap perubahan data dasarnya.

Konsistensi dengan jalur bisnis yang digunakan dan pengelolaan informasi, Relationship kadang-kadang sangat sulit ditemukan. Relationship  antar entity terdapat beberapa tipe yaitu :

· Hubungan satu lawan satu (one to one relationship)

· Hubungan satu lawan banyak (one to many relationship)
· Hubungan banyak lawan banyak (many to many relationship)

Sistem Pemesanan Pakaian Secara On Line di Linda Boutique ini, memiliki empat (4) tabel yaitu tabel kategori, tabel barang, tabel pesan, dan tabel konsumen. Masing masing tabel saling terelasi dengan yang lain. Berikut adalah gambar relasi antara tabel satu dengan yang lain :









Gambar 2.2 Relasi Antar Tabel

Penjelasan relasi antar tabel :

1. Tabel kategori dengan tabel barang memiliki relasi tabel one to many artinya satu kategori barang terdiri dari banyak barang. Field penghubung antar tabel adalah kd_kat di mana dalam tabel kategori merupakan kunci utama dan dalam tabel barang sebagai kunci tamu.

2. Tabel barang dengan tabel pesan memiliki relasi tabel one to many artinya satu barang bisa dipesan lebih dari satu kali dengan id transaksi yang berbeda. Field penghubung antar tabelnya adalah kd_brg dimana dalam tabel barang sebagai kunci utama dan tabel pesan sebagai kunci tamu.

3. Tabel pesan dengan tabel konsumen memiliki relasi one to many artinya seoran gkonsumen bisa melakukan transaksi pemesanan beberapa kali dengan nomor pemesanan yang berbeda. Field yang digunakan sebagai penghubung antar tabel adalah kd_kons dimana pada tabel konsumen sebagai kunci utama dan pada tabel pesan sebagai kunci tamu.

2.3
Perancangan Basis Data

Sistem Pemesanan Barang Secara Online Berbasis Web ini terdiri dari beberapa tabel antara lain :

1. Tabel Barang

2. Tabel Kategori

3. Tabel Pesan

4. Tabel Konsumen 

2.3.1 
Tabel  Barang

Nama tabel

: barang.myd

Kunci Utama

: Kd_brg

Fungsi tabel

: Menyimpan data barang

Tabel 2.1 Tabel Barang

	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1
	Kd_brg
	Tinyint
	5
	Kode barang

	2
	Nm_brg
	Varchar
	35
	Nama barang

	3
	Kd_kat
	Tinyint
	5
	Kode kategori

	4
	Ukuran
	Varchar
	35
	Ukuran barang

	5
	Berat
	Tinyint
	5
	Berat barang

	6
	Bahan
	Varchar
	35
	Bahan

	7
	Harga
	Varchar
	35
	Harga barang

	8
	Satuan
	Varchar
	5
	Satuan

	9
	Ket_lain
	Varchar
	35
	Keterangan tambahan

	10
	Stock
	Integer
	5
	Stok barang


2.3.2 Tabel  Kategori

Nama tabel

: kategori.myd

Kunci Utama

: Kd_kat

Fungsi tabel

: Menyimpan data kategori barang

Tabel 2.2 Tabel kategori

	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1
	Kd_kat
	Tinyint
	5
	Kode kategori

	2
	Nm_kat
	Varchar
	25
	Nama kategori

	3
	Ket_Kat
	Varchar
	25
	Keterangan


2.3.3 Tabel  Pesan

Nama tabel

: pesan.myd

Kunci Utama

: Kd_psn

Fungsi tabel

: Menyimpan data pemesanan barang

Tabel 2.3  Tabel pesan

	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1
	Kd_psn
	Tinyint
	5
	Kode pesan

	2
	Kd_kons
	Tinyint
	5
	Kode pesan

	3
	Kd_brg
	Tinyint
	5
	Kode barang

	4
	Jumlah
	Tinyint
	5
	Jumlah per detail pemesanan

	5
	Tgl_psn
	Date
	-
	Waktu pemesanan barang

	6
	Harga
	Tinyint
	5
	Harga barang per buah

	7
	Tgl_kirim
	Date
	-
	Waktu pengiriman barang


2.3.4 Tabel  Konsumen

Nama tabel

: konsumen.myd

Kunci Utama

: Kd_kons

Fungsi tabel

: Menyimpan data konsumen

Tabel 2.4  Tabel konsumen

	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1
	Kd_kons
	Tinyint
	5
	Kode konsumen

	2
	Nm_kons
	Varchar
	25
	Nama konsumen

	3
	Alamat
	Varchar
	35
	Alamat konsumen

	4
	Kota
	Varchar
	25
	Kota konsumen

	5
	Propinsi
	Varchar
	25
	Propinsi kota konsumen

	6
	Negara
	Varchar
	25
	Negara konsumen

	7
	Email
	Varchar
	15
	Email konsumen

	8
	Telepon
	Varchar
	15
	Telepon konsumen


2.4 Rancangan Masukan (Input)

Masukan (input) merupakan tahap awal dari suatu program. Biasanya pemasukkan data menggunakan suatu bentuk formulir untuk diisi. Agar informasi dan pengisian dapat dilakukan dengan mudah, dibutuhkan perancangan bentuk (form) masukan yang sesuai dengan kebutuhan program.

Proses masukan dengan alat input langsung memiliki 2 tahapan utama yaitu data capture dan data entry.  

1. Penangkapan data (Data Capture), merupakan proses mencatat kejadian nyata yang terjadi akibat transaksi yang dilakukan oleh organisasi ke dalam dokumen dasar. Dokumen dasar merupakan bukti transaksi.

2. Pemasukan data (Data Entry), merupakan proses membacakan atau memasukan data ke dalam komputer.

2.4.1  
Rancangan Form Input Data Kategori

Form ini digunakan pada pengolahan data kategori. Bentuk tampilan rancangan form kategori diperlihatkan pada gambar berikut :




Gambar 3.3  Rancangan Form Input Data Kategori

2.4.2
Rancangan Form Input Data Barang

Form ini digunakan pada pengolahan data barang. Bentuk tampilan rancangan form barang diperlihatkan pada gambar berikut :











Gambar 2.4 Rancangan Form Input Data Barang

2.4.3 
Rancangan Form Input Data Konsumen

Form ini berfungsi untuk menerima data pendaftaran konsumen. Bentuk tampilan rancangan form konsumen diperlihatkan pada gambar berikut :









Gambar 2.5  Rancangan Form Input Data Konsumen

2.4.4
Rancangan Form Input Data Pesan

Form ini berfungsi untuk melayani proses transaksi pemesanan barang yang dilakukan oleh konsumen. Bentuk tampilan rancangan form pemesanan diperlihatkan pada gambar berikut :


Gambar 2.6  Rancangan Form Input Data Pesan

2.5
Rancangan Keluaran (Output)

Perancangan keluaran adalah merancang bentuk hasil pengolahan yang ada pada program aplikasi pengolahan untuk menghasilkan informasi-informasi yang berkenaan dengan Sistem Pemesanan Pakaian  Secara Online di Linda Boutique. 

Adapun perencanaan rancangan keluaran yang dibuat adalah sebagai berikut :

2.5.1
Rancangan Output Laporan Kategori

Output ini merupakan informasi berupa daftar kategori. Berikut adalah rancangan output laporan kategori :

	Kode Kategori
	Kategori
	Keterangan

	xxxx
	xxxx
	xxxx

	xxxx
	xxxx
	xxxx


Gambar 2.7  Rancangan Output Laporan Kategori

2.5.2 
Rancangan Output Laporan Barang

Output ini merupakan informasi barang secara keseluruhan. Berikut adalah rancangan output daftar laporan barang :

	Kode Barang
	Nama Barang
	Kategori
	Ukuran
	Berat
	Bahan
	Harga
	Satuan
	Keterangan
	Stok

	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx

	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx
	xxx



Gambar 2.8  Rancangan Output Laporan Barang

2.5.3 
Rancangan Output Laporan Konsumen

Output ini merupakan informasi mengenai data konsumen. Berikut adalah rancangan output daftar laporan konsumen :

	Kd_kons
	Nama Konsumen
	Alamat

	xxx
	xxx
	xxx


Gambar 2.9  Rancangan Output Laporan Konsumen

BAB III

IMPLEMENTASI

Program aplikasi yang berjudul Sistem Pemesanan Pakaian Secara Online di Linda Boutique ini menggunakan beberapa jenis perangkat lunak yang terdiri dari Macromedia Dreamweaver yang digunakan untuk mendesain bentuk interface dan sebagai editor script program. Sedangkan untuk databasenya menggunakan MySQL dan bahasa pemrograman PHP.
Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap dioperasikan pada keadaan yang sebenarnya. Dengan implementasi inilah maka kita dapat mengetahui dengan pasti bagaimana suatu sistem dapat menghasilkan keluaran (output) sesuai yang kita rancang.

3.1      Input  Kategori Barang

if(isset($tombol_simpan))

{

$StrSQL="insert into kategori values('','$kategori','$keterangan')";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

if($hasil)

printf("Penambahan data berhasil<br>");

else

printf("Penambahan data error<br>");

}

<b>PEMASUKAN KATEGORI BARANG</b>

<form method="POST" name="forminputkategori">

<tabel border ="0" cellsapcing="0" cellpading="4">

<tr><td>Kategori</td><td><input type="text" size="20" name="kategori"></td></tr>

<tr><td>Keterangan</td><td><input type="text" size="20" name="keterangan"></td></tr>

</tabel>

<input type="submit" name="tombol_simpan" value="SIMPAN">

<input type="reset" value="BERSIHKAN">

</form>

Dalam program Input Kategori Barang ini, administrator akan memasukkan data kategori barang ke dalam tabel kategori. Setelah itu disimpan dengan menekan tombol simpan, maka akan muncul pesan “Penambahan Data Berhasil” artinya data telah tersimpan ke tabel kategori. JIka tidak berhasil maka akan muncul pernyataan “Penambahan Data Error” artinya data tidak tersimpan dalam tabel kategori.  

3.2 Input Data Barang

if(isset($tombol_simpan))

{ 

$StrSQL="insert into barang values ('','$namabarang','$kodekategori','$ukuran','$jenis','$harga','$satuan','$keterangan','$stock')";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

if ($hasil)

{

printf("Penambahan data berhasil<br>");

}

else

printf("Penambahan data error<br>");

} 

<tr><td>Kategori</td><td><select name="kodekategori">

<?php

$StrSQL="Select kd_kat,nm_kat from kategori";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

while ($row=mysql_fetch_row($hasil))

printf("<option value='$row[0]'>$row[1]</option>");

?>

</select></td></tr>

Dalam program Input Data Barang ini, administrator akan memasukkan data barang ke dalam tabel barangi. Setelah itu disimpan dengan menekan tombol simpan, maka akan muncul pesan “Penambahan Data Berhasil” artinya data telah tersimpan ke tabel kategori. JIka tidak berhasil maka akan muncul pernyataan “Penambahan Data Error” artinya data tidak tersimpan dalam tabel kategori.  

3.3 Edit Kategori

if(isset($tombol_simpan))

{

$StrSQL="update kategori set kd_kat='$kodekategori',nm_kat='$kategori','ket_kat='$keterangan'

where kd_kat='$kodekategori'";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

printf("Data telah disimpan");

}

else if(isset($tombol_hapus))

{

$StrSQL="Delete from kategori where kd_kat='$kodekategori'";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

printf("Data $kategori telah dihapus");

}

else if(isset($tombol_pilih))

{

$StrSQL="Select * from kategori where kd_kat='$kodekategori'";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

$row=mysql_fetch_row($hasil);

}

Pada program edit atau hapus kategori barang ini, kita dapat melakukan pilihan kategori barang mana yang akan kita edit, yang terlebih dahulu telah kita masukkan pada input kategori barang. Setelah melakukan perubahan atau pengeditan, maka kita dapat menyimpan hasil perubahan tersebut dengan menekan tombol simpan. Maka otomatis data yang sebelumnya kita edit akan digantikan dengan data yang baru yang telah kita edit, berarti data tersebut akan berubah sesuai dengan yang kita ganti. Untuk menghapus data kita pilih data kategori barang yang akan kita hapus kemudian kita tekan tombol hapus. Dengan demikian data yang kita pilih tersebut akan terhapus dan tidak masuk lagi kedalam kategori barang.

3.4 Edit Barang

if(isset($tombol_simpan))

{

$StrSQL="update barang set kd_brg='$kodebarang',nm_brg='$namabarang',kd_kat='$kodekategori',ukuran='$ukuran',berat='$berat',       bahan='$bahan',harga='$harga',satuan='$satuan',ket_lain='$keterangan',stcok='$stock'

where kd_brg='$kodebarang'";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

if($hasil)

printf("Perubahan data berhasil<br>");

else

printf("Penambahan data error");

}

else if(isset($tombol_hapus))

{

$StrSQL="delete from barang where kd_brg='$kodebarang'";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

printf("Data telah di hapus");

}

else if(isset($tombol_pilih))

{

$StrSQL="Select * from barang where kd_brg='$kodebarang'";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

$row=mysql_fetch_row($hasil);

}

Pada program edit atau hapus datai barang ini, kita dapat melakukan pilihan data barang mana yang akan kita edit, yang terlebih dahulu telah kita masukkan pada input data barang. Setelah melakukan perubahan atau pengeditan, maka kita dapat menyimpan hasil perubahan tersebut dengan menekan tombol simpan. Maka otomatis data yang sebelumnya kita edit akan digantikan dengan data yang baru yang telah kita edit, berarti data tersebut akan berubah sesuai dengan yang kita ganti. Untuk menghapus data kita pilih data barang yang akan kita hapus kemudian kita tekan tombol hapus. Dengan demikian data yang kita pilih tersebut akan terhapus dan tidak masuk lagi kedalam data barang.

3.5 Laporan Kategori Barang

<?php

include 'connect_db.php';

$StrSQL="SELECT * FROM kategori";

$hasil=mysql_query ($StrSQL,$id);

?>

Program ini akan menghasilkan laporan daftar kategori barang yang telah kita inputkan dalam input kategori barang.
3.6
Laporan Barang

if (!isset($kodekategori)) {$kodekategori="0";}

if ($kodekategori !="0")

$StrSQL="SELECT kd_brg,nm_brg,kategori.nm_kat,ukuran,jenis,satuan,ket_lain,harga,stock

FROM barang INNER JOIN kategori ON barang.kd_kat=kategori.kd_kat

WHERE barang.kd_kat='$kodekategori'";

else

$StrSQL="SELECT kd_brg,nm_brg,kategori.nm_kat,ukuran,jenis,satuan,ket_lain,harga,stock

FROM barang INNER JOIN kategori ON barang.kd_kat=kategori.kd_kat";

Program ini akan menghasilkan laporan daftar barang yang telah kita inputkan dalam input data barang.

3.7 Pemesanan

<?php

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

while($row=mysql_fetch_row($hasil))

{

printf("<tr><td>$row[0]<input type='hidden' name='kode[]' value='$row[0]'></td>");

printf("<td>$row[1]<input type='hidden' name='namabarang[]' value='$row[1]'></td>");

printf("<td>$row[2]</td>");

printf("<td>$row[3]<input type='hidden' name='harga[]' value='$row[3]'></td>");

printf("<td><input type='text' size='4' name='jumlah[]'></td></tr>");

}?>

Program ini akan menampilkan kode barang, nama barang, kategori, dan harga yang dipesan oleh konsumen. Kemudian konsumen dimintakan untuk mengisikan identitas pemesan berupa nama, alamat, kota, propinsi, negara, e – mail, dan nomor konsumen. Apabila semua sudah lengkapi maka proses pemesanan akan dieksekusi dengan menekan tombol catat pesan dan setelah itu konsumen akan mengetahui total harga yang harus dibayarkan disertai nama bank dan nomor rekening tempat konsumen harus membayarkan pesanan barang tersebut.

3.8 Pengiriman Barang

<select name="kodekonsumen">

<?php

$StrSQL="select kd_kons,nm_kons from konsumen";

$hasil=mysql_query($StrSQL,$id);

while($row=mysql_fetch_row($hasil))

printf("<option value='$row[0]'>$row[0]|$row[1]</option>")

?>

</select>

Pada program ini kita akan mendapati pencatatan pengiriman yang akan kita kirim, yang sebelumnya telah dilakukan pada proses pemesanan. Disini akan diketahui kode barang, harga, dan jumlah barang yang akan dikirimkan beserta tanggal pengiriman. 

3.9 Laporan Konsumen

<?php

include 'connect_db.php';

if (!isset($kodekonsumen)) {$kodekonsumen="0";}

if($kodekonsumen!="0")

   $StrSQL="SELECT kd_kons,nm_kons,alamat,kota,propinsi,negara,email,telepon FROM barang INNER JOIN pesan ON konsumen.kd_kons=pesan.kd_kons

            WHERE konsumen.kd_kons='$kodekonsumen' ";

else

   $StrSQL="SELECT kd_kons,nm_kons,alamat,kota,propinsi,negara,email,telepon

            FROM barang INNER JOIN pesan ON konsumen.kd_kons=pesan.kd_kons";

?>

Program ini, menampilkan daftar konsumen.

BAB 4

PENUTUP
4.1 Kesimpulan

Dari hasil uraian pada bab-bab sebelumnya dan dengan memperhatikan hasil implementasi program, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya Sistem Pemesanan Pakaian Secara On Line di Linda Boutique ini dapat mengefisienkan waktu serta memperkecil kesalahan dalam pengolahan data, sehingga lebih mudah dan praktis dibandingkan dengan pengolahan data secara manual.

2. Laporan-laporan (Data kategori barang, Data Barang, Data Konsumen) yang diperlukan dapat dihasilkan dengan cepat, sehingga membantu dalam proses kerja dan meningkatkan pelayanan bagi konsumen. 

4.2 Saran-saran

Dari keseluruhan pembahasan yang telah dibuat, dapat diberikan saran-saran  sebagai berikut :

1. Penggunaan perangkat komputer yang lebih tinggi tingkat kinerjanya akan mendapatkan hasil yang lebih memuaskan dari segi kecepatan dan kualitas gambarnya.

2. Perlu adanya penambahan data mengenai data konsumen, data pengiriman, dan data pemesanan barang serta laporan pengiriman barang.

Konsumen





Input Kategori





 Input Barang





Input Pesan





Input Konsumen





Kategori





Barang





Pesan





Konsumen





Pesan





Barang





Kategori





Output Konsumen





Output Pesan





Output Barang





Output Kategori





Barang





Pesan





Kategori





Konsumen





Tabel Konsumen





Kd_kons *


Nm_kons


Alamat


Kota


Propinsi


Negara


Email


Telepon





Tabel Barang


Kd_brg *


Nm_brg


Kd_kat **


Ukuran


Berat


Bahan


Harga


Satuan


Ket_lain


Stock





Tabel Pesan





Kd_psn **


Kd_kons **


Kd_brg **


Jumlah


Tgl_psn


Harga


Tgl_kirim








Tabel Kategori





Kd_kat *


Nm_kat


Ket_kat








Kategori		:


Keterangan		:     





xxxx





xxxx





SIMPAN





BERSIHKAN








Nama			:


Kategori		:     


Ukuran			:


Berat			:


Bahan			:


Harga			:


Satuan			:





Keterangan		:





Stok			:


		





xxxx





xxxx		





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx








Nama			:


Alamat			:     


Kota			:


Propinsi		:


Negara			:


Email			:


Telepon		:


		





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





xxxx





CATAT PESAN





SIMPAN





xxxx








Tanggal Pengiriman	:     





SIMPAN





BERSIHKAN
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