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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Rancangan demi rancangan suatu aplikasi telah dikerjakan. Dimulai dari rancangan sistem, relasi antar tabel, rancangan basisdata dan rancangan masukan (input) dan keluaran (output) baik keluaran untuk pengunjung maupun keluaran laporan untuk admin. Semua rancangan ini berguna untuk mempermudah menjabarkan kedalam bahasa pemrograman. Pada pelaksanaan nantinya harus dipahami proses dari sistem yang telah ada. Sebelum program diterapkan atau diimplementasikan, maka program harus bebas dulu dari kesalahan-kesalahan. Kesalahan program yang mungkin terjadi antara lain kesalahan penulisan bahasa, kesalahan pemprosesan data, atau kesalahan logika. Setelah program bebas dari kesalahan, program diuji dengan memasukkan data untuk di olah secara berulang-ulang dan menguji berbagai kemungkinan. Mengingat sebuah halaman website nantinya akan diakses oleh khalayak umum sehingga pengujian program sangat diperlukan.
Sistem informasi kegiatan dan tanya jawab menggunakan media website pada PT. Panangkaran Bening Studio ini menggunakan beberapa jenis perangkat lunak yang terdiri dari Macromedia Dreamweaver MX 2004 yang digunakan untuk mendesain tampilan pada pemasukan data serta desain proses laporan dan juga sebagai editor HTML. Sedangkan untuk database-nya, digunakan MySQL 3. 32.52 for Windows untuk mempermudah dalam pembuatan database dan tabel digunakan perangkat lunak phpMyadmin versi 2.1.1.
Perangkat lunak Macromedia Dreamweaver MX 2004 sangat mudah digunakan untuk membuat desain tampilan pada program aplikasi yang berbasis web. Karena sebuah sistem informasi harus mampu untuk menarik pengunjung untuk terus mengunjungi alamat situs tersebut. Kemudian untuk bahasa script yang digunakan pada sistem informasi ini adalah HTML dan PHP. Dimana dalam script HTML tersebut akan disisipkan Script PHP  untuk melakukan koneksi dengan database sehingga website sistem informasi ini dapat bersifat dinamis.
4.1  Alasan Pemilihan Perangkat Lunak

Pemilihan perangkat lunak yang digunakan dilakukan dengan dasar pertimbangan dan alasan-alasan antara lain :
Alasan memilih sistem operasi Windows XP Home Edition
Sistem operasi windows paling banyak dipergunakan di Indonesia serta mudah dalam penggunaanya, dibandingkan versi Windows sebelumnya (Windows 9x / ME / 2000) Windows XP Home Edition lebih setabil.  Dan dibandingkan sistem operasi lain seperti Linux atau Mac OS, Windows lebih banyak didukung oleh software-software tambahan.
Alasan memilih PHP
1. Memiliki kecepatan proses yang cukup baik dalam menangani pengolahan database.

2. Tidak memerlukan plug in sehingga tidak tergabung jenis browser yang digunakan client.
Alasan memilih MySQL
Perangkat lunak ini bersifat gratis dan mudah dalam penggunaanya dibandingkan dengan database server lainnya seperti SQL Server dari Microsoft. MySQL dapat melakukan 100 koneksi secara simultan. 
Alasan memilih Macromedia Dreamweaver MX 2004
Perangkat lunak ini sangat mudah digunakan, selain bersifat WYSIWYG (What You See Is What You Get) perangkat lunak ini juga mendukung penggunaan layer, sehingga lebih fleksibel dalam pendesainan suatu halaman web dibandingkan perangkat lunak lain seperti Microsoft Frontpage. Macromedia Dreamweaver MX 2004 juga telah menyediakan fasilitas server behavior seperti popup menus pada navigation bar, dan masih banyak fasilitas-fasilitas lainnya.
Alasan memilih Netscape 7.0 sebagai browser HTML

Perangkat lunak ini mempunyai kompatibilitas yang lebih tinggi dibandingkan dengan Internet Explorer, terutama dalam mengakses suatu file skrip dan mendukung untuk cookies.
Alasan Memilih Xitami Untuk Webserver Internet lokal

Perangkat lunak ini sangat mudah dalam penginstalannya serta mudah dalam penggunaannya, karena tidak perlu melakukan konfigurasi yang berbelit-belit seperti Personal Web Server milik Microsoft. 
4.2  Spesifikasi Program


Pada program aplikasi sistem informasi kegiatan dan tanya jawab menggunakan media website pada PT. Panangkaran Bening Studio ini ada tiga versi program yang dibuat, yaitu versi untuk admin, versi untuk member dan versi untuk pengunjung umum Web. Adapun spesifikasi dari masing-masing versi adalah :
4.2.1 Versi untuk admin
1.   Program Untuk Keperluan Login

Halaman untuk admin hanya bisa dibuka oleh admin saja, algoritma proses login adalah: pertama-tama meminta masukan nama user dan password admin, jika nama admin dan password admin dinyatakan valid maka program akan menampilkan halaman menu utama, bila tidak tampilkan kembali halaman login. Semua file yang berhubungan dengan admin disimpan dalam folder tersendiri, hal ini dimaksudkan untuk memudahkan pengaturan hak akses file-file tersebut dan untuk berberapa alasan keamanan. Nama File dan kegunaan dari masing-masing file tersebut adalah:
a. Nama File
:  index.php
 Fungsi 
: 
Menerima masukan nama admin dan password admin sekaligus mengotentikasi apakah user berhak  mengakses halaman-halaman admin. Kemudian file ini akan mendaftarkan sebuah session yang selanjutnya digunakan untuk mengecek apakah user sudah melakukan login.
b. Nama File
: 
cekadmin.php

 Fungsi
: 
File ini mengecek apakah session admin terdaftar. File ini akan selalu diakses setiap sebuah halaman admin diakses oleh user. Jika ternyata session belum terdaftar maka program akan secara otomatis kembali menampilkan halaman login.

2. Program Pemasukan Data dan Perubahan Data

Dalam proses pemasukan data kedalam tabel, disamping data itu sendiri yang dibutuhkan juga dibutuhkannya sebuah kunci primer yang bersifat unik. Keunikan kunci utama ini bertujuan agar tidak adanya data yang menumpuk. Dan untuk mengurangi human error maka diperlukannya sebuah algoritma untuk membuat sebuah kunci utama yang bersifat unik. Untuk proses pemasukan, perubahan serta penghapusan data sengaja disimpan dalam satu file. Untuk menjadikan pembuat pemrograman menjadi lebih efisien.
a. Nama File
: 
inputposisi.php
 Fungsi
: 
Menampilkan halaman untuk melakukan pemasukan dan perubahan data posisi. Dari halaman ini kita juga dapat melihat daftar posisi yang ada di studio PT. Panangkaran Bening Studio.
b. Nama File
: 
inputdatakaryawan.php

  Fungsi
: 
Menampilkan halaman untuk melakukan pemasukan dan perubahan data karyawan. Seperti nama karyawan, alamat, tanggal lahir, posisi kerja dan lain-lain. Untuk melihat data-data karyawan yang sudah dimasukkan didalam tabel karyawan.frm kita tidak bisa melihat dihalaman ini mengingat data yang akan ditampilkan terlalu banyak, maka disediakan file tersendiri untuk melihat data karyawan.
c. Nama File
:  inputfilm.php
 Fungsi
: Menampilkan halaman masukan data film kepada admin seperti judul film, sutradara, produser, sinopsis film sekaligus menampilkan daftar film yang telah ada dalam tabel film.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan. 
d. Nama File
: 
inputjenis.php

 Fungsi
: Menampilkan halaman masukan data jenis sovenir seperti gelas, kaos, kartu pos, gantungan kunci dan lain-lain. sekaligus menampilkan daftar jenis yang telah ada dalam tabel jenis.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan.
e. Nama File
:  inputsovenir.php
 Fungsi
: File ini menyediakan proses pemasukan, perubahan dan penghapusan data sovenir pendukung film.
f. Nama File
: 
inputputarfilm.php

   Fungsi
: 
Menampilkan halaman masukan data putar film yang diadakan studio setiap minggunya. Data-data tersebut seperti tanggal pelaksanaan pemutaran film, tempat, sinopsis dan lain-lain. Sekaligus menampilkan daftar putar film yang telah ada dalam tabel putarfilm.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan.
 g.  Nama File 
: 
inputseminar.php
   Fungsi
: 
Menyediakan proses pemasukan data, perubahan serta penghapusan data seminar. Sekaligus menampilkan daftar seminar yang telah ada dalam tabel seminar.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan.
h.  Nama File 
: 
inputinfo.php
  Fungsi
: 
Menyediakan proses pemasukan data, perubahan serta penghapusan data info pengumuman. Sekaligus menampilkan daftar info yang telah ada dalam tabel info.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan.
i.  Nama File 
: 
inputartikel.php
 Fungsi
: 
Menyediakan proses pemasukan data, perubahan serta penghapusan data artikel seperti narasumber, judul artikel dan isi artikel. Sekaligus menampilkan daftar artikel yang telah ada dalam tabel artikel.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan.

j.  Nama File 
: 
datakaryawan.php
  Fungsi
: 
Menampilkan daftar karyawan yang telah ada dalam tabel karyawan.frm. Data karyawan tidak dapat dihapus karena ada data yang nantinya digunakan pada tabel film.

k.  Nama File 
: 
inputadmin.php
  Fungsi
: 
Menyediakan proses pemasukan data, perubahan serta penghapusan data admin. Sekaligus menampilkan daftar admin yang telah ada dalam tabel admin.frm sehingga dapat langsung dilakukan koreksi data jika terdapat kesalahan.

l.  Nama File 
: 
datatanyajawab.php
   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan tanya jawab yang sedang terjadi. Data tersebut seperti nama penanya, nama penjawab, isi pertanyaan, juga isi jawaban yang telah disimpan dalam tabel tanya.frm dan jawab.frm.
m.  Nama File 
: 
isibukutamu.php
   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan isi buku tamu yang telah diisi oleh pengunjung website. Data-data tersebut disimpan dalam tabel bukutamu.frm.
3. Program Untuk Laporan

Halaman-halaman laporan digunakan untuk menampilkan data-data yang sudah disimpan didalam tabel. 
a.  Nama File 
: 
LkaryawanKeseluruhan.php
   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan dari data karyawan yang bekerja di PT. Panangkaran Bening Studio secara keseluruhan yang telah disimpan dalam tabel karyawan.frm
b.  Nama File 
: 
LkaryawanPosisi.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data karyawan yang bekerja tiap posisi yang ada yang telah disimpan dalam tabel karyawan.frm.

c.  Nama File 
: 
LtanyajwbSeluruh.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data tanya jawab keseluruhan yang telah disimpan dalam tabel jawab.frm.

d.  Nama File 
: 
Ltanyajwbperiode.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data tanya jawab per periode yang kita pilih yang telah disimpan dalam tabel jawab.frm.
e.  Nama File 
: 
LDetailtanyajwb.php
   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data tanya jawab tiap karyawan yang kita pilih yang telah disimpan dalam tabel tanya dan jawab.frm.

f.  Nama File 
: 
LfilmtiapSutradara.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data film tiap sutradara yang kita pilih yang telah disimpan dalam tabel film.frm.
g.  Nama File 
: 
LFilmSeluruh.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data film yang pernah dibuat di PT. Panangkaran Bening Studio yang telah disimpan dalam tabel tanya dan film.frm.
h.  Nama File 
: 
LsovenirSeluruh.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data souvenir pendukung film seluruhnya, yang telah disimpan dalam sovenir.frm.
i.  Nama File 
: 
LsovenirTiapFilm.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data souvenir tiap film yang kita pilih yang telah disimpan dalam tabel film.frm.
j.  Nama File 
: 
LsovenirTiapBarang.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data souvenir pendukung film tiap barang yang kita pilih yang telah disimpan dalam tabel film.frm.

k.  Nama File 
: 
LSeminarSeluruh.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data seminar keseluruhan yang telah disimpan dalam tabel seminar.frm.
l.  Nama File 
: 
LPutarFilmSeluruh.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data pemutaran film yang telah disimpan dalam tabel putar.frm.
m.  Nama File 
: 
LInfoSeluruh.php

   Fungsi
: 
Menyediakan halaman untuk melihat laporan data info keseluruhan yang telah disimpan dalam tabel info.frm.

4. Program Penunjang
a. Nama File
: 
connect.php

Fungsi
: 
Untuk koneksi ke database,  file ini di dipanggil setiap ingin melakukan koneksi  kedatabase.
b. Nama File
: 
umum.inc
Fungsi
:
Untuk selalu menyegarkan halaman,  file ini di dipanggil dengan menggunakan perintah require.
4.2.2 Versi Untuk Member
1. Program Untuk Keperluan Login


Algoritma proses login adalah: pertama-tama meminta masukan nama  member  dan password member, jika nama member dan password member dinyatakan valid dan sesuai dengan data member maka program akan menampilkan halaman menu utama, bila tidak tampilkan kembali halaman login. Semua file yang berhubungan dengan member disimpan dalam folder tersendiri, hal ini dimaksudkan untuk memudahkan pengaturan hak akses file-file tersebut dan untuk berberapa alasan keamanan. Nama File dan kegunaan dari masing-masing file tersebut adalah:
a. Nama File
:
index.php
 Fungsi 
: 
Menerima masukan nama admin dan password admin sekaligus mengotentikasi apakah user berhak  mengakses halaman-halaman admin. Kemudian file ini akan mendaftarkan sebuah session yang selanjutnya digunakan untuk mengecek apakah user sudah melakukan login.
b. Nama File
: 
cekadmin.php

 Fungsi
: File ini mengecek apakah session admin terdaftar. File ini akan selalu diakses setiap sebuah halaman admin diakses oleh user. Jika ternyata session belum terdaftar maka program akan secara otomatis kembali menampilkan halaman login.
2. Program Pemasukan Data 

Pada halaman pemasukan data disini yang melakukan adalah member. Dalam proses pemasukan data kedalam tabel disamping data itu sendiri yang dibutuhkan juga dibutuhkannya sebuah kunci primer yang bersifat unik. Keunikan kunci utama ini bertujuan agar tidak adanya data yang menumpuk. Dan untuk mengurangi human error maka diperlukannya sebuah algoritma untuk membuat sebuah kunci utama yang bersifat unik. Untuk proses pemasukan, perubahan serta penghapusan data sengaja disimpan dalam satu file. Untuk menjadikan pembuat pemrograman menjadi lebih efisien. 
a. Nama File
:
bertanya.php

    Fungsi
:
Menyediakan proses pemasukan data pertanyaan seperti nama, posisi karyawan, tujuan dan lain-lain. 
b. Nama File
:  tanyajawab.php

    Fungsi
: 
Menampilkan daftar tanya jawab antar karyawan PT. Panangkaran Bening Studio. Dihalaman ini member bisa memberikan jawaban terhadap pertanyaan yang ditujukan kepadanya. 
c. Nama File
:  menjawab.php

    Fungsi
: Menyediakan proses pemasukan data jawaban sesuai dengan pertanyaan yang ditujukan kepada salah satu member.

d. Nama File
: 
info.php

    Fungsi
: Menampilkan informasi mengenai info studio setiap hari. 
e. Nama File
: 
detailtanya.php

    Fungsi 
: 
Menampilkan informasi pertanyaan dan jawaban secara mendetail kepada member sesuai dengan pertanyaan yang member pilih.
3. Program Penunjang
a. Nama File
: 
connect.php
Fungsi
: 
Untuk koneksi ke database,  file ini di dipanggil setiap ingin melakukan koneksi  kedatabase.
b. Nama File
: 
umum.inc
Fungsi
: 
Untuk selalu menyegarkan halaman,  file ini di dipanggil setiap ingin melakukan perintah header dalam script php.
4.2.3   Versi Untuk Para Pengunjung Website

Agar sebuah website selalu dikunjungi oleh pengguna internet, website itu haruslah berisi informasi yang akurat dan selalu diupdate. Tetapi hal lain yang tidak juga kalah penting adalah tampilan dari web itu sendiri. 

a. Nama File
: 
index.php
Fungsi
:
Menampilkan halaman utama sistem informasi kegiatan dan tanya jawab PT. Panangkaran Bening Studio.
b. Nama File
: 
who.php
    Fungsi
: 
Menampilkan informasi sejarah singkat perusahaan.
c. Nama File
: 
film.php
    Fungsi
: 
Menampilkan informasi mengenai film yang pernah




dibuat studio.
d. Nama File
: 
buatfilm.php
Fungsi
: 
Menampilkan informasi cara pembuatan film animasi di PT. Panangkaran Bening Studio.
e. Nama File
:
agenda.php
Fungsi
:
Menampilkan informasi mengenai agenda kegiatan yang dilakukan oleh studio yaitu agenda seminar dan agenda pemutaran film.
f. Nama File
: 
detailfilm.php
   Fungsi
: 
Menampilkan keterangan film secara keseluruhan.
g. Nama File
: 
artikel.php
    Fungsi
: 
Menampilkan informasi mengenai artikel animasi.
h. Nama File
: 
detailartikel.php
 Fungsi
: 
Menampilkan informasi mengenai artikel secara detail sesuai dengan artikel yang telah dipilih oleh pengunjung.
i. Nama File
: 
bukutamu.php
Fungsi
: 
Menampilkan halaman untuk memasukkan data-data pengunjung yang ingin memberikan komentar kepada studio.

4.3 Hirarki Halaman Web

Skema hirarki halaman web ini membedakan halaman-halaman yang dapat diakses oleh administrator, member dan pengunjung umum. Halaman yang disimbolkan dengan kotak berwarna abu-abu muda adalah halaman web versi pengunjung,  sedangkan halaman dengan halaman abu-abu tua adalah halaman web versi member, sedangkan kotak dengan warna putih dapat diakses oleh administrator. Gambar dibawah ini adalah skema hirarki halaman web versi administrator, versi member dan versi pengunjung.
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Gambar 4.1 Hirarki Halaman Web
Dari gambar di atas terdapat sebuah file dengan nama Index.php, file tersebut berfungsi sebagai halaman yang akan muncul pertama kali saat pengunjung membuka sistem informasi.

Pada halaman web versi admin dan member adalah halaman-halaman yang tidak dapat diakses oleh pengguna biasa, karena hal ini hanya dapat dilakukan oleh admin dan member saja. Untuk dapat mengakses setiap file diperlukan nama user dan password.  
4.4 Pembahasan Program
Secara garis besar terdapat tiga jenis program yang dipergunakan dalam pembuatan sistem informasi film, kegiatan dan tanya jawab pada PT. Panangkaran Bening Studio dan beberapa program tersebut ditujukan untuk maksud yang berbeda. Yang pertama program versi admin yang berguna untuk mengakses halaman-halaman admin. Yang kedua versi untuk member yang berguna untuk mengakses halaman-halaman member, dan yang ketiga yaitu versi pengunjung dimana dari program-program versi ini pengunjung dapat mengakses informasi-informasi yang disediakan. 
4.4.1 Program Untuk Administrator
Berikut ini adalah potongan program untuk tampilan pertama kali saat user masuk kehalaman index.php. Potongan dari program tersebut adalah : 
.................................................
<?


session_destroy();


require "connect.php";


if (empty($loop))


{



$almt="http://$nama_server/index.php?loop=1";



header ("Location:$almt");


}


if ($Submit)


{



$perintah="SELECT * FROM karyawan WHERE user='$user'";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



while ($data=mysql_fetch_row($hasil))



{




session_start();







if ($passwd===$data[8])




{





$sesi_member="Ok";





$sesi_user=$data[0];





session_register("sesi_member");





session_register("sesi_user");

$almt="http://$nama_server/member/menumember.php";





header("Location:$almt");






}




else





session_unregister("sesi_member");



}



$perintah="SELECT * FROM admin WHERE nm_admin='$user'";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



while ($data=mysql_fetch_row($hasil))



{




session_start();







if ($passwd===$data[1])




{





$sesi_admin="Ok";





session_register("sesi_admin");

$almt="http://$nama_server/adminnya/utama.php";





header("Location:$almt");






}




else





session_unregister("sesi_admin");



}



}

?>
.................................................
Program di atas merupakan potongan kode HTML yang menampilkan dialog login untuk admin. Setelah memasukkan username dan password dengan benar maka akan masuk kedalam menu utama yang memunculkan informasi bahwa kita telah berhasil login dan dapat mengakses keseluruh link.
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Gambar 4.2 Tampilan Dialog Login Untuk Administrator
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Gambar 4.3 Tampilan Menu Setelah Melakukan Login
Secara rinci prosedur-prosedur yang ada pada halaman-halaman admin adalah sebagai berikut.
A. Prosedur Menambah Data
Prosedur ini digunakan untuk menambah data baru, yang mana pada program sistem informasi ini terdapat beberapa pemasukan data yang semuanya terelasikan, diantaranya adalah : masukan data posisi, data jenis karyawan, data film, data jenis barang, data sovenir, data putar film, data seminar, data info, data artikel dan data admin. Berikut ini adalah potongan program untuk membuat kode secara otomatis.

............................................... 
$jumlah=0;

$angka=1;


function numbering($angka,$kd_posisi)

{




$panjang=strlen($angka);


switch ($panjang)

{



case "1":




$kd_posisi= "KP00".$angka;




break;



case "2":




$kd_posisi= "KP0".$angka;




break;



case "3":




$kd_posisi= "KP".$angka;




break;


}


}

$perintah="SELECT * FROM posisi ORDER BY kd_posisi";

$hasil=mysql_query($perintah);

while ($data=mysql_fetch_row($hasil))

{


$jumlah++;


$string=$data[0];

}

if ($jumlah=="0")

$kd_posisi="KP001";

else

{



$hasil=mysql_query($perintah);


while ($data=mysql_fetch_row($hasil))


{






numbering($angka,&$kd_posisi);



if ($kd_posisi != $data[0])




break;




else 



{




$angka=$angka+1;




$kd_posisi = "";





}


}


}

if ($kd_posisi=="")

{


$angka=substr($string,2,3);


abs($angka);




$angka=$angka+1;

numbering($angka,&$kd_posisi);



}

...............................................

Dapat dijelaskan dari potongan prosedur diatas pertama-tama akan dihitung jumlah data yang tersimpan dalam tabel posisi yang disimpan dalam variabel $jumlah, Jika variabel jumlah kurang dari 1 (satu), maka secara otomatis kode posisi akan bernilai ‘KP001’. Tetapi jika tidak maka akan diambil sebuah angka yang didapat dari menjumlahkan variabel $jumlah dengan satu. Mengingat dalam sebuah kode memiliki format tertentu misalnya didahului dengan huruf, maka cara menjumlahkannya adalah (misal data kode posisi terakhir adalah ‘KP005’) kemudian diambil mulai dari digit ketiga sebanyak 3 digit dari kode posisi tersebut. Sehingga saat ini kode posisi bernilai ‘005’. Kemudian dibulatkan (kode posisi = ’5’), tambahkan kode posisi dengan satu (kode posisi = ‘6’). Hitung panjang digit kode posisi, jika panjangnya satu maka tambahkan 4 digit didepannya dengan ‘KP00’ tetapi jika panjang digitnya 2 maka tambahkan 3 digit didepannya dengan ‘KP0’ dan seterusnya. Maka secara otomatis panjang kode posisi yang baru akan selalu memiliki panjang digit 5. Setelah itu dilakukan pengecekan apakah kode tersebut sudah ada dalam tabel posisi. Jika tidak ada maka kode tersebut akan digunakan tetapi jika sudah ada, maka prosedur akan berulang hingga didapat kode posisi yang baru.
.......................................................
if (empty($nm_posisi))


$msg="Nama posisi Belum Diisi!";

else if (empty($ket))


$msg="Keterangan belum diisi!";





else

{

$perintah="SELECT * FROM posisi WHERE kd_posisi!='$kd_posisi' and nm_posisi='$nm_posisi'";


$hasil=mysql_query($perintah, $sambung);


if (mysql_num_rows($hasil) > 0 )


$msg="Sudah ada posisi dengan nama tersebut";





else


{

$perintah="INSERT INTO posisi VALUES ('$kd_posisi','$nm_posisi','$ket')";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



if ($hasil)



{

$almt="http://$nama_server/adminnya/inputposisi.php";



header ("Location: $almt");



}



else



$msg="Data Gagal Disimpan!";


}


}


.....................................................

Potongan prosedur penambahan data diatas dapat diberikan penjelasan bahwa pertama-tama program akan mengecek apakah semua masukan sudah diisi atau semua data masukan valid untuk disimpan. Jika terjadi kesalahan pemasukan data atau kekosongan data, maka program akan membatalkan proses penyimpanan dan menampilkan pesan kesalahan yang disimpan dalam variabel $msg.
Tetapi jika data dinyatakan valid untuk disimpan maka program akan mencari apakah sudah ada data yang sama dalam database panangkaran, hal ini untuk menghindari kesalahan user yang sering merefresh sebuah halaman yang membawa perintah penyimpanan data, sehingga data yang tersimpan menjadi dobel. Jika data telah dianggap layak untuk disimpan kemudian barulah program akan menyimpan dalam database. 
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Gambar 4.4 Tampilan Halaman Pemasukan Data Posisi
B.  Prosedur Perubahan Dan Penghapusan Data.

Prosedur perubahan dan penghapusan data sangat diperlukan dalam sebuah pemprosesan data. Berikut ini adalah potongan dari perintah perubahan:
............................................

$perintah="SELECT * FROM posisi WHERE kd_posisi='$kode'";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

$edit=mysql_fetch_row($hasil);

$kd_posisi=$edit[0];



$nm_posisi=$edit[1];

$ket=$edit[2];
.......................................

Prosedur diatas berfungsi untuk menentukan nilai awal sebuah data yang bersifat array. Karena dalam tampilan daftar edit data posisi yang kita kirim hanya kode posisinya saja. Sehingga untuk menentukan nilai default data yang akan dirubah kita membaca dari tabel berdasarkan panduan kode posisi yang kita kirim dan simpan dalam variabel ‘$kode’.
.............................................

if (empty($nm_posisi))


$msg="Nama posisi Belum Diisi!";

else if (empty($ket))


$msg="Keterangan belum diisi!";





else

{

$perintah="SELECT * FROM posisi WHERE kd_posisi!='$kd_posisi' and nm_posisi='$nm_posisi'";


$hasil=mysql_query($perintah, $sambung);


if (mysql_num_rows($hasil) > 0 )


{

$msg="posisi Sudah Ada!";

$almt="http://$nama_server/adminnya/inputposisi.php?msg=$msg";



header ("Location: $almt");


}


else


{

$perintah="UPDATE posisi SET nm_posisi='$nm_posisi', ket='$ket' WHERE kd_posisi='$kd_posisi'";


$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);


if ($hasil)


{

$almt="http://$nama_server/adminnya/inputposisi.php";



header ("Location: $almt");



}


else


$msg="Data Gagal Disimpan!";


}


}

              
.............................................

Seperti halnya dalam proses penyimpanan data, sebelum data disimpan dilakukan pengujian apakah ada data yang kosong dan apakah data layak untuk disimpan. Jika semula data dinyatakan valid barulah program mencari apakah ada data dalam tabel posisi yang sama dengan perubahan data tersebut. Jika ada maka program akan membatalkan proses perubahan dan menampilkan pesan kesalahan yang disimpan dalam variabel $msg. Setelah itu barulah program melakukan proses perubahan data. 

................................................
$perintah="SELECT * FROM karyawan WHERE kd_posisi='$kode'";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

if (mysql_num_rows($hasil) > 0)

{


$msg="Data ini tidak dapat dihapus!";

}

else

{




$perintah="DELETE FROM posisi WHERE kd_posisi='$kode'";


$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);


$almt="http://$nama_server/adminnya/inputposisi.php";


header ("Location: $almt");

}
..................................................

Potongan program diatas merupakan prosedur penghapusan data. Programnya memang relatif lebih pendek dibandingkan dengan prosedur penambahan dan perubahan data. Sebelum data posisi dihapus perlu dilakukan pengecekan apakah data tersebut digunakan dalam tabel karyawan. Karena jika data posisi dihapus maka pada saat program menampilkan data karyawan yang terkoneksi dengan data posisi yang terhapus terjadi kekosongan data.
C.  Prosedur Laporan Posisi
Prosedur ini berfungsi untuk menampilkan daftar posisi, potongan listing programnya dapat dilihat seperti berikut ini.
.....................................
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

      <tr>

      <td width="152" height="24">&nbsp;</td>

      <td width="14"></td>


<td width="409"></td>

      <td width="26"></td>

      </tr><tr><td height="15" colspan="4" valign="top"><div align="center" class="fonttekshijau style4 style13">INPUT DATA POSISI </div></td>

      </tr><tr align="center" valign="middle" class="fontmerah">

      <td height="25" colspan="4" valign="top"><? echo"$msg"; ?></td> </tr><tr><td height="20" align="right" valign="middle" class="fontInput">Kode Posisi</td>

      <td align="center" valign="middle" class="fontInput">:</td>

      <td colspan="2" align="left" valign="middle" class="fontInput">

  <? echo "$kd_posisi"; ?>

      <input name="kd_posisi" type="hidden" value="<? echo "$kd_posisi"; ?>">

      </td></tr> <tr>

      <td height="20" colspan="4" valign="top"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

      </tr>

      <tr>

      <td height="22" align="right" valign="middle" class="fontInput">Nama Posisi</td>

      <td align="center" valign="middle" class="fontInput">:</td>

      <td colspan="2" valign="top">                    
      <input name="nm_posisi" type="text" class="fontInput" id="nm_posisi" value="<?      

      echo "$nm_posisi";?>" size="35" maxlength="35">                  </td>

      </tr> <tr>

      <td height="19" colspan="4" valign="top"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

      </tr> <tr>

      <td height="66" align="right" valign="top" class="fontInput">Keterangan</td>

      <td align="center" valign="top" class="fontInput">:</td>

      <td valign="top">

      <textarea name="ket" cols="35" rows="3" wrap="VIRTUAL" class="fontInput" 
      id="ket"><? echo "$ket";?></textarea>                  </td>

      <td>&nbsp;</td>

      </tr> <tr>

      <td height="19" colspan="4" valign="top"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

      </tr> <tr>

                  <td height="24"></td>

                  <td></td>

                  <td colspan="2" valign="top">                                        





  <?

if ($id=="edit")






{


echo "<input type=hidden name=id value=ubah>";


$label="Ubah";






}






else






{


$label="Simpan";


echo "<input type=hidden name=id value=tambah>";






}


 


?>

             <input type="submit" name="Submit2" value="<? echo "$label"; ?>">                  

             <input type="reset" name="Reset" value="Batal"></td>

                </tr>  <tr>  <td height="40"></td>

                <td></td>

                <td>&nbsp;</td>

                <td>&nbsp;</td>

                </tr>

                </table>
.....................................


Pada halaman laporan data posisi, semua data dalam tabel posisi akan ditampilkan yaitu kode posisi, nama posisi, juga keterangan mengenai posisi yang ada pada PT. Panangkaran Bening Studio. Tampilan halaman laporan posisi seperti pada gambar  berikut :
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Gambar 4.5 Tampilan Halaman Laporan Posisi.

4.4.2 Program Untuk Member
Sebelum user masuk ke halaman member terlebih dahulu user harus mengisikan username member dan password member. Setelah dilakukan pengecekan, apabila user memang sebagai member maka akan muncul tampilan menu utama seperti gambar dibawah ini: 
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 Gambar 4.6. Tampilan Halaman Utama Untuk Member

A. Prosedur Menampilkan Informasi Tanya Jawab

Prosedur ini digunakan untuk menampilkan data pertanyaan dan jawaban didalam halaman tanya jawab. Member bisa melihat data pertanyaan dan jawaban berdasarkan tanggal yang diinginkan. Potongan programnya adalah sebagai berikut:
.............................................

<?

session_start();

session_register("sesi_member");

session_register("sesi_user");

require "connect.php";

if (empty($waktu))

$perintah1="SELECT tanya.*, karyawan.nama, posisi.nm_posisi FROM tanya, karyawan, posisi WHERE posisi.kd_posisi=karyawan.kd_posisi and karyawan.nip=tanya.nip_tanya ORDER BY tanya.tanggal DESC";

else

$perintah1="SELECT tanya.*, karyawan.nama, posisi.nm_posisi FROM tanya, karyawan, posisi WHERE posisi.kd_posisi=karyawan.kd_posisi and karyawan.nip=tanya.nip_tanya and tanya.tanggal='$waktu'";

?>

.......................................................

Dalam menampilkan daftar pertanyaan program memberikan  pilihan berdasarkan perhari atau keseluruhan. Dalam potongan program diatas dapat dilihat terdapat perintah logika if then else, jika pengunjung (dalam hal ini adalah member) memilih menampilkan daftar pertanyaan secara keseluruhan maka peryataan pertama yang akan dikerjakan, daftar pertanyaan ditampilkan berdasarakan tanggal pertanyaan dan diurutkan secara urut mundur. Sedangkan jika pengunjung memilih untuk menampilkan secara pertanggal maka peryataan kedua yang akan dikerjakan, program hanya akan menampilkan daftar pertanyaan berdasarkan tanggal yang dipilih oleh pengunjung. Berikut ini adalah portongan program untuk menampilkan daftar tanggal yang memiliki pertanyaan.
.......................................................

echo "<a href=$php_self?waktu=0 class=fontHijau10>- semua pertanyaan</a><br>";

$perintah="SELECT * FROM tanya ORDER BY tanggal";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

while ($data=mysql_fetch_row($hasil))

{


if ($awal!=$data[4])


{



$thn=substr($data[4],0,4);



$bln=substr($data[4],5,2);



$tgl=substr($data[4],8,2);




echo "<a href=$php_self?waktu=$data[4] class=fontHijau10>- $tgl/ $bln/$thn</a><br>";


}


$awal=$data[4];

}

.......................................................

Potongan diatas akan menampilkan daftar tanggal dari tabel pertanyaan, mengingat dalam satu hari bisa terdapat lebih dari satu pertanyaan, maka ditambahkan logika if then agar tanggal yang sudah ditampilkan tidak perlu ditampilkan lagi.
.......................................................

<? 


$hasil1=mysql_query($perintah1,$sambung);


while ($data1=mysql_fetch_row($hasil1))



{


$thn=substr($data1[4],0,4);


$bln=substr($data1[4],5,2);


$tgl=substr($data1[4],8,2);






?>


<tr>

<td width="122" height="19" align="right" valign="middle"><span class="fontInput">Tanggal</span></td>

          <td width="12" align="center" valign="middle" class="fontInput">:</td>

          <td width="313" align="left" valign="middle"><span class="fontInput  

          style12"><? echo "<b>$tgl / $bln / $thn</b>";?></span></td>

          </tr>  <tr>

          <td height="19" align="right" valign="middle"><span 
           class="fontInput">Nama</span></td>

          <td align="center" valign="middle"><span class="fontInput">:</span></td>

          <td align="left" valign="middle"><span class="fontInput style12"><? echo 
          "$data1[5]";?> </span></td>

          </tr>

       
 <tr>

<td height="19" align="right" valign="middle"><span 
class="fontInput">Posisi</span></td>

          
<td align="center" valign="middle"><span class="fontInput">:</span></td>

          
<td align="left" valign="middle"><span class="fontInput style12"><? echo 
"$data1[6]";?></span></td>

          
</tr>

        
<tr>

          
<td height="19" align="right" valign="middle"><span 
class="fontInput">Tujuan</span></td>

          
<td align="center" valign="middle"><span class="fontInput">:</span></td>

          
<td align="left" valign="middle"><span class="fontInput style12"><? echo 
"$data1[2]";?></span></td>

          
</tr>

        
<tr>

          
<td height="19" align="right" valign="top"><span 
class="fontInput">Pertanyaan</span></td>

          
<td align="center" valign="top"><span class="fontInput">:</span></td>

          
<td valign="top"><div align="justify"><span class="fontInput"><? echo 
"$data1[3]";?></span>



    <?


if ($data1[1]!=$sesi_user)


echo "<a href=menjawab.php?kode=$data1[0] class=fontmerah> [beri 
jawaban]</a>";



  ?>


</div></td>

          
</tr>

        
<tr>

          
<td height="30" align="right" valign="top"><span 
class="fontInput">Jawaban</span></td>

          
<td align="center" valign="top"><span class="fontInput">:</span></td>

          
<td valign="top"><div align="justify">



    <? 


$perintah2="SELECT jawab.*, karyawan.nama FROM jawab, karyawan 
WHERE jawab.kd_tanya='$data1[0]' and karyawan.nip=jawab.nip_jawab";




$hasil2=mysql_query($perintah2,$sambung);




if (mysql_num_rows($hasil2) < 1)




{





echo "-";




}




else




{




$hasil2=mysql_query($perintah2,$sambung);




while ($data2=mysql_fetch_row($hasil2))





{




$data2[3]=substr($data2[3],0,100);




echo "<span class=fontInput>$data2[3]... </span>";




echo "<span class=fonttekshijau>$data2[4]<a 
href=detailtanya.php?kode=$data1[0] 
class=fontmerah>[baca]</a><br>";





}




}



  
?>



    
</span></div></td>

          


</tr>

        


<tr>

          


<td height="20" colspan="3" valign="top"><!—

DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

          


</tr>





<?





}





?>

      


<tr>

          


<td height="10" colspan="4"></td>

        


</tr></table>
.............................................


Maksud dari potong  program diatas adalah program akan menampilkan daftar pertanyaan berikut jawabannya walaupun hanya berupa cuplikan, untuk dapat melihat jawaban secara keseluruhan klik link baca. Dan untuk  memberikan komentar atau jawaban dari pertanyaan tertentu klik link beri jawaban.
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Gambar 4.7. Tampilan Halaman Tanya Jawab
B. Prosedur Menambah Data Pertanyaan
Prosedur ini digunakan untuk menambah data pertanyaan dihalaman pertanyaan dan jawaban. Pada halaman ini jika ada member yang akan bertanya, secara otomatis nama beserta posisinya akan muncul dikotak nama pemberi pertanyaan. Nama dan posisi tersebut diambil berdasarkan nama username dan password yang diisikan member saat masuk pertama kali ke halaman utama member. Berikut ini adalah potongan program untuk menampilkan halaman pertanyaan:

.............................................

session_start();

session_register("sesi_member");

session_register("sesi_user");

require "connect.php";



$sekarang=date('Y-m-d');

$tgl=date('d');

$bln=date('F');

$thn=date('Y');

if ($Submit2)

{


if (empty($tujuan))


$msg="Tujuan Pertanyaan Belum Diisi!";

else if (empty($pertanyaan))


$msg="Pertanyaan belum diisi!";



else


{




$perintah="INSERT INTO tanya VALUES 
('$kd_tanya','$sesi_user','$tujuan','$pertanyaan','$sekarang')";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

if ($hasil)



{

$almt="http://$nama_server/member/menumember.php";


header ("Location: $almt");



}



else


$msg="Data Gagal Disimpan!";


}


}

$perintah="SELECT karyawan.*, posisi.nm_posisi FROM karyawan, posisi WHERE 
karyawan.nip='$sesi_user' and posisi.kd_posisi=karyawan.kd_posisi";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

$data=mysql_fetch_row($hasil);


.............................................

Potongan prosedur penambahan data diatas dapat diberikan penjelasan bahwa pertama-tama program akan mengecek apakah semua masukan sudah diisi, Jika terjadi kesalahan pemasukan data atau kekosongan data, maka program akan membatalkan proses penyimpanan dan menampilkan pesan kesalahan yang disimpan dalam variabel $msg. Tetapi jika data dinyatakan valid untuk disimpan maka program akan menyimpan data yang sudah dimasukkan kedalam tabel.
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Gambar 4.8. Tampilan Halaman Input Pertanyaan

C. Prosedur Menjawab Pertanyaan
Prosedur ini digunakan untuk menjawab pertanyaan. Pada halaman ini jika ada member yang akan menjawab sebuah pertanyaan maka secara otomatis nama beserta posisinya akan muncul dikotak nama penjawab. Nama dan posisi tersebut diambil berdasarkan nama username dan password yang diisikan member saat masuk pertama kali ke halaman utama member. Berikut ini adalah potongan program untuk menampilkan halaman beri jawaban:

.............................................

session_start();

session_register("sesi_member");

session_register("sesi_user");

require "connect.php";

$sekarang=date('Y-m-d');

$tgl=date('d');

$bln=date('F');

$thn=date('Y');

if ($Submit)

{

if (empty($jawaban))



$msg="jawaban kosong!";


else


{

$perintah="INSERT INTO jawab VALUES 
('$kd_jawab', '$kode', '$sesi_user', '$jawaban')";



mysql_query($perintah,$sambung);



$almt="http://www.panangkaran.com/member/tanyajawab.php";



header("Location:$almt");


}



}

$perintah="SELECT karyawan.*, posisi.nm_posisi FROM karyawan, 
posisi WHERE karyawan.nip='$sesi_user' and posisi.kd_posisi=karyawan.kd_posisi";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

$datajawab=mysql_fetch_row($hasil);




$perintah1="SELECT tanya.*, karyawan.nama, 
posisi.nm_posisi FROM tanya, karyawan, 
posisi WHERE tanya.kd_tanya='$kode' 
and karyawan.nip=tanya.nip_tanya and posisi.kd_posisi=karyawan.kd_posisi";

$hasil1=mysql_query($perintah1,$sambung);

$datatanya=mysql_fetch_row($hasil1);




.............................................

Potongan prosedur penambahan data diatas dapat diberikan penjelasan bahwa pertama-tama program akan mengecek apakah semua masukan sudah diisi, Jika terjadi kesalahan pemasukan data atau kekosongan data, maka program akan membatalkan proses penyimpanan dan menampilkan pesan kesalahan yang disimpan dalam variabel $msg. Tetapi jika data dinyatakan valid untuk disimpan maka program akan menyimpan data yang sudah dimasukkan kedalam tabel.
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Gambar 4.9. Tampilan Halaman Input Jawaban
4.4.3 Program Untuk Pengunjung Website
Saat pertamakali pengunjung mengetikkan alamat www.panangkaran.com maka secara otomatis halaman index.php yang akan muncul pertama kalinya. Pada halaman ini pengunjung bisa langsung melihat beberapa agenda kegiatan yang dilakukan pada bulan ini yaitu agenda seminar dan agenda pemutaran film Adapun tampilannya adalah seperti pada gambar berikut ini:
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Gambar 4.10. Tampilan Halaman Utama Untuk Pengunjung
Dari halaman ini pengunjung dapat mengakses seluruh informasi yang tersedia mengenai film animasi yang pernah dibuat oleh PT. Panangkaran Bening Studio beserta agenda kegiatan studio. Perkecualian untuk menu-menu admin dan member, pengunjung memerlukan akses untuk dapat masuk kedalamnya.

Pada halaman ini tersedia link-link yang menghubungkan pengunjung menuju file-file atau halaman-halaman lain seperti: sejarah singkat perusahaan, film yang pernah dibuat, proses pembuatan film animasi, agenda kegiatan, artikel animasi dan buku tamu untuk pengunjung.
Berikut ini adalah potongan prosedur dari cara menampilkan halaman index.php pada menu pengunjung:

.............................................

<?


session_destroy();


require "connect.php";


if ($Submit)


{



$perintah="SELECT * FROM karyawan WHERE user='$user'";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



while ($data=mysql_fetch_row($hasil))



{




session_start();







if ($passwd===$data[8])




{





$sesi_member="Ok";





$sesi_user=$data[0];





session_register("sesi_member");





session_register("sesi_user");

$almt="http://$nama_server/member/menumember.php";





header("Location:$almt");





}




else





session_unregister("sesi_member");



}


$perintah="SELECT * FROM admin WHERE nm_admin='$user'";


$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);


while ($data=mysql_fetch_row($hasil))



{




session_start();







if ($passwd===$data[1])




{




$sesi_admin="Ok";




session_register("sesi_admin");


$almt="http://$nama_server/adminnya/utama.php";




header("Location:$almt");








}




else




session_unregister("sesi_admin");



}



}

?>

        
<!--DWLayoutTable-->

        
<tr>

<td width="267" height="206" valign="top"><p align="center" 
class="style22">:: AGENDA BULAN INI :: </p>

            <p align="justify"><strong>:: SEMINAR ::</strong><br>

            <br>

 <?


$perintah="SELECT * FROM  seminar ORDER BY tanggal";


$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);


while ($data=mysql_fetch_row($hasil))


{



$thn=substr($data[3],0,4);



$bln=substr($data[3],5,2);



$tgl=substr($data[3],8,2);



echo "$tgl / $bln / $thn<br>";



echo "- $data[1]<br><br>";




}

?>            

     
<p align="justify"><strong>:: PUTAR FILM :: </strong><br>

           
<br>

<?


$perintah="SELECT * FROM  putar ORDER BY tanggal";


$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);


while ($data=mysql_fetch_row($hasil))


{



$thn=substr($data[2],0,4);



$bln=substr($data[2],5,2);



$tgl=substr($data[2],8,2);



echo "$tgl / $bln / $thn<br>";



echo "- '$data[1]'<br><br>";




}

?>              

.............................................

A. Halaman Who?
Pada halaman ini akan ditampilkan informasi mengenai sejarah singkat studio, seperti tahun berdirinya studio, prestasi yang pernah diraih dan lain-lain. Halaman ini tidak mengandung kode Php melainkan hanya terbentuk dari kode-kode html. Adapun tampilannya adalah seperti pada gambar berikut  ini:
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Gambar 4.11. Tampilan Halaman Who?
B. Halaman Film
Pada halaman film akan ditampilkan film-film yang pernah dibuat di PT. Panangkaran Bening Studio, pada halaman ini kita bisa lihat keterangan dari film yaitu judul dan sinopsis singkat mengenai film. Untuk melihat keterangan film secara mendetail kita bisa mengklik teks judul maupun sinopsis singkat film tersebut, maka akan terbuka halaman baru mengenai detail yang kita inginkan. Untuk tampilan halaman film dapat dilihat pada gambar dibawah ini:
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Gambar 4.12. Tampilan Halaman Film
Berikut ini adalah potongan prosedur dari cara menampilkan halaman film pada menu pengunjung.

........................................ 

<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" bgcolor="#F2F2F2">

               


<!--DWLayoutTable-->

               


<tr class="fontInput">

<td height="27" colspan="3" align="center" valign="middle"><div align="center" class="fonttekshijau style25">FILM YANG PERNAH DIBUAT </div></td>

                


</tr>





<?

$perintah="SELECT * FROM film ORDER BY tahun DESC";





$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);





$jum_baris = mysql_num_rows($hasil);








$jum_hal = ceil($jum_baris / 2);





$angka=2*($hal-1);





$no_urut=$angka;

$perintah="select * from film order by tahun DESC limit $angka,2";





$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);

               


while($data=mysql_fetch_row($hasil))





{





$data[3]=substr($data[3],0,100);

$gambar="G" . $data[0];





$trainer="T" . $data[0];





?>





<tr><td width="15" height="9"></td>

                  

<td width="246"></td>

                  

<td width="15">
</td>

                


</tr>
<tr>

                  

<td height="121">
</td>

<td valign="top"><img src="image/<? echo 
"$gambar";?>" width="246" height="121">
</td>

                


<td></td></tr><tr>

                  

<td height="10" colspan="3" valign="top">
</td>

                


</tr><tr align="center" class="fontInput">

                  

<td colspan="3" valign="top" class="fontInput<a href="detailFilm.php?
<? echo "kode=$data[0]&hal=$hal";?>
" class="fonttekshijau">&quot; 
</a><a 
href="detailFilm.php?<? echo "kode=$data[0]&hal=$hal";
?>" 
class="fonttekshijau"><a href="detailFilm.php?<? echo 
"kode=$data[0]&hal=$hal";?>" class="fonttekshijau”>
<? echo "$data[1]";?> 
</a> &quot; <br><a href="detailFilm.php?<? echo "kode=$data[0]&hal=$hal";?>" 
class="fontHijau10">

                  

<? echo "$data[3]";?>...</a></td>

                


</tr><tr><td height="20" colspan="3" valign="top"></td>

                


</tr>





<?






}





?>

                


<tr>

                  

<td height="10" colspan="3" valign="top">
</td>

                


</tr>

                


<tr class="fontInput">

<td height="15" colspan="3" align="center" valign="middle" class="fontInput">

Prosedur untuk menampilkan link jumlah halaman film yang pernah dibuat adalah sebagai berikut :
Halaman : <?





if($jum_baris > 0)





{


    



for($i = 1; $i <= $jum_hal; $i++)





{

    
    



echo "[";






if ($i == $hal)




    

echo "$i";






else




 





    

echo "<a href=$php_self?hal=$i class=merah>$i</a>";






echo "]";





}













}


?>
</td>

                


</tr>

              


</table>
........................................
C. Halaman Buat Film
Halaman ini akan menampilkan halaman mengenai informasi cara pembuatan film animasi. Teks keterangan pembuatan film animasinya terbuat dari software macromedia flash, adapun prosedurnya adalah sebagai berikut : 

........................................

pada tombol ke atas kita beri prosedur:

on (release) {



buatfilm.scroll = buatfilm.scroll-3;

}

pada tombol ke bawah kita beri prosedur:

on (release) {



buatfilm.scroll = buatfilm.scroll+3;

}

........................................ 
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Gambar 4.13. Tampilan Halaman Proses Pembuatan Film
Penjelasan dari potongan prosedur diatas adalah sebagai berikut, pada saat pengunjung mengklik tombol kebawah maka teks yang disimpan dalam variabel buatfilm akan naik sebanyak 3 baris keatas. Begitu juga sebaliknya jika pengunjung mengklik tombol kebawah maka teks yang disimpan dalam variabel buatfilm akan turun sebanyak 3 baris kebawah. 
D. Halaman Agenda
Pada saat pengunjung mengkilk link agenda menu utama website, maka halaman akan menuju ke halaman agenda. Agenda disini terdapat dua macam yaitu agenda seminar dan agenda pemutaran film. Kita bisa memilih agenda tersebut dengan memilih lewat jump menu yang tersedia. Setelah itu akan tampil agenda yang telah kita pilih. Berikut ini adalah potongan program dari prosedur untuk menampilkan halaman data agenda.

.............................................

<table width="100%" height="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" bgcolor="#F2F2F2" class="fontInput">

                      
<!--DWLayoutTable-->

                      
<tr>

<td width="304" height="23" align="center" valign="top"><span style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: #016D31;">AGENDA</span></td>

                      
</tr><tr>

                        <td height="24" align="center" valign="middle">

                        <form name="form1">



<?





if ($id=="film")





$b="Selected";





else if ($id=="seminar")





$c="Selected";





else





$a="Selected";





?>

<select name="menu1" class="fontInput" onChange="MM_jumpMenu('parent',this,0)">


          
<?



if (empty($id))



{



?>

                
<option value="#" <? echo "$a";?>>- pilih agenda -</option>


           <?


 
}


 
?>

<option value="/agenda.php?id=film" <? echo "$b";?>>Pemutaran Film</option>

                
<option value="/agenda.php?id=seminar" <? echo "$c";?>>Seminar</option>

              
</select> </form>
</td></tr><tr>

                        <td height="10"></td>

                      
</tr>
<tr>

                        <td height="20" align="center" valign="middle"><span style="font-family: 
Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: #016D31;">

                        <span style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: 
#016D31;">

                        

<?





if ($id=="film")





echo "<b>Putar Film</b>";





else





echo "<b>Seminar</b>";





?>

                       


</span> </span></td>

                      


</tr>

                      


<tr>

                        

<td height="100%" align="center" valign="top">          
<?

  



if ($id=="film")

  


{

.............................................

Berikut ini merupakan potongan program dari prosedur untuk menampilkan data-data pemutaran film yang dipilih melalui Jump Menu:
.............................................




if (!empty($kode))



{



$perintah="SELECT * FROM  putar WHERE kd_putar='$kode'";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



$data=mysql_fetch_row($hasil);



$thn=substr($data[2],0,4);



$bln=substr($data[2],5,2);



$tgl=substr($data[2],8,2);







echo "$tgl / $bln / $thn<br>";



$perintah1="SELECT judul, sinopsis FROM 
film WHERE kd_film='$data[1]'";



$hasil1=mysql_query($perintah1,$sambung);



if ($data1=mysql_fetch_row($hasil1))



{




echo "&quot;$data1[0]&quot;<br>";




$sinopsis=$data1[1];



}



else



{




echo "&quot;$data[1]&quot;<br>";






$sinopsis=$data[5];



}



echo "<p align=left>Tempat : $data[4]<br>";



echo "Waktu : $data[3] WIB.<br>";





echo "$sinopsis<br></p>";




}


$perintah="SELECT * FROM  putar ORDER BY tanggal";


$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);


while ($data=mysql_fetch_row($hasil))



{



$thn=substr($data[2],0,4);



$bln=substr($data[2],5,2);



$tgl=substr($data[2],8,2);



$panjang=strlen($data[5]);



if ($panjang >= 100)




$data[5]=substr($data[5],0,99);



if ($kode!=$data[0])



{






echo "$tgl / $bln / $thn<br>";

$perintah1="SELECT judul, sinopsis FROM film 
WHERE kd_film='$data[1]'";




$hasil1=mysql_query($perintah1,$sambung);




if ($data1=mysql_fetch_row($hasil1))




{

echo "<a href=$php_self?kode=$data[0]&id=$id class=fontmerah>&quot;$data1[0]&quot;</a><br>";





echo "$data1[1]<br><br>";




}




else




{

echo "<a href=$php_self?kode=$data[0]&id=$id class=fontmerah>&quot;$data[1]&quot;</a><br>";





echo "$data[5]<br><br>";



}




}




}



   

   

}

   

else

   

{

.............................................

Potongan prosedur untuk menampilkan data-data seminar yang dipilih melalui Jump Menu
.............................................

if (!empty($kode))



{




$perintah="SELECT * FROM  seminar WHERE kd_seminar='$kode'";




$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);




$data=mysql_fetch_row($hasil);




$thn=substr($data[3],0,4);




$bln=substr($data[3],5,2);




$tgl=substr($data[3],8,2);




echo "$tgl / $bln / $thn<br>";




echo "&quot;$data[1]&quot;<br>";



echo "<p align=left>Pembicara : 
$data[2]<br>Tempat : $data[5]<br> Pukul : $data[4] WIB.<br>";




echo "$data[6]<p>";



}



$perintah="SELECT * FROM  seminar ORDER BY tanggal desc";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



while ($data=mysql_fetch_row($hasil))



{




$thn=substr($data[3],0,4);




$bln=substr($data[3],5,2);




$tgl=substr($data[3],8,2);




$panjang=strlen($data[6]);




if ($panjang >= 100)




$data[6]=substr($data[6],0,99);




if ($kode!=$data[0])




{







echo "$tgl / $bln / $thn<br>";

echo "<a href=$php_self?kode=$data[0]&id=$id class=fontmerah>&quot;$data[1]&quot;</a><br>";




echo "$data[6]<br>";




}




echo "<br>";





}



}




?>
</td></tr></table>



 
?>

..............................................
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Gambar 4.14 Tampilan Halaman Agenda
E. Halaman Artikel
Halaman Artikel akan muncul ketika pengunjung mengklik link artikel pada menu pengunjung, informasi yang ditampilkan pada halaman ini berisikan tentang judul artikel, narasumber, beserta keterangan singkat mengenai artikel. Dari halaman ini kita bisa melihat halaman detail artikel untuk melihat artikel secara lengkap. Berikut ini adalah potongan program dari prosedur menampilkan halaman artikel.

................................................

<?


<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" bgcolor="#F2F2F2">

                <!--DWLayoutTable-->

                <tr>

                
<td width="288" height="15" align="center" valign="middle" 
class="fonttekshijau" 
style="font-size: 12px"><div align="center">ARTIKEL</div></td>

                </tr>





<?





if (empty($hal))





$hal=1;





$perintah="SELECT * FROM artikel";





$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);





$jum_baris = mysql_num_rows($hasil);








$jum_hal = ceil($jum_baris / 3);

$angka=2*($hal-1);





$no_urut=$angka;





$perintah="SELECT * FROM artikel ORDER BY tanggal 
DESC limit $angka,3";

$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);





while ($data=mysql_fetch_row($hasil))






{





?>

            <tr>

            <td height="19" valign="top"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;
</td>

            </tr> <tr>

<td height="20" align="center" valign="middle">
<span class="fonttekshijau" style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 
color: #F2F2F2;"><a href="detailArtikel.php?kode=<? echo "$data[0]";?>" 
class="fontHijau10">&quot; <? echo "$data[2]";?> &quot;</a> 
</span></td>

            </tr>  <tr>

<td height="20" align="center" valign="middle"><span class="fonttekshijau" 
style="color: #016F30"><? 

$perintah="SELECT nama FROM karyawan WHERE nip='$data[3]'";




$hasil1=mysql_query($perintah,$sambung);




if ($data1=mysql_fetch_row($hasil1))




echo "$data1[0]";




else




echo "$data[3]";


?>
</span></td>

            </tr>   <tr>

            <td height="10" valign="top"></td>

            </tr>   <tr>

            <td valign="top"><div align="justify" class="fonttekshijau">
<span style="color: #009900">


<? 



  
$data[4]=substr ($data[4],0,290);




echo "$data[4]";


?>
/span><a href="detailArtikel.php?kode=<? echo "$data[0]";?>" class="fontHijau10">[baca]</a><br>

            </div></td>   </tr>


<?



}


?>

            <tr> <td height="30"align="center" valign="bottom" 
class="fontInput">Halaman : 

            <?

Berikut ini merupakan potongan program dari prosedur menampilkan link jumlah halaman artikel :

.............................................

if($jum_baris > 0)


{


for($i = 1; $i <= $jum_hal; $i++)



{

    
echo "[";


if ($i == $hal)


echo "$i";

else




 



echo "<a href=$php_self?hal=$i class=merah>$i</a>";


echo "]";



}










}


?>

            </td>

            </tr>

            </table>
.................................................
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Gambar 4.15. Tampilan Halaman Artikel
Dalam menampilkan daftar artikel, agar mempermudah pengunjung dalam melihat informasi artikel, maka daftar artikel sengaja tidak ditampilkan semuanya detailnya, hanya sebagaian saja. Mengingat halaman web yang terbatas. Untuk melihat detailnya kita bisa mengklik judul artikel atau potongan keterangan artikel tersebut, maka kita akan langsung menuju ke detail artikel.
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Permah menyaksikan film animasi keren? Sebut saja Final Fantasy atau Sprirted Away. Tapi
peman terbayang enggak bagaimana proses produksinya? Win, penuh debat, begatang, dan
ditutup dengan “masuk rumah sakit' Bayangkan, kita adalah salah satu orang yang bekeria
dalam produksi sebuan fim animasi. Kita peri ke bioskop terdekat untuk melihat hasil keria
keras . Sstelah layar bioskop ditutup, tanda film telah usai, kita sempat mendengar
komentar negafif dari salah saiu penonton. Kebayang dong sebalnya Begadang
bermalam-malam agar fim tersehut bisa on-time muncul di depan penonton, serasa
terbuang sia-sia. Coba deh tengok meeting dar Miyazaki-san dan stafhya di studio Ghibliyang
berdiskusi hanya untuk satu adegan. DI sebuah ruangan penun dengan buk, sekitar lima
sampai enam orang berkumpul Miyazaki-san telah memanggil para supenising animator
untuk rapat. "Jadi kefika jatuh, dia akan berpegangan pada lemari sepert cecak, lalu wakdu ia
JalUn-BAMI Seperti ular Jaluh begituf Para animator hanya manggutmanggut Miyazal
menarmbah penjelasannya, "Masak belum ada yang pemah melihat ular jatun dari pohon,
tanyanya. "Yang pasi tidak di Tokyo, Pak" celstuk satu orang. Ruangan tersebut menjadi
penuh tawa. Mernbangun cerita Rapat tersshut hanyalah satu dari ratusan rapat dalam rangka
mentransfer staryboard ke animasi yang sesungguinya. Kepiatan tersebut adalah kegiatan
sehari-hari bukan istimewa. Dalam proses fim animasi ada figa tahap, yaitu perencanaan,
realisasi, dan finishing touches. Dalam proses perencanaan, biasanya mulaiah dibuat
de-ide cerita dan storyboard atau e-konte. Ide cerita diekspresikan dalam bentuk sinpsis.
Biasanya puluhan hingga ratusan preproduction painting dinasilkan untuk mengeksplorasi
kemungkinan cerita. Preproduction painting adalan visualisasi awal cerita. Preproduction
painting di Amerika dilakukan satu tim berisi lima hingga sepulun orang. Dalam dunia anime
Jepang terkatang preproduction painting dilakukan beberapa orang. Betbeda dengan studio
animasi di Amerika, di mana delapan sampai sepuluh orang diundang menjadi storyboard
artist, biasanya di Jepang hanya ada satu orang yang menjadi storyboard artist. |a biasanya
selalu sinonim dengan sutradara. Biasanya pada saat ini character designer mulai diberi
tugas. Amat jarang ada fim sepert Lilo and Stitch of Amerika. Dalam fim tersebut penulis
naskah, storyhoard arlist dan sutradaranya dirangkap dua orang, Chiris Sandres dan Dean
Deblais. Cerita dalam dunia animasi Amerika selalu berubah. Dikutip dari Head Staryboard
Arist untuk Mulan, Chris Sanders, "Tadinya karni berpikir uniuk menjadikan Mulan komedi
romantik seperti Tootsie. Setelah berkall-kall kami cob, lidak ada yang sukses, hingga saya
akhimya kesal sendii Pada akhimya kami berusaha membuat kepribadiannya seakurat
mungkin dengan versi legenda Cinanya, yaitu menjadikan Mulan sebagai anak perempuan
yang berabd karena cara lain figak bethasil. Saya lega atas perubahan tersebut” Beberapa
karakter setelah ceritanya diedit berulang kali akan dibuang. Contohnya, untuk fim
Pocahontas, seharusnya ada kalkun bemarma Red Feather tetapi ia tidak signifikan sehingga
tidak dipakai Bila tidakya diubah."Saya disuruh mendesain lima model 'Mulan’ untuk Mulan",
Ujar Chen Yi Chang, sang character designer dari film tersebut "Hal tersebut figak angsung
Jatl, melainkan perlahan-lahan sesual dengan perubahan certa” Pentingnya "storyboard”
Biasanya di Amerika dan Jepang ada sebuah sesi bemama story meeting di mana para





Gambar 4.16. Tampilan Halaman Detail Artikel

Pada saat daftar judul artikel diklik oleh pengunjung, maka halaman akan melompat ke halaman detail artikel dengan membawa data kode artikel yang disimpan dalam variabel $kode. Sehingga untuk menampilkan data artikel secara keseluruhan, program cukup memanggil kode dari agenda tersebut seperti dibawah ini:

...............................................

$perintah="SELECT * FROM artikel WHERE kd_artikel='$kode'";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



$data=mysql_fetch_row($hasil);

................................................

Perintah sql tersebut berfungsi untuk menampilkan data artikel secara keseluruhan berdasarkan artikel yang dipilih pada halaman artikel.
F. Halaman Buku Tamu
Seperti halnya halaman artikel halaman bukutamu ini akan muncul ketika pengunjung mengklik link bukutamu pada menu pengunjung, pada halaman ini pengunjung bisa memberikan komentar dan saran mengenai isi informasi website. Dengan cara memasukkan data nama, alamat, email, website dan komentar. Berikut ini adalah potongan program dari prosedur menampilkan buku tamu:
................................................


if ($Submit2)


{



if (empty($nama))




$msg="Nama belum diisi";



else if (empty($sex))




$msg="Jenis Kelamin belum diisi";



else if (empty($alamat))




$msg="Alamat belum diisi";



else if (empty($komentar))




$msg="Komentar belum diisi";



$tgl=date("d");



$bln=date("m");



$thn=date("Y");



$tanggal=$thn . "-" . "$bln" . "-" . "$tgl";

$perintah="INSERT INTO bukutamu values ('$kd_bk', 
'$nama', '$sex', '$alamat', '$email', '$web', '$isi', '$tanggal')";



$hasil=mysql_query($perintah,$sambung);



$almt="http://$nama_server/";



header("Location: $almt");


}

.................................................
Pada Saat pengunjung mengklik tombol kirim maka program akan mengecek, apakah  ada form yang belum diisi. Jika ada yang belum terisi maka akan muncul komentar bahwa ada form yang belum terisi, tetapi jika sudah terpenuhi maka akan dilanjutkan ke tahap penyimpanan data ke tabel bukutamu.frm.  
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Gambar 4.17. Tampilan Halaman Buku Tamu
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