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BAB II

DASAR  TEORI

2.1  Tinjauan Umum Telepon Seluler

Telepon seluler atau yang sering disebut handphone dapat didefinisikan sebagai alat komunikasi tanpa kabel dengan menggunakan layanan satelit sebagai perantara komunikasi. Banyak orang saat ini telah mengenal dan menggunakan telepon seluler (ponsel) atau handphone (HP) sebagai peralatan yang  praktis untuk melakukan komunikasi. Bahkan saat ini handphone atau ponsel mempunyai beberapa fasilitas atau menu yang semakin berkembang yang dapat kita manfaatkan, jadi tidak hanya sebagai alat komunikasi saja.  
Fasilitas – fasilitas atau menu yang umum dimiliki oleh handphone saat ini selain sebagai alat komunikasi yang dapat kita manfaatkan yaitu seperti SMS (short message service), logo, buku telepon (phonebook) dan lain – lain. Semakin lengkapnya fasilitas atau menu yang ditawarkan oleh handphone membuatnya disadari atau tidak sudah menjadi ikon gaya hidup masyarakat, sehingga timbul kesan handphone (ponsel) sulit dipisahkan dari kehidupan masyarakat. Bahkan untuk handphone seri terbaru dari beberapa produsen saat ini sudah dilengkapi dengan fasilitas kamera yang membuatnya lebih berdaya guna.  
Pemanfaatan handphone (ponsel) berbeda pada setiap kelompok masyarakat. Bagi pelaku bisnis, handphone lebih banyak digunakan untuk hal – hal yang berkaitan dengan pekerjaan. Kalaupun digunakan untuk hal – hal yang sifatnya menghibur, biasanya dilakukan pada waktu senggang atau pada waktu istirahat. Sedangkan bagi kalangan muda, handphone selain digunakan untuk berkomunikasi lebih sering digunakan untuk hal – hal yang sifatnya menghibur seperti musik, atau permainan.
2.2 ActiveX Control FBUS 1.5

ActiveX Control FBUS 1.5 adalah termasuk kategori freeware. Dengan kontrol tersebut dapat digunakan untuk membuat aplikasi handphone seperti SMS (short message service), manipulasi logo operator, mengakses phone book dan sebagainya. FBUS1.5 adalah kontrol yang dapat digunakan untuk menghubungkan aplikasi Visual Basic dari komputer pada handphone. FBUS1.5 dapat digunakan atau bekerja dengan baik pada handphone nokia diantaranya yaitu handphone nokia seri 51xx/61xx dan 3210. Komponen ActiveX Control FBUS 1.5 ini dapat diperoleh (download)  pada situs  www.softwarecave.com.
2.2.1 Properti dan Metode  FBUS 1.5

Properti  yang dimiliki oleh  ActiveX  Control Mobile FBUS 1.5  ini  dapat digunakan ketika kontrol tersebut terhubung dengan handphone atau ponsel. Berikut adalah tabel uraian properti dan metode dari ActiveX Control MFBUS 1.5 dari aplikasi yang dibuat,  antara lain sebagai berikut : 
Tabel  2.1  Daftar Properti  ActiveX  Control  FBUS1.5
	No
	Nama Properti
	Fungsi

	1
	DateTime
	Digunakan untuk mengetahui dan menset tanggal dan waktu handphone.

	2
	KeyboardLocked
	Digunakan untuk mengetahui status keylock pada handphone dalam kondisi aktif atau tidak.


Lanjutan Tabel  2.1  Daftar Properti  ActiveX  Control  FBUS1.5
	No
	Nama Properti
	Fungsi

	3
	BatteryLevel
	Digunakan untuk mengetahui tingkatan atau level dari battere handphone.

	4
	RfLevel
	Digunakan untuk mengetahui kekuatan  sinyal yang terdeteksi oleh handphone.

	5
	ProviderName
	Digunakan untuk mengetahui informasi mengenai nama provider yang digunakan oleh handphone atau yang sering disebut sebagai nama operator seluler. Misalnya Satelindo, Telkomsel dan lain – lain.

	6
	ProviderCountry
	Digunakan untuk mengetahui informasi mengenai nama negara asal provider atau operator seluler tersebut berasal.

	7
	Connected
	Digunakan untuk mengetahui atau mengecek apakah aplikasi terhubung dengan handphone.

	8
	PhoneBook
	Dapat digunakan untuk mengatur phone book yang tersimpan dalam SIM.

	9
	Logo
	Digunakan untuk manipulasi gambar logo operator pada handphone.

	10
	SMS
	Digunakan untuk membaca dan menulis pesan SMS.


Tabel  2.2  Daftar  Metode ActiveX  Control  FBUS1.5
	No
	Nama Metode
	Fungsi

	1
	Connect
	Digunakan untuk menghubungkan antara   aplikasi dengan handphone.

	2
	Disconnect
	Digunakan untuk memutuskan hubungan antara aplikasi dengan handphone.

	3
	VoiceCall
	Digunakan untuk melakukan panggilan (dial).

	4
	Refresh
	Untuk menata ulang daftar pesan (sms) agar dapat membaca pesan (sms) yang baru datang  (incoming). 

	5
	Upload
	Digunakan untuk upload berkas logo dari aplikasi ke handphone.

	6
	ReadFile
	Digunakan untuk membaca berkas logo 

	7
	WriteFile
	Digunakan untuk menyimpan berkas logo

	8
	WriteData
	Digunakan untuk menyimpan nomor telepon. 

	9
	SendMessage
	Digunakan untuk mengirimkan  pesan.


2.3  Microsoft  Access  XP

Microsoft Access adalah suatu paket aplikasi yang dapat membantu kita membuat sebuah aplikasi database dalam waktu yang relatif singkat. Pada program Microsoft Access, istilah database dapat diartikan sebagai sekumpulan informasi atau data yang saling berhubungan yang mempunyai topik atau tujuan tertentu. Informasi atau data yang diolah tersebut disimpan dalam sebuah file dengan ekstensi .MDB (Microsoft Access Database).
Dalam pengoperasiannya, Microsoft Access hanya mampu digunakan untuk mengolah satu file database; atau dengan kata lain, Microsoft Access hanya mampu digunakan untuk membuka satu file database saja. Dalam proses pengoperasian data pada tabel di dalam database didukung oleh  objek database lainnya,  yaitu :

a. Query 
Query adalah sebuah objek database yang digunakan untuk menampilkan, menyunting dan menganalisis suatu data.
b. Form 
Form adalah sebuah bidang  yang digunakan untuk mendesain program dengan meletakkan objek kontrol untuk memasukkan, memeriksa dan memperbaharui data.
c. Report 
Report  adalah sebuah objek database yang digunakan untuk membuat laporan atau merepresentasikan hasil pengolahan suatu data menjadi informasi yang siap dicetak di lembaran kertas.
d. Tabel 
     Tabel  adalah sebuah objek database yang digunakan untuk menyimpan data.
Database dalam Microsoft Access dapat terdiri atas satu atau beberapa tabel,  query,  form, dan report. Untuk database yang menggunakan satu tabel disebut dengan flat database, sedangkan database yang menggunakan banyak tabel dan saling memiliki hubungan (relationship) disebut  dengan  relational database. 
2.4    Mengenal Pemrograman Visual Basic 6.0

Microsoft Visual Basic adalah salah satu bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi windows yang berbasis grafis (GUI-Garphical User Interface). Visual Basic juga merupakan event driven programming (pemrograman terkendali kejadian), artinya program menunggu sampai adanya respon dari pemakai berupa kejadian (event)  tertentu, misalnya klik tombol, menu dipilih dan lain – lain. Ketika event terdeteksi, kode yang berhubungan dengan event  procedure akan dijalankan.
2.4.1 Struktur  Aplikasi Visual basic 6.0
Visual basic adalah bahasa pemrograman yang dikeluarkan oleh Microsoft, dengan menggunakan platform dasar bahasa BASIC (Beginner’s All Purpose Symbolic Intruction Code).
Dalam sebuah aplikasi Visual Basic, terdiri atas beberapa bagian diantaranya  yaitu :  
a. Form 
Form adalah sebuah bidang kerja tempat kita mendesain program dengan meletakkan objek – objek kontrol yang merupakan rangkaian  perintah yang  akan dikerjakan oleh  aplikasi.
b. Control  
Control  adalah bentuk gambar grafis yang diletakkan diatas bidang kerja yang disebut form yang dapat berinteraksi dengan pemakai. Control inilah yang akan dibuat event-nya. Jenis – jenis  kontrol antara lain : Label, TextBox, ComboBox, ListBox, CommandButton, CheckBox, Timer, dan lain-lain. Kontrol ini dapat dilihat pada jendela Toolbox. Untuk menampilkan jendela Toolbox dengan mengklik menu View, dan klik sub menu Toolbox.
c. Properties 
Properties adalah nilai yang dimiliki oleh sebuah objek pada visual basic. Contoh properties adalah Name, Caption, Text, Size, Color  dan lain – lain. Visual Basic menerapkan properti standar, kita dapat mengubah properties saat mendesain program atau saat program dijalankan.

d. Methods
Methods atau metode adalah serangkaian perintah yang sudah dibuat pada setiap objek yang sewaktu – waktu dapat digunakan sesuai dengan tujuan metode tersebut. Contoh metode adalah : MoveNext, MoveFirst, SetFocus, dan  Show. Misalnya : Text1.SetFocus berarti metode memfokuskan kursor pada objek  Text1.  Form1.Show  berarti  metode  menampilkan  objek  Form1.
e. Event  Procedure 
Event Procedure adalah kode yang berhubungan dengan setiap objek  yang akan melaksanakan tugasnya sesuai dengan nama event yang dimaksud.  Misal : Event Click, Change, MouseMove,  DblClick, KeyPress dan lain – lain.
f. General Procedure 
General Procedure atau prosedur umum adalah kode – kode yang tidak berhubungan langsung dengan objek yang ada. Prosedur ini akan dijalankan apabila namanya dipanggil dalam sebuah pernyataan pada baris program.

g. Module 
Module (modul) merupakan kumpulan dari beberapa general prosedur atau prosedur umum, dekalarasi variabel dan definisi konstanta yang digunakan oleh aplikasi.
2.4.2 Tampilan Menu Utama Visual Basic 6.0
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Gambar 2.1  Tampilan Menu Utama Visual Basic 6.0
Berdasarkan gambar diatas dapat dijelaskan secara singkat kegunaan masing - masing bagian antara lain yaitu : 

a. Baris Menu merupakan menu untuk perintah Visual Basic versi 6.0 yang sudah tersedia sejak awal membuka pragram Visual Basic ini. 

b. ToolBox adalah menu yang terdiri atas control object yang akan digunakan untuk menyusun aplikasi pada bidang kerja atau form yang telah disediakan.

c. Form merupakan pusat untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi dengan meletakkan objek – objek yang telah disediakan oleh visual basic. 

d. Jendela Project menampilkan daftar form dan modul proyek. Jendela project berisi semua file yang digunakan pada proses pemrograman dan menyediakan akses ke file tersebut menggunakan dua tombol khusus: View Code dan View Object.

e. Jendela Properties berisi daftar struktur setting properties yang digunakan pada sebuah objek terpilih. Jendela properties digunakan untuk mengubah karakteristik atau setting properti dari elemen yang terdapat pada antarmuka. 

f. ToolBar merupakan shortcut yang digunakan untuk membuat perintah suatu proyek.

g. Jendela Form Layout digunakan untuk menampilkan posisi form terhadap layar monitor.
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