PAGE  
1

BAB I 

 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi saat ini mengalami perkembangan yang sangat pesat khususnya di bidang jaringan global yaitu jaringan internet. Pada internet suatu informasi didapatkan melalui “World Wide Web (WWW)”. WWW merupakan suatu sarana yang menyediakan pencarian informasi tentang sesuatu hal, yang mempertemukan segala lapisan masyarakat melalui metode penyajian data dan informasi. Informasi yang disajikan di WWW sangat beragam, hampir memenuhi segala sesuatu yang berhubungan dengan kehidupan sehari-hari manusia. Hampir semua orang menginginkan informasi yang cepat dan akurat dalam mengakses internet.
 Saat ini internet telah banyak dimanfaatkan baik itu oleh pihak perusahaan, lembaga pendidikan bahkan juga pemerintahan. Berbagai informasi dapat disajikan lewat media internet yang diantaranya bidang politik, ekonomi, sosial budaya dan keamanan. Salah satu informasi yang lain bersifat pengetahuan umum bagi semua orang yang disajikan dalam bentuk web mengenai informasi keajaiban dunia. Definisi dari keajaiban dunia yang dimaksud adalah suatu keunikan yang muncul dari peradaban sejarah yang menggambarkan latar belakang atau peristiwa penting terjadi di suatu negara baik sebelum masehi maupun sesudah masehi. Dari seluruh keajaiban dunia yang ada terdapat unsur keunikan yang bersifat statis (tidak berubah) yaitu 

berbentuk bangunan kuno peninggalan sejarah seperti menara Eiffel, Pisa, Taj Mahal, taman gantung Babylonia, tembok besar cina dan yang lainnya yang memiliki nilai arsitektur yang sangat kental sehingga menjadi ciri khas negara yang memilikinya menjadi pusat perhatian dunia, sedangkan unsur keunikan yang bersifat dinamis (berubah) yaitu berupa peristiwa-peristiwa yang luar biasa dan fenomenal yang terjadi di suatu negara.
 Dengan adanya situs mengenai keajaiban dunia dari berbagai negara dapat memberikan informasi yang cepat dan tepat sehingga menambah wawasan atau pengetahuan bagi pengguna internet untuk itu diperlukan rancangan web yang lebih dinamis / interaktif yang menampilkan informasi serta dapat berinteraksi dengan user dan mudah di-update setiap saat dari browser dibutuhkan sebuah program yang mampu mengolah data dari komputer client atau dari komputer server itu sendiri maka dibutuhkan suatu alat bantu yang berupa sistem komputerisasi secara online yaitu berupa komputer.
1.2 Pokok Masalah

Dalam rangka penyesuian terhadap perkembangan teknologi komputer yang mengarah pada jaringan komunikasi. Pokok permasalahan yang ditangani dalam penulisan skripsi ini adalah bagaimana cara menyajikan informasi yang dituangkan dalam bentuk web yang bersifat pengetahuan umum mengenai keajaiban dunia dan keunikan atau peristiwa luar biasa yang ada dan dimiliki tiap negara secara menarik, cepat dan akurat sehingga mudah untuk diakses melalui internet oleh para pengguna.
1.3 Batasan Masalah

Sehubungan dengan luasnya pokok permasalahan diatas, yang menjadi batasan masalah yang akan dibahas dalam penulisan skripsi ini hanya terbatas pada bentuk penyajian informasi berbasis web mengenai keajaiban dunia dan keunikan atau peristiwa luar biasa yang dimiliki tiap negara yang ada.
1.4 Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah :

1. Mempelajari spesifikasi masukan data, keluaran data, informasi pengetahuan dan pemahaman mekanisme kerja yang ada digunakan sebagai suatu sistem informasi yang berguna.

2. Mendokumentasikan sebagai sistem informasi keajaiban dunia dan keunikan atau peristiwa luar biasa yang ada di suatu negara dalam bentuk website.
3. Untuk membantu para pengguna internet dalam menyediakan suatu media informasi yang bersifat pengetahuan umum mengenai keajaiban dunia dan keunikan yang terjadi baik sebelum dan sesudah masehi secara menarik, dan dapat diakses dengan mudah oleh semua kalangan.
1.5 Metode Pengumpulan Data

Untuk menunjang lancarnya penyusunan skripsi ini, dalam hal pengumpulan data berikut ini metode yang dibutuhkan penulis melakukan metode penelitian yaitu :

1. Studi Pustaka, yang penulis lakukan dengan membaca buku-buku yang terkait dengan secara langsung maupun tidak langsung untuk mengetahui secara teoritis permasalahan yang sedang dihadapi. 

2. Media Internet dengan mengunjungi situs-situs yang berkaitan dengan data-data mengenai keajaiban dunia atau keunikan atau peristiwa luar biasa yang dapat diakses oleh penulis seperti www.google.com atau www.yahoo.com.
3. Media Elektronik seperti televisi dengan cara merekam acara yang berkaitan dengan keajaiban dunia dan keunikan atau peristiwa luar biasa.
1.6 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan skripsi ini memiliki sistematika yang berguna untuk mengarahkan pembahasan sehingga tidak akan melebar diluar sistematika yang dibuat. Kemudian sistematika ini diawali dengan bagian formalitas yang meliputi : halaman judul, halaman pengesahan, halaman pengantar dan daftar isi. Sistematika penulisannya adalah sebagai berikut:
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Dalam bab ini menguraikan latar belakang masalah, pokok masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.

BAB  II
LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan Tinjauan umum mengenai Keajaiban Dunia, sekilas mengenai Pemrograman Web, konsep perancangan basisdata,uraian mengenai internet, HTML, PHP, Database Mysql beserta fungsi-fungsinya dari MySQL. 

BAB  III
PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini menjelaskan tentang perancangan sistem yang berisi sistem perangkat lunak maupun keras, diagram alir sistem, perancangan struktur tabel yang digunakan beserta relasi antar tabel dan perancangan masukan maupun keluaran.

BAB  IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menguraikan mengenai implementasi dan pembahasan program yang meliputi penjelasan program utama yang memanggil form-form utama dalam pengolahan database dan perangkat-perangkat yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini.

BAB  V    PENUTUP

Dalam bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan saran-saran. 
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