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BAB II
LANDASAN TEORI

2.1 Definisi Sistem Informasi 
Rancangan sistem merupakan langkah awal sebelum dilaksanakan penyelesaian terhadap suatu masalah yang ada. Untuk dapat mencapai tujuan atau hasil yang memadai sesuai kebutuhan dari permasalahan yang ada. Maka diperlukan suatu rancangan sistem yang dapat menggambarkan secara garis besar seluruh masalah yang akan dikomputerisasi.

Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan dan bertanggung jawab dalam memproses input atau masukan untuk menghasilkan output atau keluaran.1
Sistem Informasi adalah sebuah sistem manusia atau mesin yang terpadu (integrated) untuk menyajikan informasi guna mendukung fungsi operasi, manajemen, dan pengambilan keputusan dalam sebuah organisasi. Sistem ini menggunakan perangkat keras (hardware) komputer, prosedur pedoman, model manajemen dan keputusan, dan sebuah basis data.2
2.1.1 Karakteristik Sistem 

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu. Unsur yang menyusun sebuah sistem tersebut antara lain adalah sebagai berikut:

1. Tujuan 
Yaitu membantu tugas-tugas yang dilakukan oleh manusia dalam melakukan pengolahan data. Tujuan dari sistem tersebut adalah berupa: tujuan usaha, kebutuhan masalah, batasan prosedur pencapaian tujuan.
2. Batasan 

Merupakan batasan-batasan yang ada dalam mencapai tujuan sistem yang dapat berupa: peraturan-peraturan, biaya-biaya, personil, peralatan.
3. Kontrol

Merupakan elemen dari suatu sistem komputer yang bertugas sebagai pengawas dari pencapaian tujuan sistem.
4. Input 

Bagian dari sistem komputer yang bertugas menerima data masukan.
5. Proses

Bagian dari sistem komputer yang bertugas untuk memproses semua data masukan sehingga informasi yang sesuai dengan keinginan pemakai (user).

6. Output

Merupakan keluaran atau tujuan akhir dari sistem, dapat berupa laporan harian, mingguan, tahunan, maupun grafik, dan bentuk lainnya.

7. Umpan balik

Suatu elemen sistem yang mempunyai tugas untuk melihat kembali apakah sistem telah berjalan sesuai dengan yang diinginkan.

2.1.2 Klasifikasi Sistem

Sistem dapat diklasifikasikan dari beberapa sudut pandang, diantaranya adalah:

1. Sistem Abstrak (Abstract System)
Adalah sistem yang hanya berupa pemikiran atau ide-ide yang tidak tampak secara fisik.

2. Sistem Alamiah (Natural System)

Ialah sistem yang terjadi melalui proses alam, tidak dibuat  manusia dan sistem buatan manusia adalah sistem yang dirancang oleh manusia yang melibatkan interaksi antara manusia dengan mesin.
3. Sistem Tertentu (Deterministic System)
Ialah sistem yang beroperasi dengan tingkah laku yang sudah dapat diprediksi dan sistem tak tentu ialah yang kondisi masa depannya tidak dapat diprediksi kerena mengandung unsur kemungkinan.
4. Sistem Tertutup (Close System)

Ialah sistem yang tidak berhubungan dengan lingkungan luarnya, sistem ini bekerja dengan otomatis tanpa adanya campur tangan dari pihak lain.

2.2 Sekilas Profil “The CLUB CAFÉ” Yogyakarta

PT  “The CLUB CAFÉ” Yogyakarta merupakan sebuah perusahaan jasa yang berdiri sejak April 2002. Perusahaan ini bergerak dalam bidang usaha entertainment  dan penjualan minuman. Banyak event-event berskala nasional dan internasional pernah diselenggarakan di The CLUB ini seperti penyelenggaraan 

konser artis–artis nasional dan internasional. Awal berdirinya The CLUB ini melihat tidak adanya tempat untuk penyelenggaraan konser-konser besar yang dapat diselenggarakan secara indoor dan dapat menampung penonton yang cukup banyak di Yogyakarta. Untuk itu pihak pengembang membuat suatu konsep baru dalam bidang entertainment dengan membuat tempat hiburan sekaligus sebagai café sehingga menciptakan suasana yang baru di dunia entertainment dimana pengunjung tidak hanya dapat menikmati jalannya konser-konser besar ataupun live music tetapi juga dapat menikmati minuman yang disajikan tanpa takut kehujanan atau kepanasan seperti konser-konser live music biasanya dan setiap bulannya selalu adanya konser artist nasional. The CLUB merupakan perusahaan yang dikelola secara professional dan terorganisir sehingga dapat bersaing dengan perusahaan yang mengelola tempat hiburan yang sejenis yang saat ini mulai berkembang pesat di Yogyakarta.
2.3 Lokasi Perusahaan

Lokasi perusahaan The CLUB ini di Jl. Magelang Km.1 Borobudur Plaza 1st Floor Sleman Yogyakarta.

2.4 Produk–Produk Minuman

Untuk memenuhi  selera konsumen maka perusahaan The CLUB menyediakan beberapa minuman import yang banyak diminati konsumen dan menyediakan pula minuman yang diracik yang menjadi salah satu ciri khasnya. 

Konsumen dimanjakan dengan beraneka macam minuman yang disediakan dari aneka juice sampai minuman import yang beralkohol.

2.5 Sekilas Mengenai Internet 
Selama beberapa tahun, internet dikenal sebagai suatu yang sulit untuk pelajari dan sukar untuk digunakan. Hal ini sangat berbeda dengan pelayanan yang diberikan oleh on-line service, apalagi software yang biasa digunakan di komputer pribadi yang sangat mudah pengoperasiannya. Dengan kemunculan World Wide Web atau biasa disebut web yang dipelopori oleh Tim Berners–Lee dari CERN, semua pandangan ini menjadi berubah. World Wide Web menjadikan internet suatu sistem berbasiskan Grapichcal User Inteface (GUI) yang tidak kalah menariknya dengan aplikasi-aplikasi PC lainnya. World Wide Web merupakan  kumpulan informasi pada beberapa server komputer yang saling terhubung dalam jaringan internet, informasi–informasi dalam web  mempunyai link-link yang menghubungkan informasi  tersebut ke informasi lainnya didalam jaringan internet. Link ini mempunyai suatu tanda khusus yang biasanya dinyatakan  dengan teks berwarna biru dan digarisbawahi, atau dalam bentuk gambar yang dikelilingi oleh suatu kotak. Suatu tanda yang pasti dapat digunakan untuk menentukan apakah suatu teks atau objek merupakan link atau bukan yaitu dengan melihat perubahan pada petunjuk mouse. Jika petunjuk mouse berubah menjadi gambar tangan yang sedang menunjuk, berarti teks atau objek tersebut merupakan suatu link yang menghubungkan ke aplikasi atau informasi lainnya dalam World Wide Web.
Salah satu penyebab utama pesatnya pertumbuhan World Wide Web adalah kemudahan dalam penggunaannya. Pada aplikasi web cukup mengklik tombol mouse pada suatu link untuk mendapatkan suatu informasi dan link tersebut secara otomatis akan membawa ke informasi yang diinginkan. Sistem yang menghubungkan informasi melalui link ini disebut dengan Hypertext. Dengan semakin berkembangnya World Wide Web, istilah Hypertext ini kemudian menjadi Hypermedia, link-link penghubung antar informasi buka lagi berupa teks, tetapi juga bisa berupa suatu file multimedia seperti gambar, suara atau video.

2.6 Sejarah World Wide Web
Sejarah web bermula di Eropean Labotory For Particle Physisc atau lebih dikenal dengan nama CERN, dikota Geneva dekat perbatasan Perancis dan Swiss. CERN bukanlah institut Swiss, tetapi merupakan suatu organisasi didirikan oleh 28 negara di Eropa. Di bukan Maret 1989, Tim Berners dan peneliti lainnya dari CERN mengusulkan suatu protokol sistem distribusi informasi di internet yang memungkinkan para anggota yang tersebar di seluruh dunia untuk saling membagi informasi tersebut dalam grafik. Web browser pertama dibuat dengan berbasiskan teks. Untuk menyatukan suatu link, dibuat sebarisan nomor yang mirip dengan suatu menu. Pemakai mengetikkan suatu nomor untuk melakukan penunjuk di dalam web .3
Kebanyakan perangkat lunak tersebut dibuat untuk komputer-komputer yang menggunakan sistem operasi UNIX, dan belum banyak yang bisa dilakukan oleh pemakai komputer saat itu yang telah menggunakan Windows. Tetapi semua 

ini berubah setelah muncul Browser Mosaic dari NCSA (National Center for Supercomputing Application). Di bulan Mei 1993, Mark Anderson dan beberapa murid dari NSCA membuat web browser Mosaic untuk sistem X-Windows yang berbasiskan grafik dan tentunya sangat mudah penggunaannya. Dalam beberapa bulan saja, Mosaic telah menarik perhatian baik dari segi pemakai lama maupun pemakai baru internet. Kemudian NCSA mengembangkan versi-versi Mosaic lainnya untuk komputer berbasiskan Unix, Windows dan Macintosh.
Pada tahun 1994, Mark Anderson meninggalkan NCSA, dan kemudian bersama Jim Clarck, salah satu  pendiri dari Silicon Graphics, membuat Netscape versi pertama. Kehadiran Netscape ini mengganti kepopuleran Mosaic sebagai web browser. Pada tahun yang sama CERN dan MIT mendirikan suatu konsorsium  yang dinamakan  World  Wide Web Concortium (W3C) yang bertugas untuk membangun standar bagi teknologi web. Teknologi terakhir  yang dikembangkan oleh konsorsium ini adalah HTML level 3.2 dengan Kode Wilbun, yang belum banyak diimplementasikan oleh browser-browser. Salah satu browser yang terletak menerapkan HTML 3.2 adalah Internet Explorer dari Microsoft. Pada awal perkembangannya, sewaktu browser masih berbasiskan text hanya terdapat sekiar 50 web site. Di akhir tahun 1995 jumah ini telah berkembang mencapai sekitar 280.000 web site. Dan diperkirakan sekarang ini jumlah pemakai web mencapai sekitar 30 juta pemakai di seluruh dunia.

2.7 Metode Kerja World Wide Web
Bekerja pada web mencakup dua hal penting, yaitu perangkat lunak web browser dan perangkat lunak web server. Kedua software ini bekerja seperti sebuah client-server. Web browser  yang bertindak sebagai client memungkinkan untuk menginterpretasikan dan melihat infomasi pada web sedangkan web server bertindak sebagai server memungkinkan untuk menerima informasi yang diminta oleh browser. Jika suatu permintaan akan suatu informasi datang, web server mencari file yang diminta tersebut  dan kemudian  mengirimkan ke browser yang memintanya.4 

2.8 Hyper Text Transfer Protocol (HTTP)
Hypertext Transfer Protocol (HTTP) adalah suatu protokol yang menentukan aturan yang perlu diikuti  oleh web server dalam menyediakan aplikasi yang diminati web browser. Protokol ini merupakan protokol standar yang digunakan untuk mengakses aplikasi HTML. Jika sedang menjelajahi web dan melihat tulisan seperti http://www.microsoft.com ini merupakan salah satu penggunaan protokol HTTP dalam web. Dan dapat dipastikan bahwa akan berhubungan banyak dengan protokol ini jika sedang mengakses web.5
2.9 Protocol Transfer

Protocol transfer adalah salah satu protokol yang digunakan untuk pengiriman di internet. HTTP adalah salah satu  protokol transfer yang merupakan 
standar untuk suatu aplikasi web. Selain protokol HTTP, dalam internet juga dikenal beberapa protokol lain yang diantaranya adalah:

1. FTP ( File Transfer Protocol). 
Protokol ini dirancang untuk memungkinkan pemakai mentransfer file dalam format text atau binary dalam suatu server komputer di Internet.

2. GOPHER . 

Protokol ini dirancang untuk mengakses server GOPHER yang meyediakan informasi dengan menggunakan sisitem menu, atau melalui hubungan Telnet.

3. NEWS (Network News Transfer Protocol, NNTP) 

Protokol ini  menyediakan informasi untuk mendistribusikan berita di Usenet. Usenet adalah suatu sistem yang dirancang sebagai forum diskusi dengan berdasarkan pada topik-topik yang disebut Newsgroup.

4. TELNET. 

Protokol ini digunakan unuk login atau masuk server komputer, dan lain-lain.

2.10 Domain Name System (DNS)

Komputer-komputer di internet menggunakan suatu format penamaan standar untuk mempermudah pengolahan server di komputer di internet yang berkembang dengan cepat, sistem penamaan server komputer ini adalah Domain Name System (DNS). DNS membuat suatu tingkat-tingkat domain, yang merupakan kelompok komputer-komputer yang terhubung ke internet.6
2.11 Home Page

Setiap pribadi, instansi pemerintah, instansi swasta, organisasi dan lain-lain, yang memiliki informasi di World Wide Web memerlukan suatu  alamat (URL) khusus yang disebut Web Site. Setiap informasi ini disimpan dalam suatu file yang berbeda-beda disebut web page. Di dalam web page inilah tersimpan berbagai informasi dan link yang menghubungkan suatu informasi ke informasi lainnya, baik itu dalam suatu web page yang sama, ataupun dalam web page lain pada web site yang berbeda.
Sebelum mengakses berbagai macam informasi pada suatu web site, anda akan menemui suatu web page pembuka yang disebut home page. Home Page ini merupakan halaman pertama dari suatu web site yang biasanya berisi tentang apa dan siapa dari perorangan, perusahaan, instansi atau organisasi pemilik web site tersebut. Misalnya home page bisnis menampilkan nama dan logo perusaaan tersebut, menyediakan link ke halaman-halaman lain pada web site perusahaan tesebut, dengan infomasi tentang produk perusahaan, pelanggan, layanan penjualan dan lain sebagainya. Jadi pada dasarnya home page adalah suatu sarana untuk memperkenalkan secara singkat tentang apa yang menjadi isi dari keseluruhan web site dari suatu keorganisasian atau pribadi.
2.12 Browser 

Untuk mengakses web, kita memerlukan suatu program yang disebut dengan Web Browser atau biasa disebut dengan Browser saja. Browser merupakan suatu program yang dirancang untuk mengambil informasi dari suatu 

server komputer pada jaringan internet. Informasi-informasi ini biasa dikemas dalam suatu page atau halaman-halaman, setiap halaman bisa memiliki link yang menghubungkan Web page tersebut ke sumber informasi lainnya. Jika suatu link diklik, Browser akan melihat alamat dari tujuan link tersebut dan kemudian mencarinya di web server. Jika browser menemukan alamat dari tujuan link tersebut, maka brower akan menampilkan informasi yang ada, dan jika tidak menemukan, maka Browser akan memberikan suatu pesan yang menyatakan bahwa alamat dari tujuan link tersebut tidak dapat ditemukan.

2.13 Hyper Text Mark Up Language (HTML)

HTML merupakan kepanjangan dari Hyper Text Mark Up Language adalah suatu bahasa yang digunakan untuk membuat halaman-halaman Hyper Text pada internet. Dengan konsep Hyper Text ini, untuk membaca satu aplikasi tidak harus melakukan secara urut, baris demi baris atau halaman demi halaman. Tetapi dapat dengan mudah melompat dari suatu topik ke topik lainnya yang diinginkan, seperti halnya jika melakukan pada Online Help dari suatu aplikasi lainnya yang diinginkan seperti halnya jika melakukan pada Online Help dari suatu aplikasi Windows. HTML dirancang untuk digunakan tanpa tergantung pada suatu platform atau jenis tertentu. Isi aplikasi HTML pada layar monochrom atau terminal VT-100 yang hanya mendukung text saja, pada dasarnya tidak akan berbeda dengan isi yang terlihat pada layar grafis dengan resolusi tinggi. Perbedaan utamanya hanya terlihat pada warna dan gambar yang tidak bisa ditampilkan pada monitor non-grafis, sedangkan isinya adalah sama. 

Aplikasi HTML pada dasarnya adalah ASCII atau teks biasa, yang membedakan aplikasi HTML dengan teks adalah bahwa dapat memberi suatu format tertentu seperti bentuk tebal, miring, form, list, tabel pada aplikasi HTML, sedangkan pada aplikasi teks tidak dapat melakukan suatu program khusus disebut dengan Web Browser. Format yang diberikan biasa disebut dengan tag pada aplikasi HTML, ini merupakan suatu sarana untuk memberitahu Web Browser tentang cara menampilkan aplikasi tersebut. Teks inilah yang menentukan isi dari suatu bagian HTML, apakah merupakan judul, kepala aplikasi atau teks saja.

Perbedaan utama lainnya dengan aplikasi teks adalah bahwa HTML bisa mengandung suatu link ke bagian lain dalam aplikasi lain pada server yang sama maupun pada server yang berbeda. Dengan adanya link ini bisa melompat ke bagian lain dari topik yang diinginkan secara langsung. Hal ini tentu saja tidak dapat dilakukan  pada aplikasi teks yang harus dibaca secara berurut.7 

2.14 Sturktur Aplikasi HTML
Seperti suatu aplikasi umumnya, aplikasi HTML terdiri dari teks-teks, dan bahkan lebih dari itu, aplikasi HTML juga dapat mengandung suatu gambar, suara, ataupun video. Tetapi ada suatu hal yang membedakan aplikasi HTML dengan aplikasi-aplikasi lainnya, yaitu dengan elemen-elemen HTML beserta tag-tagnya. Elemen dan tag HTML ini berfungsi untuk memformat atau menandai suatu bagian tertentu dari aplikasi HTML. Elemen dan tag inilah yang merupakan ciri utama dari suatu aplikasi HTML.8 

1. Elemen Aplikasi HTML 

Dalam aplikasi HTML, elemen dibagi menjadi kategori utama, yaitu elemen-elemen <HEAD> yang memberikan tentang aplikasi tersebut, seperti judul aplikasi atau hubungannya dengan aplikasi serta elemen-elemen <BODY> yang menentukan bagaimana suatu aplikasi ditampilkan oleh Browser, seperti paragraph, list, tabel dan lain-lain. Suatu elemen HTML terdiri dari tag-tag beserta teks yang ada dalam tag-tag tersebut.

2. Tag Aplikasi HTML

Suatu browser menampilkan suatu Web Page, Browser tersebut akan membaca teks-teks pada apliksai HTML, dan mencari kode khusus yang disebut tag. Tag ini dinyatakan dengan tanda lebih kecil (<) dan tanda lebih besar (>). Tag biasanya merupakan suatu pasangan yang disebut tag awal dan tag akhir. Tag awal dinyatakan dalam bentuk <nama tag>, sedangkan tag akhir dinyatakan dalam bentuk </nama tag>. Format umum suatu tag berpasangan adalah 
<nama tag> teks yang ditampilkan </nama tag>

Sebagai contoh, untuk menampilkan teks dalam format miring digunakan elemen I, yang dinyatakan sebagai berikut:

<I> Tulisan Miring</I>

Contoh diatas jika dilihat dalam browser akan menampilkan tulisan berupa tulisan miring tag awal <I> memberitahukan Browser untuk mulai membuat huruf dengan format miring dan tag akhir </I> memberitahukan Browser untuk mengakhiri format huruf miring tersebut.

3. Atribut Aplikasi HTML

Tag awal biasanya memiliki buah atribut yang menyatakan karakteristik dari teks tersebut. Misalnya, dalam <F Align = ‘enter’>, atribut dengan  nama Align mempunyai nilai “center” yang berfungsi untuk menengahkan suatu paragraph. Jika aplikasi ini dilihat dengan browser yang mempu menampilkan atribut ini, maka paragraph tersebut akan ditampilkan di bagian tengah jendela browser. Nilai-nilai atribuut dan yang dibatasi dengan suatu kumpulan nilai tertentu. Misalnya pada tag <P>, nilai dari atribut Align hanya bisa berupa “center”,”left”, “right”, atau “justify”. Sedangkan beberapa atribut lain bisa memlikiki nilai yang terdiri dari teks string yang ditulis dalam tanda petik. Tanda petik ini bisa berupa tanda petik tunggal atau tanda petik ganda, tetapi beberapa browser hanya mengenali beberapa petik ganda.

4. Sturktur Aplikasi HTML

Aplikiasi HTML mempunyai tiga buah tag utama yang membentuk struktur dari aplikasi tersebut. Ketiga buah tag tersebut adalah tag HTML. HEAD, BODY. Tag HTML berfungsi untuk menyatakan suatu aplikasi HTML, tag HEAD berfungsi untuk menyimpan informasi atau data yang akan ditampilkan dalam aplikasi HTML. Contoh struktur HTML sebagai berikut:
<HTML> 
               <HEAD>

               ***BAGIAN HEAD***

   
</HEAD>



<BODY>



***BAGIAN BODY***



</BODY>

</HTML>
2.15 Link

Kelebihan dari World Wide Web adalah kemampuannya untuk membuat Hyper Text Link pada berbagai macam informasi dalam jaringan internet. Sehubungan dengan kemajuan teknologi informasi, konsep Hyper Text ini mulai beralih ke hyper media yaitu hyper text yang tidak hanya berbasiskan teks lagi, tetapi sudah menggunakan multimedia sebagai link.

Untuk menyederhanakan istilah Hypertext Link dan Hypermedia link disini akan digunakan istilah link saja. Dengan link dalan banyak hal yang dapat dilakukan untuk mendapatkan suatu informasi, yang dapat berupa Web Page, grafik, suara, film isi dari server Gopher log in ke suatu remote computer, server email atau ke suatu server ftp.9 

1. Uniform Resource Locator (URL)

World Wide Web menggunakan URL, atau Uniform Resource Locator, untuk menunjuk ke lokasi dari suatu informasi pada server lain. Suatu URL terdiri dari jenis server/host yang diakses (bisa disebut protokol), alamat dari server tersebut (nama host) port dari host, lokasi direktori file (path), dan nama dari file yang diinginkan. Sintakis dari suatu URL sebagai
berikut:

Protokol ://domain_host [:port]/path/nama file

Protokol tersbut adalah salah satu dari:

a. HTTP : untuk suatu file pada server www

b. FTP : untk suatu file pada server FTP

c. Gopher : untuk suatu file pada Gopher

d. News : untuk suatu newgroup usenet

e. Telnet : untuk suatu link ke sever berbasiskan telnet.

Nama host adalah alamat dari server atau host pada internet. Sebagai contoh Http://www.Yahoo.com, http menyatakan jenis protokol, ssedangkan www.yahoo.con menyatakan mana server tersebut dalam internet. Port memberitahukan Browser untuk membuka koneksi pada suatu port jaringan yang berbeda dari port default dari setiap protokol Hanya perlu menentukan port jika server yang mengelola informasi dipasang pada port tersebut. Misalnya jika ingin mengambil suatu Web Page melalui port bukan standard, URL yang menggunakan mungkin terlihat seperti ini : gopher://umn.edu://
2. Absolut Path dan Relative Path

Salah satu bagian terpenting dari suatu link adalah path, yang menyatakan lokasi direktori file. Ada dua jenis path didalam HTML yaitu absolute path dan relative path. Suatu path dikatakan relatif jika lokasi dari file tersebut relatif terhadap aplikasi yang sedang aktif, yaitu terletak diatas atau dibawah direktori aplikasi tersebut. Jika berada 

disuatu direktori yang sedang aktif, maka direktori file tersebut perlu disebutkan.
Misalnya, jika aplikasi terletak pada suatu direktori tertentu dan semua file gambar yang digunakan berada pada direktori “gambar” dibawah direktori aplikasi ini (world direktori), maka untuk membuat link ke suatu gambar dalam direktori “gambar” digunakan perintah sebagai berikut ini:
<A HREF = “gambar/logo.jpg> link ke gambar logo </A>

Jika ingin dibuat suatu link ke direktori diatas dari direktori saat ini, maka digunakan,
 <A HERF= “…/link.html”>link ke file diatas direktori saat ini</A>
Tanda titik-titik <…> dalam path ini yaitu untuk menuju ke direktori satu tingkat diatas direktori saat ini yang sedang aktif. Relasi path merupakan cara paling fleksibel dalam menuliskan path untuk apikasi HTML. Dengan relatif path tidak perlu mengubah alamat link sekalipun aplikasi-aplikasi dipindahkan ke lokasi lain. Semua link akan tetap befungsi asalkan aplikasi diletakan dalam direktori yang sama dengan direktori asalnya. Relatif path juga mempercepat dalam pengetikan URL, karena tidak perlu mengetikkan path secara lengkap. Dalam HTML, untuk membuat suatu link dipergunakan elemen anchor yang dinyatakan dengan tag berpasangan <A> …</A> dalam Browser, link biasanya dinyatakan dalam teks dengan garis bawah jika pemakai 

mengklik teks pada suatu link, browser akan membawa pemakai path dari link tersebut.

3. Jenis Link

Aplikasi HTML mempunyai link ke berbagai jenis protokol internet, diantaranya sebagai berikut: 

a. Link ke www adalah suatu fasilitas pada internet yang digunakan untuk menampilkan aplikasi HTML ke seluruh dunia. Contoh linknya adalah sebagai berikut: <A HREF http://www.Flashweb.com> website macromedia flash </A>

b. Link ke Gopher, merupakan suatu program yang menampilkan pilihan menu-menu informasi. Contoh linknya: <A HREF=gopher://gopher eff.org> gopher organisasi EFF </A> dan sebagainya.

2.16 Format gambar 
Ada beberapa macam format gambar di dalam dunia komputer yang biasa digunakan dalam web misalnya: GIF, JPG, JPEG, BMP dan sekarang format GIF lebih banyak digunakan karena semua Browser yang berbasiskan grafik mendukung format GIF tanpa memerlukan program tambahan lagi. Dua macam cara untuk menampilkan gambar dalam aplikasi Web Page, yaitu secara internal dan eksternal. Gambar yang muncul secara internal dinamakan Inline Image, sedangkan gambar-gambar yang tidak ditampilkan secara otomatis ketika suatu Web Page dimuat, tetapi hanya akan dimuat jika pemakai menginginkannya dinamakan
Eksternal
Image.10  

1. Inline Image 
Inline Image dibuat dengan menggunakan elemen IMG dengan sirkulasi attribut SRC yang menentukan sumber gambar untuk inline image. Sintaks untuk menampilkan inline image adalah sebagai berikut:

           <IMG SRC :”URL_gambar”>

URL_gambar adalah lokasi dari sumber inline image yang akan ditampilkan, URL ini bisa berupa relatif atau absolute path. Tetapi jika menggunakan gambar yang sama beberapa kali dalam aplikasi tag sama, diusahakan menggunakan relatif path. Penggunaan relatif path pada gambar yang digunakan beberapa kali pada suatu aplikasi memungkinkan Browser untuk memuat hanya sekali saja.

Contoh penggunaan inline image dengan menggunakan absolute path dan relatif path:

<IMG SRC = ‘inline.gif”>

<IMG SRC = ‘…inline.gif”> 
2. Eksternal Image

Ekstenal Image adalah suatu gambar biasa seperti halnya inline image. Perbedaan untama dengan inline image terletak pada cara menampilkan gambar tersebut. Inline image akan terus ditampilkan di Browser saat suatu page dimuat, sedangkan eksternal image hanya akan ditampilkan jika pemakai menginginkannya. Eksternal image yang mewakili link tersebut akan ditampilkan seperti halnya link biasa, eksternal image didefenisikan dengan menggunakan tag </A> seperti berikut:

<A HREF =”gambar.jpg”><IMG SRC =”gambar.jpg”></A>
2.17 Form 

Aplikasi HTML dapat dibuat menjadi suatu aplikasi yang interaktif, sehingga antara pembaca web dengan pembuat web terjadi komunikasi dua arah. Aplikasi interaktif dibuat dengan menggunakan suatu form, dimana memungkinkan suatu web server untuk menerima informasi dari pemakai melalui sejumlah elemen-elemen yang biasa disebut kontrol. Kontrol ini bisa berupa checkbox, radiobutton, list menu dan sejumlah kontrol lainnya yang biasa pada waktu kotak dialog dalam aplikasi windows. Perbedaan adalah bahwa form muncul dalam jendela Web Browser sewaktu sedang on-line dan terhubung ke Web Form dapat digunakan untuk berbagai macam keperluan seperti untuk mengumpulkan informasi atau meminta dari pembaca menawarkan barang atau jasa secara on-line, atau menyediakan pelayanan untuk pembaca. Form terdiri dari data atau lebih kontrol. Kontrol-kontrol ini meruipakan elemen-elemen user interface yang digunakan pembaca untuk berinteraksi dengan Web Page. Macam-macam control pada suatu form sebagai berikut:
a. Teks baris tunggal, yang digunakan untuk memasukkan data angka dan teks.

b. Teks banyak baris, yang memungkinkan pembaca untuk memasukkan beberapa baris teks yang dapat digulung naik turun.

c. Teks password, untuk meletakkan password yang akan ditampilkan dengan tanda bintang. 

d. Teks tersembunyi, untuk menyembunyikan teks dari yang diketikkan dari pandangan pembaca.

e. Checkbox, memungkinkan pembaca untuk menggunakan kotak periksa.

f. 
Radio Button, memungkinakan pembaca untuk memilih salah satu pilhan dari sekelompok pilihan yang tersedia.

g. Daftar menu yang memungkinkan pembaca untuk memilih salah satu atau lebih dari menu yang tersedia.

h. Tombol submit dan reset, digunakan untuk mengirimkan data yang dimasukkan pembaca atau untuk membatalkannya.

Form dibentuk dengan web server menggunakan pasangan tag <FORM> …</FORM>, jadi semua kontrol-kontrol pada suatu form diletakkan diantara kedua tag tersebut. Setiap elemen form baris mempunyai dua buah atribut METHOD dan ACTION. Atribut METHOD merupakan cara untuk mengirimkan data yang dimasukan pemakai ke server, sedangkan atribut ACTION adalah URL dari CGI yang dipanggil oleh form tersebut. 

Struktur dasar elemen FORM sebagai berikut:

<FORM METHOD :”POST/GET ACTION=”URL_script”>

<TEKS AREA>


   <INPUT>

      <SELECT>

      <OPTION>

</FORM>

Tag <TEXTAREA> digunakan untuk memberikan kesempatan pada pembaca untuk memasukkan informasi teks lebih dari satu baris. Tag <INPUT> digunakan untuk membuat kontrol kotak teks yag terdiri dari salah satu baris, checkbox, radio button, tombol submit dan reset, teks tersembunyi dan password. Tag <SELECT> digunakan untuk membuat menu-menu pilihan dalam suatu daftar pop-up yang item-itemnya dituliskan dalam tag <OPTION>.11 
2.18 Tabel

Pembuatan tampilan web page dengan menggunakan bentuk tabel akan terlihat lebih professional, karena akan terlihat rapi dan mudah dipahami. Ada beberapa elemen untuk membuat tabel pada aplikasi HTML:
a. Tabel Row atau garis baris tabel, yaitu baris-baris pada suatu tabel, yang dinyatakan dengan pasangan tag <TR>…</TR>.

b. Tabel Data atau data tabel, yaitu tempat memasukkan informasi dalam suatu tabel. Beberapa tabel dinyatakan dengan pasangan tag <TD>…</TD>.

c. Tabel Header adalah judul tabel yang biasanya terletak di bagian paling atas atau paling kiri dari suatu tabel. Tabel Header dinyatakan dengan  pasangan tag <TH>..</TH>.

d. Caption adalah judul tabel yang terletak di baguan luar suatu tabel, biasanya di bagian atas atau bagian bawah tabel. Pasangan tag yang digunakan untuk membuat caption adalah <CAPTION> …</CAPTION>

Untuk membuat tabel, harus memulainya dengan pasangan tag <TABLE>…</TABLE>. Didalam tag ini, dapat menentukan lebar tabel, jumlah baris dan kolom, border tabel, peralatan dalam tabel, warna suatu sel dan lain sebagainya.12
2.19 Macromedia Dreameaver 4.0

Macromedia Dreameaver adalah suatu aplikasi untuk mengolah data menyusun halaman web yang dinamis dan interaktif, dengan mudah dan cepat tanpa menguasai bahasa pemograman.
2.20 PHP Hyper Text Preprocessor (PHP)

PHP Hyper Text Preprocessor (PHP) diciptakan oleh pemogram bahasa C yang handal yaitu Rasmus Lendorf, semula PHP hanya digunakan untuk mencatat jumlah pengunjung untuk homepagenya, dan ia mengeluarkan Personal Home Page tools versi 1.0 secara gratis. Setelah mempelajari YAAC dan GNU Bison, Rasmus menambah kemampuan PHP 1.0 dan menerbitkan PHP 2.0. PHP adalah bahasa yang mudah dibuat, notepad merupakan editor teks yang biasa digunakan, dan fungsi-fungsi yang telah ada didalam PHP tidak membedakan huruf besar dan huruf kecil. PHP 2.0 mampu berhubungan dengan database dan dapat diintegrasikan dengan HTML. Pada tanggal 22 Mei 2000, PHP 4.0 diterbitkan mulai dari PHP 1.0 sampai dengan PHP 4.0 semuanya dibuat oleh Rasmus, Zeew Suraski, Andi Gutman, Stig Bakken, Shane Caraveo dan JM Winstead hanya dengan waktu tujuh bulan.
PHP mudah dibuat dan cepat dijalankan, PHP dapat berjalan dalam Web Server yang berbeda dalam sistem operasi yang berbeda pula. Misalnya pada Sistem Operasi Unix, Windows 98, Windows NT dan Macintosh. PHP juga dapat berjalan pada Web Server PWS, Apache, Xitami, IIS dan sebagainya. Contoh penulisan script PHP sebagai berikut:
<?

    Script PHP

?>

atau 

<? PHP

             Script PHP 

?>
2.21 Basis Data
Sistem basis data merupakan sekelompok komponen yang saling berinteraksi dan bekerja sama untuk mengelola sekumpulan data yang terdapat dalam suatu media penyimpanan serta menyediakan keluaran berupa informasi yang diolah dari sekumpulan data yang telah tersimpan. Sistem basis data terdiri dari empat komponen, yaitu:

1. Data

Data merupakan sekumpulan fakta yang akan diolah menjadi informasi. Data tersebut akan dikumpulkan pada suatu media penyimpanan dalam bentuk basis data.

2. Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras merupakan peranti komputer yang akan digunakan untuk menyimpan dan memproses data yang telah disimpan tersebut. Perangkat keras bisa berupa PC atau mainframe, beserta dengan media penyimpanan data (hardisk, cd-rom, tape dan sebagainya).

3. Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak merupakan program-program yang digunakan untuk memberi perintah kepada komputer untuk mengerjakan suatu pekerjaam tertentu.
4. Perangkat Otak (Grainware)
Perangkat otak adalah orang-orang yang berkepentingan dengan data serta hasil pengolahan data. Ada beberapa kategori orang-orang yang berhubungan dengan basis data dan pengolahannya.

a. End user, merupakan pihak yang akan menerima informasi dari basis data dan pengolahannya.

b. Operator, bertugas untuk memasukkan data ke basis data.

c. Programmer, bertugas untuk membuat aplikasi untuk mengolah basis data menjadi informasi.
d. DBA (Database Administrator) bertugas untuk melakukan tugas pemeliharaan data.

e. Analisis Sistem, bertugas untuk menganalisa permasalahan yang terdapat dalam suatu organisasi kemudiam merancang pemecahannya dengan menggunakan komputer.

Dalam suatu rancangan sisitem aplikasi basis data terdapat banyak istilah-istilah yang digunakan seperti field, record, file, database, flowchart system dan lain sebagainya.

Field adalah kumpulan data-data tertentu. Field-field ini akan dikumpulkan dengan field-field lain sebagainya membentuk suatu record.13 

Record adalah kumpulan field-field yang mempunyai tipe , lebar dan fungsi yang berbeda yang digunakan dalam suatu file basis data.14 
File adalah kumpulan record-record yang sejenis yang mempunyai panjang yang sama antara record-record yang satu dengan yang lain.15 

Database adalah kumpulan file-file yang mempunyai kaitan antara satu file dengan file yang lain sehingga membentuk satu bangunan data untuk menginformasikan satu perusahaan, instansi dalam batasan tertentu.16 
Flowchart System adalah suatu bagan alir yang merupakan langkah-langkah dalam pemograman suatu aplikasi.
1. Struktur Basis Data 

Dalam menmbangun suatu aplikasi yang berorientasi basis data, diperlukan suatu struktur bais data yang baik dan terorganisir. Sehingga tidak akan terjadi sesuatu yang dapat mengacaukan kerja sistem pada suatu aplikasi basis data. Oleh karena itu, diperlukan suatu rancangan yang baik sehingga terhindar dari kekacauan seperti duplikasi data Untuk mengatasi hal tersebut maka dalam perancangan sistem perlu diperhatikan proses normalisasi datanya.17
2. Proses Normalisasi


Proses Normalisasi merupalan proses pengelompokan elemen data menjadi tabel-tabel yang menunjukkan entitiy dan relasinya. Pada umumnya, normalisasi dilaksanakan sampai bentuk 3 (3NF). Dalam membangun suatu database, proses normalisasi dimulai dari bentuk tidak normal (Unnormalize) sampai bentuk 3NF.18 
a. Bentuk Tidak Normal (Unnormalize Form)
Bentuk ini merupakan kumpulan data yang akan direkam, tidak ada keharusan mengikuti satu formal tertentu, dapat saja data tidak lengkap atau terduplikasi. Data dikumpulkan apa adanya sesuai dengan kedatangannya.

b. Bentuk Normal Ke Satu (1NF)
Bentuk ini mempunyai ciri yaitu setiap data dibentuk dalam flat file, tidak ada set attribut yang berulang-ulang. Bentuk ini diambil dari bentuk tidak normal kemudian dicari attribut pada dokumen dasar tersebut. Setelah itu dibuat format tabel dan kemudian data ditempatkan pada masing-masing kolom yang telah ditetapkan.
c. Bentuk Normal kedua (2NF)
Bentuk ini harus memenuhi kriteria NF, dicari attribut yang bisa mewakili suatu entitas attribut kenudian dijadikan kunci utama yang bersifat unik (primary key). Atribut-atribut lainnya bergantung secara fungsi kepada attribut yang menjadi kunci utama.
d. Bentuk Normal Ketiga (3NF)
Bentuk ini, setiap attribut yang bukan kunci bergantung secara penuh kepada kunci utamanya.
2.22 My Ess Que Ell (MySQL)
MySQL adalah suatu aplikasi database yang mendukung multi-user, bahasa yang digunakan adlah bahasa SQL (Sturcturel Query Language) yang meliputi perintah-perintah untuk menyimpan, meneriman, memelihara dan mengatur akses-akses ke basis data serta digunakan utnuk memanipulasi dan menampilkan data dari RDBMS (Relational Database Management System). Pernyataan SQL memiliki tiga bagian yaitu, deklarasi parameter, pernyataan manipulatif, dan deklarasi opsi. Deklarasi parameter merupakan parameter operasional yang diteriuskan ke pernyataan SQL oleh program. Pernyataan manipulatif adalah pernyataan yang berfungsi untuk memberitahu mesin query tindakan apa yang dilakukan. Deklarasi opsi berfungsi untuk memberitahu mesin query mengenai kondisi filter, pengelompokan data atau  pengurutan yang ditetapkan pada data yang sedang diproses. Beberapa perintah SQL : alter, delete, create, upgrade, drop dan select.
1.2(Purwadi Daniel H,”Belajar Sendiri Mengenal Internet Jaringan Informasi Dunia”, Jakarta, 1995)
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