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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi yang sekarang ini membuat orang menjadi lebih mudah untuk saling berinteraksi, khususnya melalui internet. Dengan internet, teks, gambar, suara dan video dapat dikirim kebelahan dunia manapun secara cepat, bahkan hanya dalam hitungan detik saja. Hal ini menandakan bahwa internet mempunyai potensi yang sangat besar untuk dijadikan sebagai sarana komunikasi dan informasi yang handal dan murah. Oleh karena itu, beberapa tahun terakhir ini, banyak perusahaan yang menjadikan internet sebagai strategi maupun modal bisnis diantaranya pengadaan web portal ataupun menyediakan jasa layanan webhosting untuk digunakan sendiri ataupun oleh pengguna internet lainnya.

Dengan adanya jasa layanan webhosting, pengguna dapat memanfaatkannya untuk pengadaan website pribadi ataupun website perusahaan. Saat ini, jasa layanan webhosting yang ada sangat beragam, mulai yang gratis sampai yang harus dibayar. Begitu juga dengan Space yang disediakan sangat beragam, mulai dari yang kecil sampai yang besar.

1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian diatas, dapat dirumuskan beberapa masalah yang dihadapi oleh para netter atau pengguna internet, diantaranya:
1. Diperlukan suatu aplikasi webhosting yang dapat memberikan layanan seperti yang diinginkan oleh pengguna.
2. Diperlukan suatu aplikasi webhosting yang dapat memberikan solusi yang tepat, cepat dan tidak membutuhkan biaya (gratis).
1.3 Batasan Masalah
Melihat luasnya cakupan yang dapat dibuat dalam aplikasi webhosting, maka skripsi membatasi tentang pembuatan aplikasi webhosting yang meliput:
1. Perancangan sistem, pembuatan aplikasi webhosting.
2. Menggunakan sistem sub direktori dan bukan sub domain.
3. Layanan tambahan yang diberikan adalah Counter, Polling, Buku Tamu.
4. Upload file hanya dapat dilakukan melalui Browser dan bukan lewat FTP.
5. Tidak melayani pengecekan e-mail.
6. Tidak bisa merubah (rename) nama file atau nama direktori.
7. Login cek e-mail dilakukan terpisah dari aplikasi webhosting.
8. Tidak membahas pembuatan server mail dan webmail.
9. Setiap pengguna hanya bisa mengaktifkan layanan hanya sekali.
1.4 Tujuan Penulisan Skripsi
Tujuan dari skripsi ini adalah:
1. Memberikan kemudahan kepada pengguna internet atau pengguna biasa yang membuat web dengan cepat
2. Memberikan solusi kepada pengguna yang ingin mempunyai web yang tanpa harus mengeluarkan biaya  (gratis).
