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BAB II
LANDASAN TEORI
2.1 Sekilas Tentang Pulau Lombok
Pulau Lombok yang dikenal dengan pulau seribu Masjid merupakan pulau yang syarat dengan tempat-tempat pariwisata yang dikelilingi dengan pantai-pantai yang indah misalnya: disebalah barat terdapat pantai Senggigi, dibagian selatan terdapat pantai Kuta, disebelah timur ada pantai Labuhan Haji sedangkan disebelah utara dibatasi oleh Gunung Rinjani. Untuk lebih mengenal pulau Lombok perlu diperhatikan hal-hal sebagai berikut:
2.1.1 Topografi
Komoditas perdagangan dari sektor pertanian tidak bisa lepas dari peran Lombok Barat bagian timur. Topografi yang datar dan diapit bukit serta gunung di bagian utara dan selatan, cocok untuk pengembangan hortikultura dan perkebunan. Didukung lahan pertanian 107.429 hektar, pertanian tanaman pangan menjadi andalan. Menduduki posisi pertama kegiatan perekonomian.
2.1.2 Budaya

Masyarakat Lombok yang 80% adalah petani dan selebihnya pengrajin dan pedagang. Dalam hal ini peran seorang ayah atau sabagai kepala keluarga sangat besar untuk menapkahi keluarga. Sambal dan Pelecing Kangkung adalah makanan khas masyarakat Lombok mungkin hal ini di karenakan Lombok yang berarti Cabe. 
Suku asli masyarakat Lombok adalah suku Sasak, juga ada suku Bugis, serta banyak penduduk pendatang seperti dari : Jawa, Bali, Sumbawa dan lain-lainnya. Sesuai dengan nama suku yang ada di Lombok, maka bahasa yang digunakanpun bahasa Sasak, namun sebagian besar masyarakat Lombok cendrung lebih suka menggunakan bahasa Indonesia.
Adat istiadat yang dianut masyarakat Lombok yaitu perpaduan antara adat Bali Hindu dan adat istiadat Lombok itu sendiri, hal ini terlihat pada cara berpakain pada saat upacara perkawinan, sedangkan mitos atau kepercayaan akan adanya hantu ataupun tempat-tempat keramat masih terlihat sangat kental dalam masyarakat, hal ini tercermin pada kebiasaan masyarakat Lombok mengunjungi makam-makam para ulama atau kyai setempat.
2.1.3 Religius
Masyarakat Lombok yang terdiri dari 90% penduduknya memeluk agama Islam dan selebihnya ada yang memeluk agama Hindu, Budha dan Kristen. Peran seorang kyai sangat besar hal ini bisa dirasakan dengan adanya sebuah yayasan pondok pesantren yaitu Nahdhatul Wathan (NW), yayasan terbesar di pulau Lombok bahkan di NTB.
2.1.4 Daerah-daerah tujuan wisata
Pulau Lombok merupakan bagian dari Propinsi Nusa Tenggara Barat(NTB) yang terdiri dari 6 Kabupaten. 3 diantaranya terdapat di Pulau Sumbawa, 3 lagi di Pulau Lombok.
2.1.5.1 Kabupaten Lombok Barat (LO-BAR)
a) Mataram
Mataram merupakan Ibu Kota kabupaten Lombok Barat, yang sekaligus pusat pemerintahan propinsi NTB.
b) Narmada

Merupakan kota ke-2 yang ada dikabupaten Lombok Barat (LO-BAR), berjarak 10km ketimur dari kota madya Mataram. Kota  ini dikenal dengan Kota Air, yang airnya mengalir sepanjang tahun.
c) Senggigi
Senggigi yang terletak 25 
km barat daya kota madya merupakan objek wisata yang sangat indah dengan patainya yang berwarna biru.
2.1.5.2 Lombok Tengah (LO-TENG)
a) Peraya
Peraya merupakan Ibu kota dari kabupaten Lombok Tengah(LO-TENG), yang terkenal dengan kerajinan Sesek atau Nyulam kain yang harganya berkisar mulai dari ratusan ribu sampai jutaan. 
b) Pantai Kuta
Pantai ini namanya mirip dengan pantai Kute yang terdapat di pulau Bali. Pantai ini terkenal dengan pasir putihnya. Berjarak 50 km arah selatan dari kota Peraya. 
c) Bendungan Batu Jai

Berada 25 km arah selatan dari kota Peraya, merupakan wisata alam yang didalamnya terdapat beragam jenis ikan, tempat ini sering dijadikan arena lomba memancing se-Pulau Lombok.
2.1.5.3 Lombok Timur (LO-TIM)
a) Selong
Merupakan ibu kota kabupaten Lombok Timur, kota ini berada cukup dekat dengan pantai Labuhan Hajji, yang merupakan salah satu pantai kawasan timur Pulau Lombok.
b) Pancor 
Pancor sebuah kota santri, barada 3 km sebelah Barat kota Selong, kota ini didirikan oleh seorang Ulama besar yang sampai sekarang kota ini masih terus eksis sebagai kota santri 
c) Gunung Rinjani

Gunung Rinjani yang terletak 45 km Timur Daya kota madya, merupakan objek wisata alam yang ditengah puncaknya terdapat sebuah danau yang disebut Segara Anak.

2.2 Definisis Basisdata
Database merupakan komponen terpenting dalam pembangunan Sistem Informasi, karena menjadi tempat untuk menampung dan mengorganisasikan seluruh data yang ada dalam sistem, hal ini akan memudahkan dalam mengekplorasi untuk menyusun informasi-informasi dalam berbagai bentuk. 
Database adalah kumpulan file-file yang saling berelasi, relasi tersebut bisa dilanjutkan dengan kunci dari tiap file yang ada
. Tabel dalam basisdata terdiri atas baris dan kolom. Baris pada tabel ini sering disebut dengan record dan kolom sering disebut dengan field. Data tersebut diorganisasikan sedemikian rupa agar tidak terjadi duplikasi yang tidak perlu, sehingga dapat diolah atau diekplorasi secara cepat dan mudah untuk menghasilkan informasi. Penerapan sistem database antara lain untuk membangun SI, persediaan barang, kepegawaian, perbankan, perhotelan dan pariwisata, rumah sakit, institusi pendidikan, dan lain sebagainya.
Ada 2 jenis sistem pengorganisasian database yaitu

1. Sistem Pengorganisasian Database Tradisional

Pada lingkungan tradisional ini, sistem pengorganisasian database masih terpisah-pisah antara database yang satu dengan database yang lainnya, sehingga mengakibatkan hal sebagai berikut:
a) Redudansi atau duplikasi data yang mengacaukan sistem pengorganisasian.
b) Ketergantungan terhadap programaplikasi tertentu yang digunakan untuk mengolah masing-masing database yang dibangun.
c) Ketergantungan terhadap program aplikasi tertentu yang menyebabkan SI yang terbentuk menjadi kurang fleksibel.
d) Keterpisahan database satu dengan lainnya yang menyebabkan tingkat keamanan menjadi rendah.
2. Sistem Pengorganisasian Database Kontemporer
Akibat dari kurang baiknya sistem database tradisional, maka para ahli mulai mengembangkan sistem pengolah database sehingga seluruh data yang terdapat di dalam SI dapat diintegrasikan. Sementara itu, aplikasi per departemental yang dibangun dapat melakukan akses terhadap database yang tersedia berdasarkan kebutuhhannya masing-masing. 
Tantangan utama dari sistem ini adalah dalam pengaturan hak akses, karena seluruh database terintagrasi menjadi satu kesatuan sehingga memunkinkan untuk diakses secara bersam-sama.
Kelebihan dari sistem ini adalah :

a) Bebas dari kemungkinan terjadinya redudansi 
b) Tingkat keamanan meningkat meskipun ada tantangannya

c) Database dapat diakses meskipun terbatas tanpa tergantung pada aplikasi tertentu

d) Penggunaan data bersama lintas departemental memungkinkan dihasilkannya laporan menejerial yang lengkap, integral dan obyektif
2.2.1 Sistem Pengolah Basisdata (Database Management Sistem/DBMS)
DBMS merupakan software yang akan menentukan bagaimana data diorganisasikan, disimpan, diubah, diambil kembali, pengaturan mekanisme pengamanan data, mekanisme pemakaian data secara bersama, pengolah data dalam lingkungan SI multiuser dan lainnya. Perangkat lunak yang termasuk DBMS yaitu : dBase III+, dBase IV, Foxpro, FoxBase, Visual FoxPro, MS-Acces dan lain sebagainya.
Sistem Basis data terdiri atas 4 komponen yaitu :

1. Data, merupakan sekumpulan fakta yang akan diolah menjadi suatu informasi data inilah yang nantinya disimpan dalam suatu basisdata.

2. Perangkat Keras, merupakan piranti komputer yang digunakan untuk menyimpan dan memproses data tersebut.

3. Perangkat lunak, merupakan program-program yang digunakan untuk memberikan perintah kepada komputer untuk mengerjakan suatu pekerjaan tertentu. Perangkat lunak yang diperlukan adalah Sistem Operasi dan DBMS (Database Management Sistem).

4. Perangkat Otak, merupakan orang-orang yang berkepentingan dengan data serta hasil pengolahan data yaitu : 

a. End User, Merupakan pihak yang akan menerima informasi dari hasil pengolahan data.

b. Operator, merupakan pihak yang melakukan operasi  data melalui suatu program aplikasi.

c. Programmer, merupakan pihak yang membuat program aplikasi untuk mengolah basis data menjadi informasi.

d. Database Administrator, merupakan pihak yang melakukan tugas pemeliharaan basis data.

e. Analis Sistem, merupakan pihak yang menganalisa permasalahan yang akan dicari pemecahannya  didalam basis data.

2.2.2 Relasional Database 
Relasional Database berisi kumpulan tabel, untuk setiap tabel mempunyai nama dan struktur yang unik. Pada setiap tabel, masing-masing record data diorganisasikan dalam struktur yang sama dan memiliki field kunci yang akan menjadi penghubung antar tabel yang ada dan berkait satu sama lain.
Macam-macam relasi basisdata (Relation Database)
a) One to One hubungan satu dengan satu
b) One to Many hubungan satu dengan banyak

c) Many to many hubungan banyak dengan banyak
2.2.3 Web Database
Web database pada dasarnya tidak berbeda dengan database yang tidak berbasis web, web bisa digolongkan menjadi web statis dan web dinamis, dimana web statis yaitu: halaman web tersebut hanya berfungsi menampilkan informasi-informasi. Sedangkan web dinamic yaitu halamann web bisa ditambah atau diubah-ubah.
Pembangunan web yang interaktif dapat diupayakan dengan mengintegrasikan halaman web dan Database Management system (DBMS). Untuk melakukannya ada beberapa persyaratan dasar (Wimmie, 2000) yang harus dipenuhi, antara lain:
1. Database tidak terikat oleh web browser dan web server tertentu dalam penyajiannya.
2. Adanya jaminan keamanan dalam melakukan akses data.

3. Pendekatan terhadap arsitektur sistem terbuka, artinya harus dapat mendukung interoperabilitas, seperti web server yang berbeda, Distributed Commond Object Model/Commond Object Model(DCOM?COM), Cobra/Internet Inter-ORBprotocol (IIOP) dan Java.
4. Overhed aplikasi yang minimal.
2.3 Sekilas tentang internet
Internet berasal dari kata interconnection networking yang mempunyai arti hubungan hubungan berbagai komputer dan berbagai tipe komputer yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia (jaringan global) dengan melalui jalur telekomunikasi seperti telpon, wireless dan lain-lain
.
2.3.1 Sejarah Internet
Internet berawal dari peluncuran satelit Sputnik oleh Negara Super Power Uni Sovyet (sekarang Rusia), pada tahun 1957. Hal ini membuat Amerika Serikat merasa terancam. Presiden D. Eisenhower menyatakan perlunya membangun sebuah teknologi agar Amerika tetap sebagai Negara Adi Kuasa, akhirnya dibentuklah badan yang disebut Advanced Research Project Agency (ARPA), yang bernaung dibawah Departemen Pertahanan Amerika Serikat atau Departement of Defense(DoD).
Pada tahun 1969, DoD mmemberi tugas kepada ARPA untuk membangaun sebuah mata rantai komunikasi antara DoD dengan militer yang tidak dapat disabot oleh musuh mereka. Jaringan komunikasi yang diciptakan ini disebut ARPAnet. Pada awalnya, ARPAnet hanya menhubungkan empat buah situs saja, yaitu Stanford Research Institut (SRI),  University Of California at Santa Barbara (UCSB), University of Califonia at Los Angles (UCLA) dan University of Utah.
Pada  tahun 1970, penelitian yang dilakukan di Stanford University menghasilkan sebuah protokol yang disebut TCP/IP. Protokol TCP/IP inilah yang menjadi cikal bakal dan terus dikembangkan hingga sekarang menjadi protokol standar dalam internet(Yahya kurniawan 2001:2).
2.3.2 IE dan Nescape
Web browser muncul pertma kali tahun 1989, seiring diperkenalkannya istilah Word Wide Web (WWW) oleh Tim Berners-Lee. Keduanya membuat web browser untuk sistem operasi NeXTStep. Selanjutnya keluar NCSA Mozaik yang dikembangkan Marc Andeersen dan Jamie Zawinski pada tahun 1993. tempilannya sederhana dan didominasi teks(Komputer Aktif, Alat jelajah jagat maya,2004).
Pada tahun 1994 muncul mozaic versi 2.0 yang lebih menarik dengan logo boutell.com. Browser ini memiliki 3 varian, untuk Microsoft Windows, Macintos, dan Unix X Window Sistem. Versi 2.0 yang menggunkan frame, Java applet, dan JavaScript, menjadi dasar pengembangan Nescape sampai persi terkini, 7.2.
Microsoft tidak mau ketinggalan pada tahun 1995 ia membuat browser Internet Explorer 1.0, sekarang muncul lagi browser baru yaitu Opera (Komputer Aktif, 2004).
2.4 Pemrograman PHP
PHP adalah bahasa server-side scripting  yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. Maksud dari server-side scripting adalah sintaks dan perintah-perintah yang diberikan akan sepenuhnya jilankan di server tetepi disertakan pada dokumen HTML. Pembuatan web ini merupakan kombinasi antara PHP sendiri sebagai bahasa pemrograman dan HTML sebagai pembangun halaman web. Ketika seorang pengguna internet akan membuka suatu situs yang menggunakan fasilitas server-side scripting PHP, maka terlebih dahulu server yang bersangkutan akan memproses semua perintah PHP di server lalu mengirimkan hasilnya dalam format HTML ke web browser pengguna internet. Dengan demikian kode program yang ditulis dalam PHP tidak dapat dilihat oleh pengguna sehingga keamanan dari halaman web menjadi lebih terjamin.
Beberapa kelebihan yang dimiliki oleh PHP antara lain:
a) PHP mudah dibuat dan kecepatan akses tinggi

b) PHP diterbitkan secara gratis 
c) PHP dapat juga berjalan pada web server Microsoft Personal Web Server (PWS), Apache, IIS, Xitami dan sebagainya
d) PHP adalah termasuk bahasa yang Embedded (bisa ditempel atau diletakkan dalam tag HTML)
e) PHP termasuk server-side programming
Sintak penulisan php yaitu harus didahului oleh :


a) <?php
    echo”aduh pusing juga buat skripsi”;
   

   ?>

b) <?
   echo’belajar dan terus belajar’; 

   ?>

itulah sedikit sintak tata cara penulisan php.
Sistem Database yang didukung oleh PHP adalah:

1. Oracle
2. SyBase

3. MySQL

4. mSQL

5. Generik ODBC

6. Postgress SQL
2.4.1 PHP dan WAP

Komunikasi antara web server dengan perangkat WAP pada prinsipnya sama dengan hubungan antara web server dengan browser berbasis PC, hanya saja dalam hal ini terdapat satu tahap tambahan yang dibutuhkan, yaitu tahapan dimana transfer informasi oleh WAP gateway. WAP gateway bertindak sebagai perantara antara browser nirkabel dengan server tempat informasi berada. 


Proses komunikasi antara browser nirkabel dengan web server dapat diperlihatkan seperti gambar 2.1.
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Gambar 2.1  Proses Komunikasi Browser Nirkabel Dengan Web Server


Dalam pengembangan aplikasi WAP, aplikasi WML lebih merupakan user interface sedangkan aplikasi WMLScript menambahkan sisi logika dan prosedural dengan functionnya kepada WML. Karena WMLScript berjalan pada sisi client, maka sangat berguna untuk perhitungan atau manipulasi sederhana, seperti konversi mata uang, dan sebagainya.


Pengembangan aplikasi WAP dengan PHP memungkinkan terbentuknya aplikasi seperti database, mail server, pengiriman pesan, dan lain-lain. Agar script PHP dapat didukung oleh perangkat WAP, script ini harus menghasilkan output header WML kepada client. Oleh karena itu, setiap dokumen WML yang berisi kode PHP harus menyertakan baris-baris berikut yang ditempatkan pada awal deck:
<?php

//mengirim header

header(“Content-type: text/vnd.wap.wml”);

echo(“<?xml version=\"1.0\"?>”);

echo(“<!DOCTYPE wml PUBLIC\ "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\"\"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml\">”);


?>
Deklarasi tersebut diperlukan karena PHP secara defauld mengirim baris Content-type: text/html.
2.5 Database MySQL
MySQL merupakan salah satu perangkat lunak yang digunakan untuk mengolah database, perkembangan MySQL sangat pesat dan banyak digemari oleh para programmer karena performasi query dari database cepat dan jarang bermasalah, kelebihan lain yang dimiliki oleh MySQL yaitu mampu berjalan tidak hanya pada Windows namun juga pada Linuk dan hebatnya lagi sofware yang satu ini bisa diperoleh dengan gratis.
2.6 Apache Web Server
Banyak web server yang beredar dipasaran yang bisa digunakan untuk mengolah web, apache salah satunya, server yang satu ini mempunyai beberapa kelebihan yaitu mampu menterjemahkan kode demi kode yang ditulis dalam bentuk script dan apache juga, merupakan software gratis yang mudah didapat baik di itnernet maupun di rental-rental, tanpa web server PHP tidak dapat berjalan dengan baik.
Dalam web server apache mempunyai variabel-variabel yang mempunyai fungsi tersendiri untuk operasi yang dijalankan. Berikut tabel dari variabel-variabel dan fungsi dari server apache.
Table 2.1 Apache Web Server
	No
	Varible
	Furnsi

	1
	Gateway interface
	Spesifikasi CGI yang digunakan oleh server contoh: ‘CGI/1.1’

	2
	Server_name
	Nama dari server hst, dimana script di execute. Jika script dijalankan pada virtual host nilai variable ini adalah virtual host yang sedang digunakan


Lanjutan tabel 2.1 Apache Web Server
	No
	Varible
	Furnsi

	3
	Server_perangkat lunak
	Menunjukkan web server yang digunakan contoh Apache/1.3.12(win32)

	4
	Server-protokol
	Nama dan versi protokol tyang dipakai contoh: ‘HTTP/1.0’;

	5
	Query_string
	Directory document roo yang ditetapkan diserver configurasi file

	6
	Document_root
	Accept:header dari request yang dikirimkan

	7
	HTTP_accept
	Metode yang digunakan untuk menakses contoh: ‘GET’,’HEAD’,’POST’,’PUT’.

	8
	Request_method
	Berisikan connection : header dari request contoh : ‘keep-alive’

	9
	HTTP_connection
	Berisikan host : header, contoh:susy

	10
	HTTP_host
	Part absolute dari script yang di execute

	11
	Script_name
	


2.7  Aplikasi WAP (Wireless Aplication Protokol)

Akses internet melalui sebuah telepon selular telah membentuk suatu komunitas baru yakni, para pengguna wireless internet access melalui telepon selular yang memiliki karakteristik yang berbeda dengan komunitas pengguna internet pada umunya. Wap juga termasuk layanan terkini yang merupakan jaringan cerdas untuk ponsel digital dan terminal mobile lain yang dapat anda gunakan untuk melihat content internet pada format teks yang husus.Software yang digunakan dalam penulisan kode wml dan pengujian hasil program yaitu sebagai berikut:
a) web server
web server berfungsi untuk menguji hasil aplikasi, dalm hal ini dibutuhkan server local seperti Personal Web Server(PWS), Apache, atau Xitami.
b) WAP Editor

Wap editor digunakan untuk penulisan source code dari program wap, dalam hal ini dapat menggunakan beberapa editor seperti : Dreamweaver, Waptor, Dotwap atau yang ada dalam windows seperti : Notepade dan wordpad.
c) WAP browser

Wap browser berfungsi untuk melihat hasil atau tampilan dari aplikasi yang dibuat dalam hal ini bisa menggunakan ponsel yang mendukung wap dengan bantuan kabel data atau conector yang akan menghubungkan ponsel dengan PC, atau bisa menggunakan WAP emulator seperti : Winwap, Klondike, M3Gate.
2.7.1 WML Text Element

Dalam WML dikenal beberapa fungsi yang sering dipakai dalam penulisan dokumen, antara lain.
Tabel 2.2 Fungsi-Fungsi Penulisan Dokumen

	Perintah
	Fungsi

	<br/>
	Ganti baris

	<p>
	Mendefinisikan suatu paragraph

	<table>
	Mendefinisikan suatu tabel

	<td>
	Mendefinisikan suatu cell atau tabel data

	  <tr>
	Mendefinisikan baris tabel 


Ada beberapa macam format penulisan teks untuk menampilkan informasi pada layar telepon selular.
Tabel 2.3 Fungsi-Fungsi Penulisan Teks

	Perintah
	Fungsi

	<b>
	Teks tebal

	<big>
	Teks huruf diperbesar

	<small>
	Teks huruf diperkecil

	<em>
	Teks emphasis

	<i>
	Teks miring

	<u>
	Teks diberi garis bawah


Tampilan text style yang dibuat dapat berbeda dengan hasil yang diperoleh tergantung pada jenis telepon selular yang digunakan, jika user menggunakan WAP emulator, maka tampilan akan tergantung pada WAP emulator yang digunakan.
2.7.2 Wireless Markup Language (WML)
WML merupakan suatu bahasa komputasi yang digunakan WAP untuk mengubah informasi berupa teks dari halaman situs dan menampilkan di layar ponsel. WML merupakan subset dari XML dan dikhususkan untuk penggunaan content dan perangkat user interface yang bekerja pada pita sempit, layar display yang kecil dan keterbatasan fasilitas input dari user, keterbatasan memori dan perhitungan ponsel dan pager. 

Cara kerja WAP dapat dilihat pada gambar berikut ini.


[image: image2]
Gambar 2.2  Diagram Cara Kerja WAP

Terdapat tiga bagian utama dalam akses WAP, yaitu perangkat wireless yang mendung WAP, WAP gateway sebagai perantara, dan web server sebagai sumber dokumen.

WML dirancang secara spesifik agar sesuai dengan spesifikasi dan karakteristik dari jaringan wireless dan wireless device. Selain itu, WML juga dapat menampilkan gambar pada telepon selular atau wireless device lainnya, yaitu dengan menggunakan format gambar khusus Wireless Bitmap Image (WBMP) yang memiliki ukuran file yang sangat kecil dan hanya menggunakan satu warna saja (monochrome) sehingga cocok untuk wireless device yang rata-rata masih menggunakan satu warna pada layar tampilannya.

WML document atau halaman WML berupa deck (kumpulan dari satu atau lebih WML card) yang terdiri atas satu atau lebih card (sebuah WML urut, yang berisi informasi yang ditampilkan pada telepon selular).
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Gambar 2.3  Anatomi WML
WML document berdasarkan isinya dapat dibagi menjadi dua bagian, yaitu.

a. Header, yang mendefinisikan WML file adalah XML document (versi 1.0) dan lokasi dari Document Type Definition (DTD).

<?xml version=”1.0”?>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.3//EN" "http://www.wapforum.org/DTD/wml13.dtd" >.
b. Body, isi dari dokumen WML yang diapit oleh tag.

<wml>

....

</wml>
body terdiri dari satu atau lebih card, informasi yang dapat ditampilkan pada telepon selular, yang ditunjukkan dengan tag.

<card>

... 
</card>
2.7.3 Struktur WML

WML document memiliki struktur atau format penulisan sebagai berikut.

<?xml version="1.0"?>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>

<card>

....

</card>

</wml>

2.7.4 Wireless Markup Language Script  (WMLScript)
Bahasa WML memiliki beberapa keterbatasan, misalkan tidak dapat melakukan validasi pada masukan yang diberikan oleh pengguna, atau tidak dapat berinteraksi dengan pengguna dan keterbatasan lainnya.

Untuk meminimalkan keterbatasan tersebut, dapat digunakan WMLScript yang berfungsi sebagai program kecil yang berjalan pada sisi client. WMLScript berasal dari ECMASkript Language seperti halnya javaskript dan jscript, akan tetapi memiliki format yang lebih ramping sehingga sesuai dengan jaringan wireless dan wireless device.

WMLScipt adalah case sensitive language yang berarti dalam pemogramannya, huruf besar dan huruf kecil diperhatikan. WMLScript tidak menghiraukan space, tabs, baris baru, yang ada di dalam program. Di dalam WMLScript terdapat beberapa nilai variabel yaitu boolean, float, string, dan integer. Operator aritmatika yang dipakai dalam WMLScript adalah sebagai berikut:


Tabel 2.4 Fungsi Operator Aritmatika

	Operator
	Fungsi

	+
	Penambahan

	-
	Pengurangan

	*
	Perkalian

	/
	Pembagian

	Div
	Pembagian untuk integer


2.8 GPRS (General Packet Radio Service )

GPRS adalah layanan komonikasi berbasis packet, tanpa kabel sebagai media komunikasi. Layanan ini diperuntukkan bagi komputer jinjing (notebook) dan berbagai jenis Handphone yang sudah mendukung GPRS, seperti Nokia 6600, Nokia 3660, SonyEricsson T310 dan masih banyak yang lainnya juga berbagai provider (operator) seperti Indosat, Telkomsel dan XL. Spesifikasi tersebut adalah syrat untuk dapat menggunakan pasilitas GPRS. Dan mendaftar pada operator network dengan cara mengirim sms kemasing-masing operator sesuai dengan kartu yang digunakan.
Sistem ini menggunakan prinsip sistem pengiriman data Packet Switching dan dapat membawa protokol paket data dari End User (IP) beserta informasinya dari atau ke terminal sistem GPRS menuju terminal sistem GPRS lain atau ke jaringan paket data eksternal. Dalam sistem ini terjadi proses pemaketan data yang kemudian dikirimkan terpisah dalam bentuk paket-paket data ke atau dari internet. Bila sistem sedang tidak mengirimkan data (idle) maka tidak ada kanal data yang digunakan secara terus menerus seperti yang dilakukan pada penyambungan sebelumnya, oleh karena itu pelanggan hanya membayar durasi waktu pengiriman dan penerimaan datanya walaupun secara maya pelanggan dapat terhubung ke internet selama berjam – jam. Selama waktu idle tersebut kanal dapat digunakan juga oleh beberapa pelanggan lain menggunakan sistem yang sama.
GPRS memberikan fasilitas baru untuk beberapa aplikasi yang sebelumnya tidak ada pada network GSM, karena adanya keterbatasan pada kecepatan di Circuit Switched Data (9.6 kbps) dan panjang message/berita pada Short Message Service (160 characters). GPRS akan dapat secara penuh mengaplikasi internet seperti yang biasa kita dapatkan di desktop komputer, dari web browsing sampai dengan chat. Selain itu GPRS akan memberikan kemudahan transfer file, dan home automation yaitu dengan dapatnya kita mengontrol alat2 dirumah kita secara remote dari daerah diluar rumah kita sendiri.  

2.8.1  Arsitektur Jaringan GPRS 

GPRS merupakan pengembangan dari sistem GSM yang beralih ke generasi 2,5 G. Pada arsitektur sistem GPRS ini hampir sama dengan sistem GSM hanya mendapatkan tambahan komponen – komponen seperti SGSN(Serving GPRS Support Node), GGSN(Gateway GPRS Support Node) dan GTP(GPRS Tunnel Protocol). GPRS (General Packet Radio Services) merupakan transmisi data GSM yang mempunyai tehnologi yang di pergunakan  untuk pelayanan data wireless seperti pada wireless internet atau intranet serta pelayanan multimedia. Komunikasi dengan GPRS mempunyai fasilitas pertukaran data sampai dengan kecepatan 170 kbps. Juga biasanya disebut sebagai GSM-IP (internet Protocol), karena akan menghubungkan pengguna dengan ISP (Internet Service Provider). Salah satu keuntungan dari teknologi baru ini adalah, pengguna akan selalu terhubung atau connected. Selalu online, tetapi akan dikenai biaya hanya dari besarnya data yang ditransmisi. Dengan teknologi ini panggilan secara voice dapat dilakukan secara bersamaan dengan transmisi data. Tetapi ini tergantung dari jenis HP yang digunakan.Banyak pembuat HP telah menggunakan teknologi ini pada HPnya. Seperti Erricson, Nokia, Siemens, Sagem, Alcatel, Samsung, Motorola dan sebagainya. 
GPRS merupakan suatu tambahan pelayanan baru pada network yang telah ada. Dengan GPRS, para operator network GSM dapat memberikan pelayanan kompetitif untuk pertukaran data, sehingga melengkapi jasa pelayanan yang mereka berikan. Teknologi ini sedang berkembang, dan tentu saja seperti teknologi pada dunia wireless lainnya, teknologi ini akan berkembang sangat cepat. Seperti GPRS roaming yang merupakan kebutuhan dasar untuk terwujudnya global mobile internet bagi pelanggan GPRS pada berbagai operator GPRS network pada masa yang akan datang. Ini diterapkan pada GRX, yang merupakan suatu IP routing network tersentralisasi untuk interkoneksi antar GPRS network. Sistem GRX yang berdasarkan GPRS roaming telah berhasil dilakukan antara Sistem roaming Sonera dengan network dari Nokia.Tentu saja banyak perusahaan besar lainnya terus mengembangkan sistem ini.
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