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BAB V

KESIMPULAN dan SARAN
5.1 KESIMPULAN
MIDlet Pesawat Baku Tembak merupakan implementasi dari konsep game ke dalam bahasa Pemrograman Java. Pada penerapannya ke MIDlet Pesawat Baku Tembak, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 
1. Aplikasi pada Mobile Device dapat dibangun menggunakan bahasa Java, dengan tool J2ME. 

2. Permainan Pesawat Tembak dapat dijalankan pada ponsel NOKIA seri 60 (N-GAGE).
3. Implementasi Database dapat dilakukan pada pemrograman J2ME dengan menggunakan RMS.
5.2 SARAN

Pemrograman J2ME masih tergolong Bahasa Pemrograman yang baru dalam dunia pemrograman. Kurangnya literatur dan sumber daya, membuat aplikasi ini kurang atraktif untuk ukuran sebuah game. Oleh karena itu, diharapkan pengembangan yang lebih lanjut dari aplikasi ini. Saran-saran yang diberikan untuk pengembangan aplikasi ini adalah :
1. Dapat ditambah fasilitas tingkat kesulitan (Level), sebagai variasi.
2. Dapat ditambah efek suara, untuk menambah daya tarik game. 
3. Kecerdasan dari Obyek Musuh perlu ditingkatkan, supaya game terasa tidak membosankan dan monoton.
4. Collision Antar Obyek bukan berdasarkan Dimensi yang telah didefisikan, melainkan mengambil ukuran dari Obyek yang digunakan. 
5. Background dapat dipilih objek yang lain, misalnya scrolling background. 
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