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BAB II

LANDASAN TEORI
2.1 Tinjauan Tentang  Ikatan Pelajar Mahasiswa Sumbawa Yogyakarta
Ikatan pelajar mahasiswa sumbawa yogyakarta (IPMSY) adalah sebuah organisasi kedaerahan yang hadir sebagai suatu wadah untuk mengakomodasi segala aspirasi, kepentingan dan kreativitas masyarakat sumbawa yang berada di yogyakarta dan menjadi sebuah alat perjuangan sekaligus alat untuk mempererat tali persaudaraan sesama masyarakat sumbawa khususnya dan masyarakat Indonesia umumnya. Perkembangan masyarakat khususnya di daerah sumbawa yang begitu pesat menuntut hadirnya pemikiran dan pengabdian dari masyarakat baik secara individu maupun melalui organisasi-organisasi masyarakat.
Ikatan pelajar mahasiswa sumbawa yogyakarta ini belum mendapat perhatian secara khusus dibidang pelayanan informasi, baik informasi tentang organisasi ataupun kegitannya, sehingga dengan alasan diatas maka dirasa perlu adanya suatu informasi tentang organisasi dan kegiatannya didunia internet yang sudah tidak asing lagi untuk era globalisasi seperti sekarang ini. Adapun struktur organisasi dari Ikatan Pelajar Mahasiswa Sumbawa Yogyakarta dapat dilihat pada gambar 2.1 .
Berdasarkan gambar 2.1 dapat dijelaskan bahwa musyawarah anggota adalah musyawarah yang anggotanya terdiri dari pelajar mahasiswa sumbawa yang mempunyai tujuan untuk memilih Pengurus dalam organisasi “Ikatan Pelajar Mahasiswa Sumbawa Yogyakarta (IPMSY)”. Hasil dari musyawarah tersebut pengurus IPMSY menyusun beberapa agenda melalui rapat kerja (Raker) yang merupakan suatu bentuk yang cukup efektif dalam melihat aspirasi dan ide dari anggotanya. Beberapa program kerja yang telah disusun tersebut kemudian dilimpahkan pada beberapa departemen atau bidang-bidang yang akan dilaksanakan pada satu periode kedepan. Bidang-bidang tersebut  terdiri dari Bidang Pengembangan Intelektual, Bidang Pers dan Media, dan Bidang Olahraga Seni dan Budaya. Untuk melaksanakan tugas dan kewajiban tersebut, pengurus Ikatan Pelajar Mahasiswa Sumbawa Yogyakarta (IPMSY) tidak bisa berjalan sendiri, karena itu diperlukan bantuan dari Pemerintah Daerah (PEMDA) Kabupaten Sumbawa, baik bantuan berupa moril maupun materil untuk membantu dan mendukung pelaksanaan program kerja yang telah direncanakan demi kelangsungan hidup Organisasi ini dimasa yang akan datang.
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Gambar 2.1.  Gambar Struktur Organisasi IPMSY

2.2 Basis data (Database)

2.2.1 Pengertian BasisData

Menurut buku Ir. Harianto Kristanto (Konsep dan perancangan DATABASE, ANDI, 1999) bahwa Basis Data (Database) adalah kumpulan file yang mempunyai kaitan antar satu file dengan file yang lain, sehingga membentuk suatu bangunan data untuk menginformasikan suatu perusahaan / instansi dalam batasan tertentu.
Istilah-istilah dalam basis data adalah sebagai berikut:

1. File adalah kumpulan dari record sejenis yang mempunyai panjang yang sama antara record yang satu dengan record yang lain.

2. Record adalah kumpulan field-field yang membentuk tipe lebar dan fungsi yang berbeda yang digunakan dalam suatu file database.

3. Field adalah kumpulan data tertentu, dimana kumpulan dari field-field akan membentuk suatu record.

4. Entity adalah orang, tempat, kejadian atau konsep yang informasinya direkam.

5. Atribut adalah sebutan untuk mewakili entity, setiap entity mempunyai atribut dan setiap objek dapat dilihat dari atributnya.

2.2.2 Kardinalitas Relasi

Secara umum pola hubungan antara tabel yang satu dengan tabel yang lainnya dapat dikategirikan menjadi tiga macam:

1. One To One

Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah satu berbanding satu, seperti satu nomor Anggota hanya untuk satu Anggota. Hubungan tersebut dapat ditunjukan dengan tabel dan  relasi antara keduanya ditandai dengan tanda panah tunggal.

2. One To many

Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah satu berbanding banyak. Hubungan tersebut dapat ditunjukan dengan tabel dan relasi antara keduanya ditandai dengan tanda panah tunggal pada tabel asal dan tanda panah ganda pada tabel yang dihubungkan.
3. Many To many

Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah banyak berbanding banyak. Hubungan tersebut dapat ditunjukan dengan tabel dan relasi antara keduanya ditandai dengan tanda panah ganda pada masing-masing tabel tersebut.
2.3 Bagan Alir Sistem
Bagan Alir Sistem adalah bagan yang menunjukan arus pekerjaan secara keseluruhan dari sistem. Bagan ini menjelaskan urutan dari prosedur-prosedur yang ada di dalam sistem. Bagan alir seringkali dipakai dalam dunia pemrograman sebagai alat Bantu untuk membuat program. Bagan alir sistem adalah bagan yang menjelaskan urutan sebagai berikut :
1. Pembacaan data 

2. Pemrosesan data

3. Pengambilan keputusan terhadap data

4. Penyajian hasil pemrosesan data.

Simbol yang dipakai pada bagian alir sistem dapat dilihat pada gambar 2.2 


             Masukan          Proses             media              Keluaran           arah aliran

                                                         Penyimpanan

Gambar 2.2  simbol dalam bagan alir sistem
2.4 Diagram Arus Data (DAD)

Diagram Arus data (DAD) adalah suatu gambaran grafis yang memperlihatkan aliran data dari sumbernya dalam objek kemudian melewati suatu proses yang mentransformasikannya ke tujuan yang lain, yang ada pada objek lain. 

Menurut buku Jogiyanto (Analisis dan disain system informasi, Andi, 1999) bahwa DAD sering digunakan untuk menggambarakan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan. 

2.4.1 Kesatuan Luar (External Entity)

Setiap sistem mempuyai batasan sistem (boundary) yang memisahkan suatu sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan menghasilkan output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (external entity) merupakan kesatuan (entity) di luar lingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lain yang akan memberi input atau menerima output dari sistem. 
Suatu kesatuan luar dapat disimbolkan dengan notasi dimana dapat dilihat pada gambar 2.3.

Gambar 2.3  notasi kesatuan luar pada DAD
2.4.2 Arus Data (Data Flow)
Arus data (Data Flow) pada DAD diberi suatu panah. Arus data mengalir diantara proses (Process), simpanan data (data store) dan kesatuan luar (external entity). Arus data dapat berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses sistem, dapat ditunjukan pada gambar 2.4 .


Gambar 2.4  Simbol arus Data pada DAD
2.4.3 Proses (Process)

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses, yang ditunjukan pada gambar 2.5.

Gambar 2.5  Gambar Proses pada DAD
2.4.4 Simpanan Data (Data Store)

Simpanan Data (data store) merupakan simpanan dari data, yang  ditunjukan pada gambar 2.6.


Gambar 2.6  Notasi simpanan data pada DAD
2.5 Konsep dasar situs berita dinamis

Situs berita merupakan sebuah situs internet yang menyediakan layanan informasi kepada setiap pengunjung situs. Informasi yang diberikan tidak terbatas pada sebuah topik tertentu, melainkan dapat berupa informasi-informasi dari segala bidang.

Kata dinamis dapat diartikan sebagi suatu hal yang berubah-ubah melakukan aktivitas secara simultan dan berkelanjutan, jika kita merujuk pada definisi diatas, maka situs web dinamis adalah situs web yang isi disimpan dalam suatu database sehingga untuk melakukan perubahan atau penambahan halaman situs, pemilik situs hanya perlu melakukan perubahan atau penambahan data melalui interface barbasis situs web yang telah disediakan.
Situs berita dalam konteks ini akan memiliki pengertian sebuah situs internet / website yang menyediakan berita-berita yang selalu berubah mengikuti perkembangan berita terkini sehingga berita-berita yang ditampilkan selalu aktual dan faktual (dynamic Content).

2.6 Pengertian  Website
Website adalah sekumpulan dokumen yang dipublikasi melalui jaringan internet maupun intranet sehingga dapat diakses oleh user melalui web browser. Dokumen tersebut dapat terdiri dari satu atau kombinasi beberapa Jenis file yaitu file teks, file gambar(.jpg, .bmp, .gip), file suara(.mid, .wav, .mp3) atau file video (.avi, .mpeg, .mov). Website pada dasarnya digunakan sebagai sarana untuk menyampaikan informasi secara online. Website terdiri dari halaman-halaman yang dirancang dan disusun sedemikaian rupa sehingga memudahkan orang yang mengakses untuk berpindah-pindah dari halaman satu ke halaman yang lain hanya dengan menekan mouse.
2.7 Cara kerja Website
Website bekerja diinternet dengan menggunakan protocol yang disingkat dengan HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) serta diikuti dengan karakter (:) dan (//), contoh penulisannya ditulis seperti (http://). Protocol tersebut berfungsi sebagai penunjuk alamat website untuk mengakses sistem dokumen hyperteks dalam format standar yang berektensi htm atau html (Hypertext Markup Language) dalam suatu server. Untuk mengakses suatu informasi tentunya harus mempunyai alamat yang akan diakses atau dikunjungi, seperti halnya alamat rumah, maka alamat internet masing-masing komputer pun harus unik. Setiap alamat internet harus didaftarkan pada Networking Information Center untuk memastikan keunikannya. Alamat internet dapat dipresentasikan dalam dua wujud yaitu nama domainnya, misalnya www.akakom.ac.id atau nomor IPnya, misalnya 192.168.45.343. karena orang lebih mudah mengingat nama maka nama domain yang lebih umum digunakan untuk mempresentasikan suatu alamat internet.
Selain alamat internet yang membutuhkan kesamaan “bahasa” agar setiap komputer yang terhubung tersebut dapat saling berkomunikasi. Untuk itulah diciptakan apa yang disebut Protocol. Protocol adalah sekumpulan aturan yang digunakan untuk berkomunikasi didalam internet. Agar dapat berkomunikasi maka komputer-komputer tersebut harus mengenal protocol yang sama. Ada beberapa jenis protocol yang dikenal dalam internet,yaitu:
a. FTP (File Transfer Protocol ) , Protocol ini digunakan untuk tukar menukar file antar pengguna internet
b. Telnet, Protocol ini digunakan untuk berhubungan dengan komputer lain di dalam internet yang berorientasi karakter.

c. Gopher, Protocol ini digunakan untuk mengakses topik-topik informasi dari server yang mendukung protocol gopher.

d. HTTP (Hypertext Transfer Protocol), Protocol ini adalah basis dari World Wide Web (www) yang dapat digunakan untuk mengakses informasi atau dokumen dari server yang ditulis dengan menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Markup Language (HTML). Pengguna yang menerima informasi atau dokumen tersebut sering dikenal sebagai Client dan menggunakan sebuah program pemanggil atau disebut browser untuk melihat isi informasi atau dokumen tersebut. Fungsi utama dari browser ini adalah untuk mengirim dan mengambil data dari sebuah web server, kemudian menterjemahkan bahasa HTML dari server yang hasilnya kemudian ditampilkan pada layar monitor. Browser yang paling banyak digunakan sekarang adalah Internet Explorer dan Netscape Navigator. 
2.8 Macromedia Dreamweaver MX

Dreamweaver MX adalah sebuah editor web yang dikembangkan oleh Macromedia dan berfungsi untuk desain, pemrograman dan manajemen situs web dengan tingkat fleksibilitas yang tinggi. Tingkat fleksibilitas dimaksud memungkinkan user dengan keahlian tingkat lanjut (advance) untuk membuat situs web dengan cara menulis langsung kode HTML pada tools pemrograman yang memungkinkan user tingkat awal (beginner) membuat situs web dengan menggunakan lingkungan visual editing pada menu-menu yang sudah disediakan seperti drag and drop semua elemen atau semua asset pada dokumen situs web. 
Pada Dreamweaver MX terdapat beberapa kelebihan tambahan dari dreamweaver versi sebelumnya, seperti:
a. Dreamweaver merupakan situs web development tools yang memberikan tingkat kompabilitas yang tinggi dengan software dari macromedia sendiri seperti macromedia Flash dan macromedia Firework dan lainnya.
b. Dreamweaver MX memberikan tingkat flesibilitas yang tinggi bagi user tingkat lanjut (advance maupun untuk user tingkat dasar (beginner).
c. Dreamweaver MX mendukung teknologi server terbaru yaitu ASP.Net, ASP, PHP.

2.9 HTML
HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa yang digunakan untuk menelusuri halaman web. Ciri utama dokumen HTML adalah adanya tag dan elemen. Dokumen HTML mempunyai tiga buah tag utama yang membentuk struktur dari dokumen HTML yaitu HTML, HEAD dan BODY. Tag HTML berfugsi untuk menyatakan suatu dokumen HTML, tag HEAD berfugsi untuk memberikan informasi tentang dokumen HTML dan tag BODY berfugsi untuk menyimpan informasi atau data yang akan ditampilkan dalam dokumen HTML.
Struktur dokumen HTML dapat dilihat sebagai berikut:

	<HTML> ***sebagai tanda awal dokumen HTML

      <HEAD>

       ****** Bagian HEAD ******

        sebagai informasi page header. Didalam tag ini kita bias meletakan tag-tag TITLE, BASE, ISIINDEX, LINK, SCRIPT, STYLE & META

      </HEAD>

      <BODY>

       ****** Bagian BODY ******

didalam tag ini bias dilatakan berbagai page attribute seperti warna latar belakang, warna teks, warna link, warna visited link, warna active link, dan lain-lain.

Dalam tag body inilah isinya akan ditampilkan pada browser.
Atribut

BGCOLOR, BACKGROUND, TEXT, LINK, VLINK, ALINK, LEFTMARGIN & TOPMARGIN

</BODY>

</HTML>


2.10 PHP

PHP (Hypertext Preprosesor) adalah bahasa scripting yang menyatu dengan HTML yang dijalankan disisi server. Artinya semua sintak yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan pada server sedangkan yang dikirimkan ke browser hanya hasilnya saja berupa HTML. Sebagian besar perintahnya berasal dari bahasa C, perl dan java dengan beberapa tambahan fungsi khusus php. Bahasa ini memungkinkan para pembuat aplikasi web menyajikan halaman HTML menjadi lebih dinamis dan interaktif dengan cepat dan mudah yang dihasilkan server. Pada PHP terdapat beberapa kelebihan seperti, php mudah dibuat dan cepat dijalankan, Php diterbitkan secara gratis, source code php dapat didownload tanpa perlu mengeluarkan uang. Php juga dapat berjalan pada web server Microsoft personal web server, Apache, IIS dan sebagainya. 
Kode PHP diawali dengan tanda lebih kecil (<) dan diakhiri dengan tanda lebih besar (>). Ada 3 cara untuk menuliskan script PHP yaitu sebagai berikut:
1. <?

Script PHP

?>

2. <?PHP

Script PHP

?>

3. <SCRIPT LANGUAGE=”PHP”>

Script PHP

</Script>

2.1.1 Variabel dalam PHP
Variabel PHP digunakan untuk menyimpan data sementara, dan nilainya bisa berubah-ubah setiap kali program dijalankan. Dalam PHP, setiap variabel selalu dimulai dengan tanda ‘$’ dan diikuti dengan nama variabelnya, tidak memandang data tersebut apakah integer, real maupun string, PHP akan secara otomatis mengkonversi data menurut tipenya. Nama variabel dapat berupa kombinasi antara huruf alfabet dan anggka dengan panjang maksimal 23 karakter. Secara singkat dapat dikatakan bahwa variabel dalam PHP memiliki aturan  :

1. Diawali dengan tanda dolar ($).

2. Penamaan variabel bersifat case sensitive (membedakan huruf besar  dan kecil).

3. Nama variabel hanya hanya bisa diawali dengan huruf atau garis bawah, baru dapat diikuti dengan beberapa huruf atau angka maupun garis bawah.
2.10.2  Operator Dalam PHP

Operator merupakan suaatu simbol yang dipakai untuk memanipulasi dat yang di  yang di paki  program berikuth, baru dapat diikuti dengan beberapa huruf atau angka maupun garia, seperti perkalian, penjumlahan, pengurangan, pembagian. Operator-operator dalam PHP yaitu :

1. Operator Aritmatika

Operator aritmatika adalah operator yang digunakan untuk melakukan fungsi matematika. Operator aritmatika dalam PHP dapat dilihat pada tabel 2.1.
Tabel 2.1 Operator Aritmatika
	Operator
	Operasi
	Penggunaan

	*
	Perkalian
	$a*$b

	/
	Pembagian
	$a/$b

	%
	Modulus
	$a%$b

	--
	Pre/post decrement
	--$batau$b--

	+
	Penjumlahan 
	$a+$b

	-
	Pengurangan
	$a-$b


2. Operator Increment/Decrement
Pre/post increment dan decrement masing-masing adalah penambahan dan pengurangan satu. Apabila operator diletakan sebelum variabel, misal ++$i atau --$i maka niali $i akan ditambahkan atau dikurangkan 1 sebelum keseluruhan operasi dalam ekspresi dikerjakan dan sebaliknya apabila operator diletakan setelah variabel, misal $i++ atau $i-- maka nilai $i akan ditambah atau dikurangi 1 setelah operasi dalam ekspresi dikerjakan. Operator Increment/Decrement tersebut dapat dilihat pada tabel 2.2.
Tabel 2.2  Operator Increment/Decrement

	Operator
	Operasi
	penggunaan

	++
	Pre/post increment
	++$a atau $a++

	--
	Pre/post decrement
	--$b atau $b--


3. Operator String 

Hanya ada satu operator string, yaitu operator concatenation ( . ).

<?php

$a=”hallo”;

$b=$a.”selamat datang”; //$b berisikan “hallo selamat datang”

?>
4. Operator Bitwise

Operator bitwise dapat digunakan untuk membuat bit tertentu dari suatu integer menjadi 1 atau 0. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 2.3 .
Tabel 2.3 Operator Bitwise
	Contoh
	Nama
	Hasil

	$a & $b
	And
	Bit yang bernilai 1 pada $a dan $b akan diset 1

	$a | $b
	Or
	Bit yang bernilai 1 pada $a atau $b akan diset 1

	$a ^ $b
	Xor 
	Bit yang bernilai 1 pada $a atau $b tetapi tidak pada keduanya akan diset 1

	~$a
	Not
	Bit yang bernilai 1pada $a akan diset 0, dan sebaliknya.

	$a <<$b 
	Shift Left
	Geser bit $a sebanyak $b langkah ke kiri ( setiap langkah berati “kalikan dengan dua”).

	$a>>$b
	Shift right
	Geser bit $a sebanyak $b langkah ke kanan ( setiap langkah berarti “bagaikan dengan dua”).


5. Operator Perbandingan
Tabel 2.4 Operator Perbandingan

	Contoh
	Nama
	Hasil

	$a>$b
	Lebih dari
	True jika $a lebih besar dari $b

	$a<=$b
	Kurang dari atau sama dengan
	True jika $a lebih kecil dari $b atau $a sama dengan $b

	<
	Kurang dari
	True jika $a lebih kecil dari $b

	$a>=$b
	Lebih besar atau sama dengan
	True jika $a lebih besar dari $b atau $a sama dengan $b

	$a= = $b
	Sam dengan
	True jika $a sama dengan $b

	$a!=$b
	Tidak sama dengan
	True jika $a tidak sama dengan $b


6. Operator Logika
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 2.5.
Tabel 2.5 Operator Logika

	Contoh
	Nama
	Hasil

	$a and $b 

$a && $b
	And 
	True jika $a sama dengan$b

	$a or $b 

$a | | $b
	Or 
	True jika salah satu $a atau $b adalah benar

	$a xor $b
	Exclusive Or
	True jika salah satu $a atau $b adalah benar dan tidak keduanya

	!$a
	Not 
	True jika $a tidak benar


2.10.3 Struktur Kontrol

Perintah-perintah yang ada dalam PHP akan dijalankan secara terstruktur yaitu baris demi baris dari awal sampai akhir, sehingga untuk mengantisipasi keinginan dari progaram yang ingin melakukan pemindahan atau meloncat beberapa baris tertentu maka perlu menggunakan kondisi tertentu.
1. Statement If

Pernyataan IF dikenal juga sebagai pernyataan percabangan digunakan untuk menentukan salah satu dari pilihan alur eksekusi yang tersedia menurut kondisi tertentu. Statement ini akan melaksanakan operasi jika syarat atau kondisi terpenuhi. Bentuk umum dari statemen ini adalah sebagai berikut. 

If (kondisi)

{

statement.

}
2. Statement If…Else

 Seperti halnya pada statement if, statement ini kan menguji kebenaran dari suatu syarat yang diberikan dimana dalam statement if…else syarat yang diberikan bisa lebih dari satu, misal ada beberapa alternatif terhadap suatu permasalahan. Bentuk umum dari statement if…else adalah sebagai berikut :

If (kondisi)

{

statement pertama (jika kondisi bernilai benar);

}

else

{

statemen kedua (jika kondisi bernilai salah);

}

3. Statement If…Elseif…

Bentuk umumnya :

If (kondisi_1)



{



statement pertama (jika kondisi 1 bernilai benar);



}

elseif (kondisi_2)



{

sttement kedua (jika kondisi 1 berniali salah dan kondisi 2 benar);



}

.....

else



{

statement ketiga (jika kondisi 1 dan kondisi 2 bernilai salah);



}

Jika “kondisi1” tidak terpenuhi, program akan memeriksa apakah “kondisi2” terpenuhi atau tidak. Jika terpenuhi “statement2” yang kan dikerjakan. Bila tidak terpenuhi akan diperiksa kondisi berikutnya, sampai tidak ada kondisi lain yang diperiksa.
4. Statement For

Perintah ini digunakan untuk mengurang perintah dengan jumlah pengulangan yang sudah diketahui. Pada perintah ini anda tidak perlu menuliskan sebuah kondisi untuk diuji. Anda hanya perlu menuliskan nilai awal dan akhir variabel penghitung. Nilai variabel ini akan secara otomatis bertambah atau berkurang setiap kali sebuah perulangan dilaksanakan. Standar penulisannya adalah :
For (nilai_awal; nilai_akhir; peningkatan /penurunan)

{

statements;

}

5. Statement While

Statement ini adalah statement perulangan (loop) dimana fungsi dari statement ini akan melakukan proses eksekusi sampai kondisi terpenuhi. Bentuk umum dari statement ini adalah :

While (kondisi)

{

statements;

}

6. Statement Do…While

Pada dasarnya statement ini sama dengan statement while…do, yang membedakan yaitu pada saat eksekusi program diman pada statement do…while operasi akan dilaksanakan terlebih dahulu baru kemudian persaratan akan diperiksa, jika bernilai True maka perulangan akan terus diteruskan dan sebaliknya jika bernilai False maka perulangan akan dihentikan. Bentuk umum dari statement ini adalah :
Do 

{

statements;

}   while (kondisi)
2.11 MYSQL

MYSQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Structured Query Language (SQL). SQL mampu untuk menangani data yang cukup besar. SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses server database. Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah diadopsi dan digunakan sebagai standar industri, dengan menggunakan SQL proses akses database menjadi lebih user-friendly dibandingkan dengan menggunakan dbase yang masih menggunakan perintah-perintah pemrograman. Dengan SQL ini membuat programmer atau database administrator dapat melakukan hal-hal seperti memodifikasi struktur database, menambah wewenang user pada database atau tabel, mengubah isi dari database, menampilkan informasi dari database.
2.11.1 Tipe data field pada MySQL

MySQL mengenal beberapa tipe data field yang terdiri dari :

1. Tipe data numeric

Tipe data numeric dibedakan menjadi dua macam yaitu tipe data integer dan tipe data floating pont. Tipe data numeric selengkapnya dapat dilihat dalam tabel 2.6.
Tabel 2.6 Tipe data numeric
	Tipe Data
	Kisaran nilai

	TINYINT
	(-128)-127 atau 0-255

	SMALLINT
	(-32768)-32767 atau 0-65535

	MEDIUMINT
	(3888608)-8388607 atau 0-16777215

	INT
	(-2147683648)-( -2147683647)atau 0-4294967295

	BIGINT
	(-922337203685775808)- 922337203685775807 atau 0-184467440737099551615

	FLOAT(X)

FLOAT
	(-3.402823466E+38)-(-1.1775494351E-38),0, 

dan 1.1759431E-38 – 3.4028223466E+38

	DOUBLE
	(-1.797691348623157E+308) – (-2.2250738585072014E-308),0, dan 2.2250738585072014E-308 – 1.7976913486231E+308


2. Tipe data string

Yang termasuk dalam tipe data string dapat dilihat pada tabel 2.7.
Tabel 2.7 Tipe data String
	Tipe Data
	Kisaran Nilai

	CHAR
	1 – 255 karakter

	VARCHAR
	1 – 255 karakter

	TINYBLOB, TINYTEXT
	1 – 255 karakter

	BLOB, TEXT
	1 – 6555 karakter

	MEDIUMBLOB,MEDIUMTEXT
	1 – 1677215 karakter

	LONGBLOB,LONGTEXT
	1 – 4294967295 karakter

	ENUM(‘elemen1’,’elemen2’,…)
	Maksimum 65535 karakter

	SET(‘elemen1’,’elemen2,….)
	Maksimum 64 karakter


3. Tipe data tanggal
Untuk tipe tanggal dan waktu tersedia tipe-tipe data field, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 2.8.
Tabel 2.8 Tipe data tanggal dan waktu
	Tipe Data
	Kisaran Nilai

	DATETIME
	‘1000-01-01 00:00’ to ‘999-12-31   23:59:59’

	DATE
	‘1000-01-01’ to ‘9999-12-31’

	TIMESTAMP
	‘1970-01-01 00:00:00 -2037

	TIME
	‘-838:59:59’ to ‘838:59:59’

	YEAR
	1901-2155


2.11.2 Mengenal fungsi-fungsi MySQL

Untuk koneksi PHP ke database MySQL dilakukan dengan menggunakan fungsi-fungsi sebagai berikut:

1. Mysql_connect()

Mysql_connect digunakan untuk melakukan koneksi ke server database Mysql. Format penulisannya :

Mysql_connect(nama_host,nama user,password)

Jika parameter nama host tidak dideklarasikan,maka otomatis akan berisi localhost. Fungsi mysql_connect() akan menghasilakan nilai true jika koneksi berhasil dilakukan dan bernilai false jika gagal.

2. Mysql_create_db()

Fungsi ini digunakan untuk membuat sebuah database. Sebuah database itu berisi beberapa tabel. Format penulisannya:
Mysql_create_db(“nama_database”)

3. Mysql_select_db()

Fungsi ini digunakan untuk memilih dan mengaktifkan database. Format penulisannya:

Mysql_select_db(“database,[koneksi])

Dalam hal ini database adalah nama database yang digunakan,sedngkan koneksi boleh tidak ditulis, jika tidak dituliskan maka koneksi yang terakhir yang dianggap sebagai koneksi aktif.
4. Mysql_query()

Fungsi ini digunakan untuk menjalankan suatu permintaan terhadap suatu database. Format penulisannya;

Mysql_query(database,permintaan,[koneksi])

Dalam hal ini menyatakan pengenal yang didapat dari fungsi mysql_connect().

5. Mysql_fetch_array()
Fungsi ini digunakan untuk melakukan pemrosesan hasil query yang dilakukan dengan perintah mysql_query(). Format penulisannya:

Mysql_fetch_array($hasil)

Dalam hal ini $hasil adalah record set yang akan diproses.
2.12 Interaksi MYSQL dengan PHP

PHP memiliki banyak fungsi yang digunakan sebagai interface pada MYSQL, sehingga data yang tersimpan dalam database mysql dapat dilihat secara interaktif melalui media internet. Interaksi PHP dengan database mysql terjadi ketika client mengakses web server yang mendukung php, kemudian php akan melakukan query (permintaan) pada database mysql melalui Aplication Programming Interface (API) dan mengkompilasi hasilnya dan selanjutnya web server mengirim halaman hasil ke browser client. Interaksi MYSQL dengan PHP tersebut dapat dilihat pada gambar 2.7.
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PHP Script      API        MYSQL
Gambar 2.7  Interaksi MYSQL dengan PHP

Cara Upload database script :

1. Pastikan anda sudah mempunyai mysql​_account, bila belum silakan daftar di ruang teknisi (R. Bengkel) Lab Terpadu 

2. Akses phpMyAdmin dengan alamat : http://mysql.lab.akakom 

3. Masukkan username dan password anda, kemudian  Pilih 'Database' 

4. Pilih database anda dengan nama 'db_namauser'. Contoh : db_emy10343 

5. Pilih 'SQL' 

6. Carilah file database script anda (bertipe text) dengan 'Browse' , lalu  ‘Go’
7. Akses website anda dengan alamat :
 http://lab.akakom.org/~username/nama_file.php 

username : username anda sekarang

password : password anda sekarang

database name : db_nama_user

hostname : localhost



Internet Browser





Musyawarah Anggota





Ketua  IPMSY











Wakil Ketua





PEMDA





Asrama





Bidang 


Pers dan Media





Bidang


Pengembangan Intelektual





Bidang 


Olahraga Seni dan Budaya





ANGGOTA





Sekretaris





Bendahara





Anggota











Situs Berita IPMSY





Identifikasi





Nama 





Proses





Anggota








PAGE  

