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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1
Sejarah Singkat Perusahaan
Toko Langgeng Jaya Elektronik adalah sebuah toko yang menjual berbagai produk barang-barang elektronik untuk keperluan rumah tangga khususnya. Usaha dagang Toko Langgeng Jaya Elektronik didirikan oleh Bapak Herman yang berlokasi di Perum Gedong Kuning No. B.19 Yogyakarta. Toko ini hanya memiliki beberapa orang karyawan saja, dikarenakan lokasinya yang tidak terlalu ramai yang berada di daerah perumahan.
Sejalan dengan perkembangan usaha dan upaya peningkatan pelayanan penjualan yang lebih baik maka sangat diperlukan adanya sistem komputer sebagai penunjang kelancaran dalam menjalankan usaha dagang tersebut. Sebab bila dikerjakan dengan manual akan menimbulkan pemborosan waktu dalam menyajikan informasi yang dibutuhkan.
Berdirinya toko ini, mempunyai tujuan untuk memenuhi kebutuhan konsumen sekitar yang menginginkan produk yang berkualitas, dan terjangkau dengan lokasi yang dekat. Pelayanan yang ditangani oleh toko ini sangat memperhatikan kepuasan pembeli sehingga usaha tersebut sampai sekarang dapat berjalan lancar walaupun banyak persaingan antar sesama toko yang menjual barang-barang elektronik ini.
2.2
Tata Cara Pembelian dan Penjualan di Toko Langgeng Jaya Elektronik
Dalam melakukan transaksi jual beli barang di Toko Langgeng Jaya Elektronik menggunakan sistem tunai, atau barang yang dibeli atau dijual dibayar secara kontan.
Pada proses transaksi pembelian barang dari pemasok dilakukan langsung oleh pemilik toko.

Sedangkan pada proses transaksi penjualan barang kepada pembeli ini dilayani oleh karyawan.
2.3
Sistem Basis Data

Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan antara proses masukan yang satu dengan proses masukan yang lainnya sehingga mampu menghasilkan suatu bentuk keluaran (output) yang berupa informasi yang dapat digunakan dalam mengambil suatu keputusan.

Data adalah fakta tentang sesuatu di dunia nyata yang dapat direkam dan disimpan. Sedangkan Basis Data (database) dapat didefinisikan sebagai koleksi atau kumpulan data-data yang terorganisasi dengan cara sedemikian rupa sehingga data akan mudah untuk disimpan dan dimanipulasi (diperbaharui, dicari, diolah dengan perhitungan tertentu, dan dihapus).

Jadi, Sistem Basis Data adalah kumpulan dari data-data yang saling berhubungan, dimana program-program yang dibuat dapat digunakan oleh pemakai (user) untuk dapat mengakses dan memanipulasi data-data tersebut.
Tujuan pemanfaatan Basis Data adalah untuk memenuhi hal-hal sebagai berikut :

a) Kecepatan dan kemudahan (speed)

b) Efisiensi ruang penyimpanan (space)

c) Keakuratan (accuracy)

d) Ketersediaan (availability)

e) Kelengkapan (completeness)

f) Keamanan (security)

g) Kebersamaan pemakaian (share ability)

Dalam perancangan basis data terdapat beberapa istilah-istilah yang perlu diketahui yaitu :

a) Entitas (entity)

Suatu hal/ objek/ orang/ tempat/ kejadian/ peristiwa. Dalam pemrograman disetarakan dengan tabel.
b) Atribut (attribute)

Adalah elemen/ bagian dari suatu entitas. Dalam pemrograman disetarakan dengan field.
c) Kunci Primer (primary key)
Field yang mewakili identitas yang lain yang sifatnya unik.

d) Kunci Tamu (foreign key)

Field yang digunakan untuk menghubungkan ke tabel induk.
e) Tabel (table)

Tempat menyimpan data dengan struktur record dan field, atau dapat dikatakan sebagai kumpulan dari record- record.
f) Field

Tempat menyimpan data yang tidak dapat dipecah lagi.

g) Record
Kumpulan field yang saling berkaitan, yang menginformasikan tentang suatu entity secara lengkap.

2.4 Relasi Antar Tabel
Relasi antara dua tabel dapat dikategorikan menjadi tiga macam. Dimana untuk menghubungkan dua tabel tersebut adalah field relasi yang fungsinya sebagai kunci utama dari masing-masing field atau tabel.

a. One To One

Hubungan antara file atau tabel pertama dengan file atau tabel kedua adalah satu berbanding satu. Hubungan tersebut dapat ditunjukkan dengan tabel dan relasi keduanya dihubungkan dengan tanda panah tunggal.

b. One To Many

Hubungan antara file atau tabel pertama dengan file atau tabel kedua adalah satu berbanding banyak atau dapat pula dibalik banyak lawan satu. Hubungan tersebut dapat ditunjukkan dengan tanda panah ganda untuk menunjukkan hubungan yang terjadi tersebut.
c. Many To Many

Hubungan antara file atau tabel pertama dengan file atau tabel kedua adalah banyak berbanding banyak. Hubungan tersebut dapat ditunjukkan dengan tabel dan relasi keduanya dihubungkan dengan tanda panah ganda.
2.5
Microsoft Visual Basic 6.0
Visual Basic 6.0 adalah suatu bahasa pemrograman yang banyak digunakan untuk membuat aplikasi Windows, yang berbasis grafis (GUI atau Graphical User Interface). Visual Basic merupakan event-driven programming (pemrograman terkendali kejadian) atrinya program akan merespon jika pemakai (user) melakukan suatu kejadian, misalnya saat tombol di klik, menu dipilih, dan sebagainya. Ketika event terdeteksi, maka kode yang berhubungan dengan event tersebut akan dijalankan.
Untuk menciptakan suatu aplikasi, langkah-langkah yang perlu dilakukan yaitu :

1.) Membuat user interface / tampilan
2.) Mengatur property
3.) Menulis kode program
2.5.1
Komponen-komponen dalam Visual Basic 6.0
1) Main Windows

Main Windows atau jendela utama terdiri dari title bar (baris judul), menu bar (baris menu), dan tool bar (yang berupa icon atau gambar).
2) Form Windows
Form Windows atau jendela form merupakan pusat dari pengembangan aplikasi Visual Basic, dan disinilah tempat membuat desain aplikasi.
3) Project Windows

Project Windows atau jendela proyek, berfungsi untuk menampilkan daftar form dan proyek yang telah di buat.
4) Toolbox

Toolbox merupakan kumpulan dari objek yang dapat digunakan untuk membuat user interface serta control untuk program aplikasi.
5) Properties Windows

Properties Windows atau jendela property berisi daftar struktur setting property yang digunakan pada sebuah objek terpilih. Kotak drop-down pada bagian atas jendela berisi daftar semua objek pada form yang aktif. Ada dua tab tampilan : Alphabetic (urut abjad) dan Categorized  (urut berdasar kelompok) di bagian bawah kotak terdapat property dari objek terpilih.
6) Form Layout Windows
Form Layout Windows atau jendela rancangan form, yang akan menampilkan posisi form relatif terhadap layar monitor.
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Gambar 2.1 Tampilan Visual basic 6.0
2.5.2
Mengenal Kontrol Dalam Visual Basic 6.0
Kontrol merupakan alat bantu yang dipakai untuk membuat sebuah objek pada Form Visual Basic. Setelah kontrol ditambahkan ke form, kontrol tersebut berubah menjadi sebuah objek yaitu elemen perantara pemakai yang dapat diprogram. Adapun daftar kontrol yang digunakan dalam program ini adalah sebagai berikut.
Tabel 2.1 Kontrol Visual Basic yang digunakan dalam program
	Gambar Kontrol
	Nama Kontrol
	Fungsi
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	Label
	Menampilkan teks, tetapi pemakai pemakai tidak dapat berinteraksi atau megubahnya.
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	Text Box
	Menampilkan teks, dimana pemakai dapat dapat berinteraksi atau megubahnya.
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	Command Button
	Memberikan sebuah perintah atau tindakan ketika dijalankan.
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	Frame
	Menampung sekelompok komponen.
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	Combo Box
	Unit kontrol kombinasi antara text box dan list box. Pemakai bisa mengetikkan pilihan atau memilih lewat daftar drop-down.
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	DTPicker
	Menampilkan kalender.
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	MSHFlexGrid
	Menampilkan data dalam bentuk tabel.
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	Image
	Untuk menambahkan gambar.
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	RptLabel
	Menampilkan label pada Data Report.
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	RptTextBox
	Menampilkan text box pada Data Report.


Lanjutan Tabel 2.1 Kontrol Visual Basic yang digunakan dalam program
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	RptLine
	Membuat garis pada Data Report.
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	RptShape
	Membuat suatu bentuk bangun datar pada Data Report.
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	Timer
	Untuk mengukur waktu


2.6 Basis Data MySQL
MySQL merupakan software sistem manajemen basis data (Database Management System – DBMS) yang canggih, yang bisa digunakan untuk mengolah berbagai jenis data dengan pengoperasian yang mudah dan mencukupi untuk kebutuhan basis data penggunanya.
2.7 Menggunakan MySQL di Windows

Dalam menggunakan MySQL, program MySQL harus sudah terpasang pada direktori bin dibawah direktori MySQL dan menjalakan program mysqld.

Untuk menggunakan MySQL bisa melalui Command Prompt atau DOS Prompt (pada Windows dibawah seri Me atau 2000). Setelah masuk Command Prompt, lalu ketikkan cd\apache\mysql\bin lalu tekan <enter> kemudian ketikkan mysql dan tekan <enter> lagi, maka MySQL siap untuk digunakan dalam membuat dan mengelola database. Berikut adalah gambar Command Prompt untuk masuk ke direktori MySQL :
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Gambar 2.2 Tampilan masuk ke direktori C:\apache\mysql\bin
2.7.1 Perintah di lingkungan MySQL
Perintah untuk lingkungan MySQL dapat menggunakan dua macam cara, yakni dengan menggunakan perintah pendek (shortcut) atau menuliskan perintahnya secara utuh. Berikut ini adalah daftar perintah yang biasa digunakan dalam lingkungan MySQL :
Tabel 2.2 Daftar perintah dalam lingkungan MySQL
	Nama Perintah
	Shortcut
	Fungsi

	help
	\h
	Menampilkan bantuan berupa tampilan semua daftar perintah untuk lingkungan MySQL.

	connect
	\r
	Menghubungkan kembali pada basis data MySQL, disertai pilihan basis data & host.

	?
	\?
	Sama dengan help (\h).

	clear
	\c
	Menghapus perintah.

	exit
	\q
	Keluar dari MySQL.


Lanjutan Tabel 2.2 Daftar perintah dalam lingkungan MySQL

	quit
	\q
	Sama dengan exit (\q).

	use
	\u
	Membuat atau mengganti koneksi pada basis data.

	status
	\s
	Menampilkan status pada server MySQL.

	source
	\.
	Mengeksekusi perintah SQL dari dalam file.

	print
	\p
	Mencetak perintah saat ini.


2.8 MyODBC

MyODBC adalah salah satu software yang digunakan untuk mengkoneksikan suatu database di MySQL dengan suatu program aplikasi yang dibuat dalam hal ini Visual Basic. Sehingga program dapat mengakses database dalam MySQL tersebut. Jika di Windows menggunakan MyODBC,  maka driver koneksi basis data dengan standar ODBC (Open Database Connectivity).
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