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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Gambaran Umum PT. Lion Air

PT.Lion Air sebagai salah satu maskapai penerbangan terbesar di Indonesia merupakan perusahaan yang mengutamakan pelayanan terhadap konsumennya. Untuk memudahkan calon penumpangnya dalam melakukan pemesanan tiket, maka PT.Lion Air bisa memberikan suatu alternatif cara pemesanan tiket yaitu dengan menggunakan aplikasi WAP. Perumusan masalahnya adalah bagaimana membangun aplikasi WAP untuk pemesanan tiket melalui ponsel yang memiliki fasilitas WAP, sehingga calon penumpang dapat melihat dan mengetahui jadwal keberangkatan pesawat dan melakukan pemesanan tiket pesawat terbang.

Proses pengolahan data yang dilakukan pada perusahaan ini adalah pengolahan data pesawat, tujuan penerbangan, data penjadwalan penerbangan, data pemesanan tiket. Sistem pengolahan data akan dibagi menjadi dua bagian media yaitu dengan menampilkan informasi di website dan sistem pemesanan dengan menggunakan ponsel melalui fasilitas WAP. Kedua jenis ini akan dipadukan sehingga terciptanya informasi yang dapat memudahkan konsumen dalam melakukan pemesanan tiket pesawat terbang tersebut. 

Setelah pemesan melakukan pemesanan tiket maka untuk selanjutnya pengambilan tiket dapat diperoleh langsung ke bandara. Dengan demikian kemudahan bertransaksi dapat dilakukan dengan adanya fasilitas Wap site yang terdapat pada ponsel.

2.2  Definisi Sistem

Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu1. Sehingga sistem sangat diperlukan dalam memproses masukan (input), untuk menghasilkan informasi atau keluaran (output). Adapun keluaran yang didapatkan berupa informasi yang berfungsi sebagai dasar dalam pengambilan keputusan, baik oleh pimpinan atau siapa saja yang membutuhkan informasi tersebut (pihak-pihak yang berwenang dalam pengaksesan data).

Agar informasi yang dibuat dapat berjalan dengan baik, maka diperlukan suatu peralatan pendukung yaitu komputer. Komputer merupakan suatu sistem dari pengolah data yang terdiri dari perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Perangkat keras dan perangkat lunak merupakan kesatuan yang tidak dapat dipisahkan yang akan membentuk sistem.

2.3 Konsep Jaringan Internet

Internet berasal dari kata Interconnection Networking yang berarti hubungan berbagai komputer dengan tipe yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia dengan jalur komunikasi yaitu melalui telepon. Untuk dapat ikut serta menggunakan fasilitas internet harus berlangganan pada ISP (Internet Service Provider),  ISP juga disebut peyelenggara jasa internet.

Integrasi dan komunikasi jaringan komputer ini diatur dengan protokol protokol yang umum disebuit TCP-IP (Transmission Control Protocol) berfungsi memastikan semua hubungan bekerja dengan benar, sedangkan IP (Internet Protocol) berfungsi mentransmisikan data dari satu komputer ke komputer lain. TC-IP secara umum berfungsi untuk memilih rute terbaik transmisi data dan memilih rute alternatif jika suatu rute tidak dapatt digunakan, mengatur dan mengirim paket-paket pengririman data.

Internet berkembang pesat sebagai jaringan diseluruh dunia. Banyak fasilitas yang ditawarkan oleh internet, seperti electronic mail (e-mail), file transfer, chatting, browsing dan lain sebagainya. Browsing adalah fasilitas paling utama dimana kita membuka page-page informasi yang ada di internet, dengan fasilitas ini maka informasi yang tersebar di dunia dapat diakses oleh setiap orang yang mempunyai koneksi ke internet.

2.3.1 World Wide Web (WWW )

Seperti diuraikan diatas bahwa internet pada awalnya adalah sebuah proyek, yang dimaksudkan untuk menghubungkan para ilmuwan dan peneliti di Amerika, namun saat ini telah tumbuh menjadi media informasi dan komunikasi global orang di muka bumi. Pertumbuhan ini membawa beberapa masalah penting, diantaranya internet tidak diciptakan pada jaman Graphical User Interface (GUI)  seperti pada saat ini.

Popularitas internet  berkembang pesat setelah standar baru Hypertext Transfer Protocol (HTTP) dan Hypertext Markup Languange (HTML) diperkenalkan kepada masyarakat. HTTP membuat pengaksesan melalui protokol TCP/IP menjadi lebih mudah dari sebelumnya. HTML memungkinkan orang yang menyajikan informasi yang secara visual menjadi lebih menarik. Pemunculan HTTP  dan HTML  kemudian orang mengenal  istilah baru dalam internet yang sekarang menjadi sangat populer, bahkan sedemikian populer  sehingga sering dianggap identik dengan internet itu sendiri, yaitu WWW (World Wide Web).

2.3.2   Hypertext Transfer Protokol (HTTP)

Salah satu protokol yang digunakan adalah HTTP (Hypertext Transfer Protokol). Protokol ini digunakan untuk berkomunikasi antara  web browser dan web server satu sama lain (client server). HTTP ini digunakan jika akan diakses mengakses suatu website tertentu. Dari singkatannya, HTTP ini memiliki tugas untuk mentransfer dokumen berupa Hypertext  yang dalam pelaksanaannya lebih dikenal dengan sebutan HTML. Dengan demikian HTTP akan mentransfer HTML ke Browser dari server tempat HTML tersebut disimpan.

2.3.3
Konsep pemrograman Hypertext Markup Language (HTML)
HTML (Hypertext Markup Language) merupakan salah satu format yang digunakan dalam dokumen dan aplikasi yang berjalan di web browser. Dikatakan markup language karena HTML berfungsi untuk memperindah file teks biasa untuk ditampilkan pada program web browser. Hal ini dilakukan dengan menambahkan elemen atau sering disebut sebagai tag-tag pada file teks biasa tersebut.

Hypertext dalam HTML berarti dapat menuju ke suatu tempat, misalnya website atau halaman homepage lain, dengan cara memilih suatu link yang biasanya digaris bawahi atau diwakili suatu gambar. Sedangkan markup language menunjukkan suatu fasilitas berupa tanda tertentu dalam script HTML yang dapat mengubah judul, garis, tabel, gambar dan lain-lain, dengan perintah khusus.

Perintah-perintah HTML diletakkan dalam file berekstensi *.html dan ditandai dengan menggunakan tag (tanda)  berupa karakter “<” dan ”>”. Tidak seperti bahasa pemnrograman berstruktur prosedural seperti pascal atau C,  HTML tidak mengenal jumping atau looping. Kode-kode HTML dibaca oleh browser dari atas sampai bawah tanpa adanya lompatan-lompatan.

Struktur bagian HTML pada umumnya dibagi menjadi dua bagian besar, yaitu header dan body. Masing-masing ditandai dengan oleh pasangan container tag <head> dan <body>. Bagian header berisiskan judul dokumen dan informasi-informasi dasar lainnya, sedangkan bagian body adalah data dokumennya.

Contoh 1.2 :

<html>

<head>

<title>........</title>

</head>

<body>

...........................................

</body>

</html>

2.3.4 Cara kerja World  Wide Web

Dalam aplikasinya World Wide Web (WWW) memerlukan dua komponen penting yaitu komputer yang dianggap sebagai server dan komputer Client,  dimana komputer server berfungsi untuk menyediaklan informasi (penyedia layanan informasi) sedangkan komputer client sebagai pengguna layanan tersebut.

Prinsip kerja WWW adalah menampilkan file-file HTML, yang berasal dari server web  pada program client khusus, yaitu browser web. Adapun proses dari kerja  WWW  adalah :

1. Client mengirimkan permintaan (Request) ke komputer server utuk mengakses informasi web  yang disimpan dalam dokumen yang disebut dengan halaman web (web Pages).

2. Web page adalah file-file  yang disimpan dalam komputer server (web server). 
3. Komputer-komputer membaca  web page  disebut sebagai web client.
4. Web client menampilkan  page dengan menggunakan program yang disebut dengan browser web (web browser) seperti Internet Explorer dan Netcape Navigator.
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Gambar 2.1 Konsep dasar browser dan server web
2.4
Konsep Pemrograman PHP
Bagian ini memberikan gambaran tentang berbagai definisi PHP, macam tindakan sederhana yang dapat dibuat dengan PHP. Pengenalan tentang variabel, tipe data, perintah berkondisi, dan cara untuk membuat perulangan.

2.4.1
Definisi PHP

Bahasa pemrograman PHP singkatan dari Personal Home Page, adalah bahasa pemrograman yang digabung bersama HTML, yang dijalankan disisi server. Sebagian besar perintahnya berasal dari bahasa C, Perl, dan Java dengan beberapa tambahan fungsi khusus PHP. 

Bahasa pemrograman ini memungkinkan para pembuat aplikasi web menyajikan halaman HTML menjadi lebih dinamis dan interaktif dengan cepat dan mudah yang dihasilkan server. PHP bisa berinteraksi dengan hampir semua teknologi web yang sudah ada. Developer bisa menulis sebuah program PHP dengan mengeksekusi suatu program CGI di server web lain. Fleksibilitas ini sangat bermanfaat bagi pemilik situs-situs web yang besar dan sibuk, karena pemilik masih menggunakan aplikasi-aplikasi yang sudah terlanjur dibuat pada masa lalu dengan CGI, ISAP atau Script seperti Perl, Awk atau Pyton selama proses migrasi ke aplikasi baru yang dibuat menggunakan PHP. Ini mempermudah proses peralihan teknologi lama ke teknologi baru menjadi lebih mudah.

2.4.2
Keunggulan dari PHP

Ketika e-commerce semakin berkembang, situs yang statis semakin ditinggalkan. Situs harus dinamis dan tetap berjalan selama 24 jam sehari dan tujuh hari dalam seminggu. PHP memiliki beberapa kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa-bahasa sejenisnya.

Bahasa pemrograman PHP mudah dibuat dan cepat dijalankan. PHP dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula seperti UNIX, Windows 98, Windows NT dan Macintosh. PHP diterbitkan secara gratis, Source code PHP dapat di download tanpa perlu mengeluarkan uang. PHP juga dapat berjalan pada web server Microsoft Personal Web Server, Apache, IIS dan sebagainya. PHP juga termasuk bahasa embedded (bisa diletakkan didalam tag HTML).

2.4.3
Alasan Memilih PHP

Selain kelebihan-kelebihan yang diterangkan, ada beberapa alasan memilih bahasa pemrograman PHP, antara lain :

1. Life Cycle yang singkat, sehingga PHP selalu up to date mengikuti perkembangan teknologi internet.

2. Cross platform, PHP dapat dipakai dihampir semua web server yang ada di pasaran seperti Apache, Xitami, Microsoft IIS dan lain-lain, yang dijalankan pada berbagai sistem operasi (Linux, FreeBSD, UNix, Windows). PHP mendukung banyak paket database baik itu yang komersil maupun nonkomersil, seperti Postgre SQL, MySQL, Oracle, Informix, Microsoft SQL server dan banyak lagi.

3. Bahasa pemrograman PHP merupakan bahasa pemrograman yang berorientasi objek

4. Sintaksis pemrogramannya mudah dipelajari, sangat menyerupai C dan Perl.
Bahasa pemrograman PHP menawarkan solusi yang lebih luwes. Dengan PHP, developer tidak perlu lagi berurusan dengan dua buah file terpisah seperti itu. Browser web mengacu secara langsung ke data yang dituju, yang lalu di baca oleh server sebagaimana data HTML statis biasa. Bedanya, sebelum dikirim balik ke browser web, server web memeriksa isi file dan menentukan apakah ada kode di dalam file tersebut yang harus dieksekusi. Bila ada, kode-kode tersebut akan dieksekusi. Hasilnya dimasukan ke dalam dokumen yang sama. Server web bekerja secara langsung terhadap file bersangkutan, tidak memanggil script terpisah seperti pada metode CGI. Seluruh kode dieksekusi diserver (oleh karena itu disebut server-side-script).

2.4.5 Struktur Dasar PHP
Bagian memberikan gambaran pengenalan bagian dari PHP. Untuk menuliskan kode PHP digunakan editor apa saja. Setelah kode PHP ditulis kemudian dapat disimpan dengan ekstensi .php.

2.4.5.1 Variabel dan tipe data
Variabel digunakan untuk menyimpan data sementara, dan nilainya bisa berubah-ubah setiap kali program dijalankan. Dalam PHP setiap variabel selalu dimulai dengan tanda “$” dan diikuti dengan nama variabelnya, tidak memandang data tersebut apakah integer, real maupun string, PHP akan secara otomatis mengkonversi data menurut tipenya. Nama variable dapat berupa kombinasi antara huruf alphabet dan angka dengan panjang maksimal 32 karakter. Secara singkat dapat dikatakan bahwa variable dalam PHP memiliki aturan :

a. Diawali dengan tanda dollar ($).

b. Penamaan variabel bersifat case sensitive (membedakan huruf besar dan kecil).

c. Nama variabel hanya bisa diawali dengan huruf atau garis bawah, baru dapat diikuti dengan beberapa huruf atau angka maupun garis bawah.

Contoh penulisan variabel yang benar :

$umur=25;

$_umur=”25 Tahun”;

$_1001_malam=”cerita”;

Contoh penulisan variabel yang salah :

$...umur=25; //tidak diawali dengan huruf atau _

$#umur=”25 Tahun”; //tidak diawali dengan huruf atau _

$1001_malam=”cerita”; //tidak diawali dengan huruf

Variabel dalam PHP tidak harus dideklarasikan terlebih dahulu sebelum digunakan, tidak seperti dalam bahasa pemrograman tertentu yang harus mendeklarasikan variabel terlebih dahulu.

2.4.5.2   Cara penulisan tipe data
Bahasa pemrograman PHP mempunyai beberapa tipe data dasar yaitu :

1. Integer


Contoh 2.2 : $umur=25;

2. Float / double atau bilangan pecahan.


Contoh 3.2 : $harga=25000.00;

3. String


Contoh 4.2 : “STMIK AKAKOM”

4. Array


Contoh 5.2 : $nama[0]=”Jefrey”

5. Objek


Contoh 6.2 :  


class bikin_kopi  {


Function bikin() {

return “masukkan gula dan kopi secukupnya ke dalam gelas, lalu tuangkan air 


mendidih “; 


} 


            }


$obj = new bikin_kopi;


echo “cara membuat kopi adalah “.$obj -> bikin();

2.4.5.3   Pengertian konstanta dalam PHP
Konstanta adalah variabel yang nilainya tetap. PHP telah mendefinisikan beberapa konstanta seperti E_ERROR, E_WARNING, PHP_VERSION dan lain sebagainya.

Cara membuat konstanta, standard penulisan konstanta;

Define(“nama_konstanta”,”nilai_konstanta”);


Contoh 7.2 :



<html>



<head>



</head>



<body>



<?


     Define (“kampus”,”STMIK AKAKOM”);

   
    echo kampus;



?>



</body>



</html>

2.4.5.4  Operator dalam PHP

Operator merupakan suatu simbol yang dipakai untuk memanipulasi data seperti perkalian, penjumlahan, pengurangan dan pembagian.

1. Operator Aritmatika
Operator aritmatika adalah operator yang digunakan untuk melakukan fungsi matematika. Operator aritmatika dalam PHP :

Tabel 2.1 Operator aritmatika
	Operator
	Operasi
	Penggunaan

	*
	Perkalian
	$a*$b

	/
	Pembagian
	$a/$b

	%
	Modulus (Sisa Bagi)
	$a%$b

	--
	Pre / Post Decrement
	--$b atau $b--

	+
	Penjumlahan
	$a+$b

	-
	Pengurangan
	$a-$b


2. Operator increment / decrement
Pre / Post Increment dan decrement masing-masing adalah penambahan dan pengurangan satu. Apabila operator diletakkan sebelum variabel, misal ++$i atau --i maka nilai $i akan ditambahkan atau dikurangkan 1 sebelum keseluruhan operasi dalam eksekusi dikerjakan dan sebaliknya apabila operator diletakkan setelah variabel, misalnya $i++ atau $i-- maka nilai $i akan ditambahkan atau dikurangi 1 setelah operasi dalam eksekusi dikerjakan.

Tabel 2.2 Operator increment / decrement
	Operator
	Operasi
	Penggunaan

	++
	Pre / Post Increment
	++$a atau $a++

	--
	Pre / Post Decrement
	--$b atau $b--


2.5     Mengenal WML

Wireless Markup Language atau biasa disebut WML merupakan suatu bahasa komputasi yang digunakan oleh WAP (Wireless Application Protocol) untuk mengubah informasi berupa teks dari halaman situs dan menampilkan dilayar ponsel. WML merupakan subset dari XML (Extensible Markup Language) dan dikhususkan untuk penggunaan content dan perangkat user interface yang bekerja pada pita sempit, layar display yang kecil dan keterbatasan fasilitas input dari user, keterbatasan memory dan penghitungan seperti ponsel dan pager. 

Untuk menulis kode WML tersebut dan sekaligus mengujinya perlu disediakan perangkat lunak sebagai berikut :

1. Web Server

Untuk bisa menguji aplikasi-aplikasi yang dibuat diperlukan web server. Cara yang paling mudah dalam melakukan percobaan secara local adalah menggunakan Personal Web Server (PWS), Apache, Xitami sehingga aplikasi yang dibuat dapat dipastikan berjalan sesuai dengan harapan sebelum di upload ke internet.
2. WAP Editor 

Untuk mempermudah dalam pembuatan WAP Site, dapat menggunakan editor khusus pembuatan WAP site seperti Waptor, Dotwap, atau melalui Dreamweaver dan juga program editor yang sederhanan seperti Notepad dan Wordpad.

3. WAP Browser

Untuk melihat halaman WAP yang telah dibuat dapat menggunakan posel yang mendukung WAP, atau untuk PC dapat menggunakan WAP Emulator seperti Winwap, Klondike, dan M3Gate.

4. Program konversi gambar (Image Convertor)

Untuk menampilkan gambar dalam WAP harus menggunakan format WBMP. Terdapat dua alternatif dalam memilih program konfirmasi gambar ke format wbmp, yaitu PIC2WBMP atau Unwired 8bi Versi 2.0 yang merupakan plug-in untuk Photoshop atau photopaint.

Dalam sebuah file WML terdapat tag-tag WML yang secara umum terbagi kedalam tiga bagian yaitu header template, dan card. File WML biasa diawali dengan tag <wml> dan diakhiri dengan tag </wml>. Seperti contoh :


<wml>


............................


</wml>

2.5.1 Bagian Header

Berfungsi untuk menyatakan versi XML dan saat suatu dokumen WML tercipta.

<? Xml version=”1.0” ?>

<! DOCTYPE wml PUBLIC “-//WAPFORUM//DTD WML 1.2//EN”

         http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.2.xml>

Bagian header di atas menunjukan bahwa file wml tersebut merupakan file XML juga, dan mengambil file-file DTD (Document Type Defenition) untuk file WAP dari wapforum.com. DTD merupakan dokumen yang berisi format-format bahasa untuk WAP, seperti <wml>, <br/>, <card> dan lainnya.

2.5.2 Bagian Template

Berfungsi untuk memberikan tambahan pilihan pada suatu menu options atau tambahan tombol di beberapa browser. Template bersifat opsional. Dalam suatu file WML hanya diijinkan ada sebuah template.

Sintaks:

<template>

.......................

</template>

Tabel 2.3 Template

	ATTRIBUTE
	FUNGSI

	DO 
	Dalam attribute DO terdapat beberapa elemen yaitu preview, refresh, noop, go, href


Untuk lebih jelasnya tentang penggunaan tag <template> tersebut dapat dilihat dalam potongan file WML sebagai berikut :

<wml>

<template>

<do type=”prev” label=”back”>

<prev/>

<do/>

</template>

<card id = “main card” title=”elemen do”>

<p align=”center”>

<small> telaj back untuk kembali </small> </p>

</card>

</wml>

2.5.3 Bagian Card

Berfungsi untuk mendefenisikan halaman-halaman yang berada dalam sebuah file WML. Dalam sebuah dokumen WML bisa diisi lebih dari satu card. Card mendefenisikan text, markup, input field, task, image dan lain-lain.

Sintaks :

<card>

..................................

</card>

Tabel 2.4 Attribute dan fungsi data dalam tag <card>

	ATTRIBUTE
	FUNGSI

	Title
	Menampilkan topik tertentu dalam halaman WAP

	ID
	Mendefenisikan sebuah card untuk keperluan tujuan navigasi dari card lain

	Ontimer
	Menyatakan tujuan card setelah waktu tertentu

	LEFTMARGIN
	Mengatur menggunakan isi variabel baru untuk dokumen WAP jika diisi true maka seluruh isi variabel yang digunakan adalah baru, jika diisi false maka isi variabel yang digunakan adalah lama.


2.6   Interaksi PHP dan WML

Dalam suatu file kode program PHP menyatu dengan tag-tag WML. Kode PHP di awali dengan tag <? Dan ditutup dengan tag ?>. File berisi tag WML dan kode PHP ini diberi  ekstensi .php atau ekstensi lainnya yang ditetapkan pada Apache atau web server. Berdasarkan ekstensi ini, file diakses, server akan tahu bahwa file ini mengandung kode PHP. Server akan menterjemahkan kode ini dan menghasilkan keluaran dalam bentuk tag WML yang akan dikirim ke browser client yang mengakses file tersebut. Sebagai contoh :

<wml>

<card title=”Menu”>

<p align=”center”>

<?

   

Echo “ Selamat menggunakan PHP”;

?>

</p>

</card>

</wml> 

Perintah ini dibuka dengan tag <? Dan ditutup dengan tag ?>. Setiap baris perintah PHP diakhiri dengan titik koma (;) sehingga berisi perintah di atas dapat ditulis menjadi <? Echo”Selamat Menggunakan PHP”; ?>.     

2.7       Menggunakan MySQL sebagai penyimpanan data

Pengertian dari MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Structured Query Language (SQL). MySQL dalam operasi client-server melibatkan server dengan MySQL di server dan berbagai macam program serta library yang berjalan di client. MySQL mampu untuk menangani data yang besar. 

Bahasa SQL adalah bahasa yang digunakan untuk mengakses server database. Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah diadopsi dan digunakan sebagai standar industri. Dengan menggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih user-freindly dibandingkan dengan menggunakan Dbase atau Clipper yang menggunakan perintah-perintah pemrograman. Dengan SQL ini membuat programmer atau database administrator dapat melakukan hal-hal yaitu :

1. Memodifikasi struktur database

2. Mengganti setting system security

3. Menambah wewenang user pada database atau tabel

4. Menampilkan informasi dari database

5. Mengubah isi dari database

6. Membuat keamanan data

7. Menangani proses transaksi diantara aplikasi

8. Mentransfer data antara database yang berbeda.

2.7.1 Tipe data field
Data yang terdapat dalam tabel berupa field yang berisi nilai dari data tersebut. Nilai data dalam field ini memiliki tipe sendiri-sendiri. Contoh, field nomor karyawan bertipe integer dengan lebar field 10 bit, field nama bertipe karakter dengan lebar field 50 bit dan field alamat bertipe varchar dengan lebar field maksimum 255 bit. MySQL mengenal beberapa tipe data field yaitu :

1. Tipe data numerik 

Tipe data numerik dibedakan dalam dua macam kelompok, integer untuk data bilangan bulat, tipe data floating point untuk bilangan desimal. 

Tabel 2.5 Tipe data numerik
	TYPE DATA
	KISARAN NILAI

	TINYINT
	(-128)- 127 atau 0-255

	SMALLINT
	(-32768)-32767 atau 0-65535

	MEDIUMINT
	(-8388608)-8388607 atau 0-16777215

	INT
	(-2147683648)-(2147683647) atau 0-4294967295

	BIGINT
	(-9223372036854775808)-9223372036854775807

atau 0-18446744073709551615

	FLOAT(X)
	(-3.402823466E+38)-(-1.175494351E-38),

0, dan 1.175494351E-38 – 3.402823466E+38

	FLOAT
	Idem

	DOUBLE
	(-1.7976931348623157E+308) – (-2.2250738585072014E-308),

0, dan 2.2250738585072014E-308 -  1.7976931348623157E+308


2. Tipe data string

Yang termasuk dalam tipe data string ada tipe-tipe data berikut :

Tabel 2.6 Tipe data sting
	TIPE DATA
	KISARAN NILAI

	CHAR
	1-255 Character

	VARCHAR
	1-255 Character

	TINYBLOB, TINYTEXT
	1-255 Character

	BLOB, TEXT
	1- 65535 Character

	MEDIUMBLOB, MEDIUMTEXT
	1 – 16777215 Character

	LONGBLOB, LONGTEXT
	1 – 4294967295 Character

	ENUM(‘elemen1’,’elemen2’,…
	Maksimum 65535 Character

	SET(‘elemen1’,’elemen2’,….
	Maksimum 64 elemen


3. Tipe data tanggal

Untuk data tanggal dan waktu (jam) tersedia tipe data field yaitu :

Tabel 2.7 Tipe data tanggal
	TIPE DATA
	KISARAN NILAI

	DATETIME
	‘1000-01-01 00:00:00’ to ‘9999-12-31 23:59:59’

	DATE
	‘1000-01-01’ to ‘9999-12-31’

	TIMESTAMP
	‘1970-01-01 00:00:00’ – 2037

	TIME
	‘-838:59:59’ to ‘838:59:59’

	YEAR
	1901 – 2155


2.7.2   Perintah-perintah dasar dalam MySQL

Perintah-perintah yang digunakan pada MySQL semua dituliskan pada prompt mysql harus diakhiri dengan titik koma (;).

Membuat dan menghapus database

Untuk membuat database baru di MySQL digunakan perintah :

CREATE DATABASE nama_db;

CREATE DATABASE pegawai.db;

Menampilkan database

SHOW DATABASE;

Menghapus database

DROP DATABASE nm_db;

DROP DATABASE “pegawai”;

Menggunakan database

USE nama database;

USE pegawai;

Menciptakan Tabel :


Tabel adalah merupakan bagian dari database sehingga untuk menciptakan table kita terlebih dahulu menciptakan database kemudian mengaktifkan database tersebut. Pada bagian diatas telah dideklarasikan database pegawai dan telah mengaktifkannya, sekarang kita akan membuat tabel baru dengan nama daf_pegawai 

Adapun caranya :

Mysql > create table daf_pegawai <

· no_peg char<12> not null primary key,

· nama_peg varchar<100> not null,

· kelamin ENUM<’P’,’W’>,

· tgl_lahir date,

· alamat varchar<100>>;

Untuk mengetahui struktur tabel yang ada kita dapat menggunakan perintah DESCRIBE atau DESC. Mengetahui daftar tabel yang ada pada suatu database, digunakan perintah SHOW TABLES.

Contoh 9.2:

      mysql>show tables;

Apabila suatu saat ada tabel yang tidak bermanfaat maka untuk menghapusnya gunakan perintah DROP table diikuti dengan nama tabel.

Contoh 2.2:

      mysql>drop table daf_pegawai;

Mengubah Struktur Table

Suatu ketika kita mengalami kesalahan dalam menuliskan struktur tabel, kita dapat memperbaiki kesalahan tersebut dengan menggunakan perintah ALTER TABLE. Adapun penulisannya :

ALTER TABLE nm_table ADD [column] perintah

ALTER TABLE nm_table ADD [nama] (kolom,….)

ALTER TABLE nm_table ADD UNIQUE [nama] (kolom,….) 

ALTER TABLE nm_table ALTER kolom SET DEFAULT nilai

ALTER TABLE nm_table ALTER kolom DROP DEFAULT

ALTER TABLE nm_table CHANGE kolom perintah

ALTER TABLE nm_table DROP kolom

ALTER TABLE nm_table DROP FOREIGN KEY sintak

ALTER TABLE nm_table DROP INDEX sintak

ALTER TABLE nm_table DROP PRIMARY KEY

ALTER TABLE nm_table MODIFY [column] perintah

ALTER TABLE nm_table RENAME nama_tb_baru

Perintah ini sangat luas cakupannya dalam memberikan perubahan pada struktur tabel yang ada seperti menambahkan, mengubah, atau memindahkan kolom dari suatu tabel. Perintah ini bisa digunakan secara berurutan seperti contoh;

ALTER TABLE daf_pegawai DROP kelamin, ADD temp_lahir varchar(100) not null;

Keluar dari MySQL

Apabila kita bermaksud keluar dari program MySQL, perintah yang digunakan dapat kita pilih salah satu :

Exit

Quit

^C (Ctrl + C)

\q

2.8      Interaksi MySQL dengan PHP

PHP memiliki banyak fungsi yang digunakan sebagai interface pada MySQL, sehingga data yang tersimpan dalam database MySQL dapat dilihat secara interaktif melalui media internet. Interaksi PHP dengan database MySQL, yang terjadi ketika client mengakses web server yang mendukung PHP dan database MySQL melalui browser, antara lain ketika server menerima dan membaca perintah-perintah dalam kode PHP. Kemudian PHP akan melakukan query (permintaan) pada database MySQL melalui Application Programming Interface (API) dan menkompilasi hasilnya. Selanjutnya web server mengirim halaman hasil ke browser client.

                                                                   Web Server

                                            HTTP                      +                                    Database       

                                                                   PHP Scripts            API           MySQL

Gambar 2.2 Interaksi MySQL dan PHP

2.9       Pengertian dari Apache


Apache merupakan salah satu dari beberapa webserver yang ada pada saat ni. Pada mulanya Webserver Apache diperuntukkan hanya pada sistem operasi unix. amun dalam perkembangannya dibuatlah Webserver Apache yang dapat berjalan pada sistem operasi windows 95, 98, 2000 dan NT. Seperti Webserver Apache pada sistem operasi unix, Webserver Apache pada sistem operasi windows juga terdapat fasilitas – fasilitas baru yang sangat membantu dalam proses di dalam server. Pada saat ini kebanyakan situs-situs yang bertebaran di internet menggunakan webserver apache karena keamanan sistem informasinya juga karena mendukung aplikasi-aplikasi lain seperti database server dan software pemrograman internet seperti PHP serta bersifat free atau dengan kata lain kita tidak mengeluarkan uang untuk membeli software tersebut. Kita bisa mendownloadnya dari alamat http://httpd.apache.org/
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