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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Ujian Nasional adalah salah satu alat evaluasi yang 

dikeluarkan secara resmi oleh pemerintah. Salah satu fungsi dan 

tujuan Ujian Nasional adalah sebagai alat penentu kelulusan 

peserta didik, maka Ujian Nasional haruslah mampu memberikan 

informasi yang sesungguhnya tentang taraf penguasaan siswa 

terhadap materi pelajaran yang diajarkan pada suatu jenjang 

pendidikan. Untuk mengetahui kualitas soal maka harus 

diketahui terlebih dahulu bagaimana karakteristik butir soal 

tersebut. (Noer Wahidah, 2012) 

Penilaian sangat berperan dalam penentuan proses 

pembelajaran yang telah dilakukan. Penilaian yang tidak tepat 

tidak bisa memberikan gambaran tentang hasil dari 

pembelajaran yang telah dilakukan oleh guru. (Latif Mutohar, 

2003). 

Kesulitan guru dalam melakukan analisis mutu tes karena 

harus dilakukan secara kuantitatif sesuai deskripsi parameter 

matematis dan statistik persyaratan mutu dari respon jawaban 

siswa. Kondisi ini lebih sulit dilakukan ketika kebijaksanaan 
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pemerintah dalam ujian nasional mengunakan model soal 

dengan multi tipe, dimana kontruksi indikator soal secara acak, 

menyulitkan guru untuk melakukan pengoreksian manual 

dengan berbagai tipe kunci jawaban. (Lilik Hidayati, Ripai, 2013) 

Dari uraian diatas, maka diperlukan pelatihan untuk 

mengerjakan soal-soal yang berkaitan dengan Ujian Nasional 

untuk mengetahui pemahaman terhadap materi pelajaran yang 

telah diberikan oleh guru. Untuk meningkatkan kualitas soal 

salah satunya dapat dilakukan dengan cara memberikan soal-

soal ujian kepada siswa berdasarkan kategorinya (mudah, 

sedang, sulit). 

Dalam hal ini penulis akan membuat aplikasi yang akan 

menyediakan soal ujian berdasarkan kategori yang ada 

menggunakan menggunakan Java Desktop. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat aplikasi yang dapat menyediakan 

soal, menerima jawaban dari soal yang disediakan dan 

melakukan evaluasi terhadap soal-soal yang diujikan yang 

kemudian dapat ditentukan kategori soal apakah termasuk 

kedalam kategori mudah, sedang, atau sukar. 
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1.3 Ruang Lingkup 

Dengan banyaknya aspek pengembangan aplikasi 

perangkat lunak, maka diperlukan ruang lingkup yang jelas 

untuk menghindari kerancuan dan ketidak jelasan. Adapun yang 

menjadi ruang lingkup tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi lembar soal beserta jawaban pilihan ganda 

disajikan menggunakan Java Desktop. 

2. Aplikasi pengolahan soal berupa informasi mengenai 

ketersediaan soal, kunci jawaban, dan paket soal yang 

akan diujikan. 

3. Soal yang diberikan disesuaikan sedemikian rupa 

berdasarkan kategori yaitu mudah, sedang, dan sukar. 

4. Dari soal yang telah dikerjakan oleh siswa akan dilakukan 

analisa apakah soal sudah sesuai kategori yang ada atau 

belum dengan menggunakan perhitungan untuk mencari 

indeks kesukaran yang kemudian hasilnya disesuaikan 

berdasarkan klasifikasi nilai indeks kesukaran. 

5. Jika hasil dari perhitungan tidak sesuai dengan kategori 

awal, maka kategori awal akan di-update berdasarkan 

kategori hasil perhitungan. 

6. Paket soal yang telah diujikan akan disimpan dalam bentuk 

file. 
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7. Penentuan indeks kesukaran ditentukan berdasarkan 

jumlah keseluruhan siswa yang menjawab benar dan 

jumlah keseluruhan siswa yang pernah mengikuti ujian. 

8. User yang berperan dalam aplikasi ini yaitu peserta, 

operator dan admin. Peserta berperan untuk melakukan 

input jawaban. Operator berperan untuk melakukan 

penambahan data soal dan membuat paket soal yang akan 

diujikan. Admin berperan untuk melakukan penambahan 

data soal, membuat paket soal, update data soal, dan 

melakukan evaluasi terhadap paket soal yang telah 

diujikan. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini yaitu untuk 

mempermudah guru atau pengajar dalam menyediakan 

paket soal untuk ujian serta menentukan kategori soal-soal 

yang diujikan kedalam kategori yang tepat. 

 

 

 

 

 


