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BAB II
LANDASAN TEORI
2.1.   Sekilas Tentang Aplikasi Remote Kontrol Komputer

 
Aplikasi Remote Kontrol Komputer adalah sebuah aplikasi yang digunakan untuk mengontrol, memantau serta mengendalikan komputer dari melalui komputer server. Sistem kerjanya terhubung melalui jaringan Local Area Network (LAN) yang didukung dengan pemrograman socket untuk masuk melalui suatu port pada komputer sasaran ( target ) yang akan diremote melalui komputer pengendali. Untuk mengambil alih kendali komputer sasaran maka Aplikasi Remote Kontrol  ini harus terlebih dahulu server membuka port pada target setelah itu baru menyusup masuk ke suatu sistem komputer untuk menjalankan beberapa eksekusi perintah yang dilakukan pada komputer pengendali.
2.2.     Mengenal Konsep Jaringan Komputer

Dengan berkembangnya teknologi komputer dan komunikasi suatu model komputer tunggal yang melayani seluruh tugas-tugas komputasi suatu organisasi kini telah diganti dengan  sekumpulan komputer yang terpisah-pisah akan tetapi saling berhubungan dalam melaksanakan tugasnya, sistem seperti ini disebut jaringan komputer.
2.2.1.   Macam Jaringan Komputer

Secara garis besar, terdapat dua jenis teknologi transmisi  yaitu :
1) Jaringan broadcast                                                            
Memiliki saluran komunikasi tunggal yang dipakai bersama-sama oleh semua mesin yang ada pada jaringan. Pesan-pesan berukuran kecil, disebut paket, yang dikirimkan oleh suatu mesin akan diterima oleh mesin-mesin lainnya. Field alamat pada sebuah paket berisi keterangan tentang kepada siapa paket tersebut ditujukan. Saat menerima paket, mesin akan mencek field alamat. Bila paket tersebut ditujukan untuk dirinya, maka mesin akan memproses paket itu , bila paket ditujukan untuk mesin lainnya, mesin terserbut akan mengabaikannya. 

2) Jaringan point-to-point 
Terdiri dari beberapa koneksi pasangan individu dari mesin-mesin. Untuk mengirim paket dari sumber ke suatu tujuan, sebuah paket pad ajringan jenis ini mungkin harus melalui satu atau lebih mesin-mesin perantara. Seringkali harus melalui baynak route yang mungkin berbeda jaraknya. Karena itu algoritma rout memegang peranan penting pada jaringan  point-to-point. Pada umumnya jaringan yang lebih kecil dan terlokalisasi secara geografis cendurung memakai broadcasting, sedangkan jaringan yang lebih besar menggunakan point-to-point.

2.2.2    Local Area Network

Local Area Network (LAN) merupakan jaringan milik pribadi di dalam sebuah gedung atau kampus yang berukuran sampai beberapa kilometer. LAN seringkali digunakan untuk menghubungkan komputer-komputer pribadi dan workstation dalam kantor perusahaan atau pabrik-pabrik untuk memakai bersama resource (misalnya, printer, scanner) dan saling bertukar informasi. LAN dapat dibedakan dari jenis jaringan lainnya berdasarkan tiga karakteristik: ukuran, teknologi transmisi dan topologinya.

LAN seringkali menggunakan teknologi transmisi kabel tunggal. LAN tradisional beroperasi pada kecepatan mulai 10 sampai 100 Mbps (mega bit/detik)  dengan delay rendah (puluhan mikro second) dan mempunyai faktor kesalahan yang kecil. LAN-LAN modern dapat beroperasi pada kecepatan yang lebih tinggi, sampai ratusan megabit/detik.

[image: image1.wmf]Komputer

Kabel

(a)

Komputer

(b)


Gambar 2.1 Dua jenis jaringan broadcast. (a) Bus. (b) Ring
2.2.3    Server - Client

Server adalah sebuah komputer yang menjalankan piranti lunak yang melayani kebutuhan tertentu dalam sebuah jaringan komputer. Server harus selalu aktif sehingga kapanpun Client memerlukan layanan tertentu maka server harus memberikannya. 

Client adalah komputer kerja atau biasa disebut workstation yang digunakan dalam memproduksi informasi, data, gambar,aplikasi dan lain lain. dan tersambung dalam sebuah jaringan dengan komputer workstation lain atau server.

Dengan adanya server berarti telah terjadi suatu sentralisai data sehingga administrator atau yang berkepentingan lebih mudah dalam melakukan pengawasan data dan dapat membuat replikanya (back-up) lebih mudah, disamping itu kemudahan akses data oleh workstation lain lebih mudah dilakukan dibanding dengan penggunaan data yang tersebar dalam beberapa komputer pribadi.
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Gambar 2.2 Mekanisme Client-Server
2.3 Mengenal  Konsep TCP/IP
 Prinsip kerja dari TCP berdasarkan prinsip client-server. Server adalah program pada komputer yang secara pasif akan mendengarkan (listen) port number yang telah ditentukan pada TCP. Sedang client adalah program yang secara aktif akan membuka hubungan TCP ke komputer server untuk meminta servis yang dibutuhkan. TCP/IP merupakan protokol jaringan komputer terbuka dan bisa terhubung dengan berbagai jenis perangkat keras dan lunak. TCP terdiri beberapa layer atau lapisan yang memiliki fungsi tertentu dalam komunikasi data. Setiap fungsi dari layer selain dapat bekerjasama dengan layer pada tingkat lebih rendah atau lebih tinggi, juga bisa berkomunikasi dengan layer sejenis pada remote host (peering). 
TCP singkatan dari transfer control protocol dan IP singkatan dari Internet Protocol. TCP/IP menjadi satu nama karena fungsinya selalu bergandengan satu sama lain dalam komunikasi data. TCP/IP saat ini dipergunakan dalam banyak jaringan komputer lokal (LAN) yang terhubung ke Internet.
2.3.1.   Arsitektur Protokol TCP/IP
Berikut contoh arsitektur protokol TCP/IP empat lapis :
^

!     4. Lapisan aplikasi, terdiri dari aplikasi dan proses yang memakai jaringan

!     3. Lapisan transportasi data host ke host, membuat servis pengiriman data antar komputer (end-to

!        end)

!     2. Lapisan Internet, menentukan datagram dan pengatur (handle) ruting data

!     1. Lapisan Akses Jaringan (network access layer), terdiri dari ruting untuk mengakses jaringan fisik

!

Seperti model OSI, pada proses pengiriman data, data dalam sebuah komputer akan didorong melalui lapisan-lapisan itu (stack) dari lapisan aplikasi sampai lapisan akses jaringan sehingga terkirim melalui sarana komunikasi data dan diterima oleh komputer yang jauh. Oleh komputer yang jauh, data diterima dan kemudian didorong dari lapisan akses jaringan ke lapisan aplikasi. Setelah diterima oleh lapisan aplikasi barulah data bisa ditampilkan di layar monitor untuk diakses oleh usernya. Dalam setiap layer diatas, ditambahkan informasi kontrol untuk memastikan pengiriman/penerimaan data berjalan baik. Infomasi kontrol ini disebut sebuah header, sebab ini dtempatkan didepan data yang dikirimkan. Pada setiap lapisan itu, setiap header akan selalu ditempatkan dibagian depan data. Penambahan informasi terhadap data pada proses pengiriman/penerimaan data ini disebut encapsulasi (encapsulation).
Struktur data yang melalui lapisan protokol TCP/IP diatas bisa digambarkan dalam skema dibawah ini :
Lapisan Aplikasi                     TCP [stream]                         UDP [message]

-----------------------------------------------!--------------------------------------!-------

                                                              v                                                  v

Lapisan Transpor                            [segment]                                 [packet]

-----------------------------------------------!--------------------------------------!-------

                                                              v                                                  v

Lapisan Internet                             [datagram]                                 [datagram]

-----------------------------------------------!--------------------------------------!-------

                                                              v                                                  v

Lapisan Akses Network                 [frame]                                        [frame]

                          Gambar 2.3 Lapisan protocol TCP/IP

TCP/IP memakai banyak cara ketika mengirimkan data ke tiap lapisan. Setiap cara juga akan memberikan nama data yang akan dikirim jadi berbeda. Banyak jaringan komputer yang mendasarkan pengiriman datanya kepada data sebagai packet atau frame. Dalam contoh diatas dipilih data yang dikirim adalah data frame.
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Gambar 2.4 Strukutur dan Message pada TCP/IP

2.3.2.   IP (Internet Protocol)
IP adalah bangunan blok Internet. Fungsinya yaitu :
1. Menentukan datagram, yang merupakan unit dasar transmisi data di Internet

2. Menentukan skema pengalamatan Internet

3. Memindahkan data diantara lapisan akses network dan lapisan transpor host ke host.

4. Melalukan ruting datagram ke host jauh (remote host)

5. Membuat fragmentasi (pemecahan data menjadi serpihan data) dan menyatukan ulang 

  2.3.3.   Ketentuan kelas alamat IP :

1. Jika bit pertama dari sebuah alamat IP adalah angka 0, ini menunjukan network kelas A. Tujuh bit berikutnya menunjukan identitas network, dan 24 bit terakhir menunjukan identitas host. Ada 128 buah network kelas , tapi didalam setiap kelas A bisa terdapat jutaan host. 

2. Jika bit pertama dari dua angka alamat IP adalah 10, ini menunjukan alamat IP network kelas B. Angka Bit pertama kelas, kemudian 24 bit berikutnya menunjukan identitas alamat network, dan 10 bit berikutnya untuk host. Ada ribuan angka network kelas B dan setiap kelas B dapat berisi ribuan host. 

3. Jika bit pertama dari tiga bit alamat IP adalah 110, ini merupakan alamat IP kelas C. Tiga bit pertama berupa alamat kelas. 21 bit berikutnya sebagai alamat network, dan 8 bit selanjutnya merupakan identitas host. Ada jutaan network kelas C, dan didalam tiap kelas C ada 254 host. 

4. Jika tiga bit pertama dari alamat IP adalah 111, ini merupakan alamat reserved khhusus. Disebut juga sebagai alamat kelas D, namun itu tidak mewakili network tertentu. Angka alamat disini saat ini umumnya diperguhakan sebagai alamat IP multicast. Alamat multicast dipakai untuk alamat semua grup komputer pada satu waktu.Alamat multicast mengindentifikasikan sebuah grup komputer yang melakukan sharing protokol umum sebagai lawan dari grup komputer yang melakukan sharing nework.  

2.4.   Mengenal Pemrograman Borland Delphi

  Borland Delphi di kenal sebagai sebuah aplikasi untuk pengembangan yang memanfaatkan keistimewaan konsep-konsep antar muka grafis dan berjalan pada sistem operasi Microsoft Windows, sehingga waktu yang diperlukan untuk menyusun suatu aplikasi menjadi lebih singkat, karena banyak perkerjaan yang diambil alih oleh peranti lunak. Konsep semacam ini dikenal dengan RAD (Rapid Application Development).
 Tampilan Borland Delphi 6.0 setelah pada kondisi terbuka, adalah sebuah windows dimana nantinya perancangan dan penyusunan program aplikasi dilakukan. Inilah yang disebut dengan IDE (Integreted Development Environtment). Setiap bagian dalam sistem IDE Delphi mempunyai fungsi-fungsi sendiri.

2.4.1 Menu

Semua perintah yang diperlukan selama perancangan dan membangun  progam aplikasi, dibawah ini adalah Menu yang terdapat pada Delphi. 
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                                    Gambar 2.5 Menu pada Delphi
2.4.2 SpeedBar

Speed Bar atau sering juga disebut toolbar berisi kumpulan tombol yang tidak lain adalah pengganti beberapa item menu yang sering digunakan. Dengan kata lain, setiap tombol pada Speed Bar menggantikan salah satu item menu.
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Gambar 2.6 SpeeedBar pada Delphi

2.4.3 Component Pallete

Component Pallete berisi kumpulan ikon yang melambangkan komponen-komponen pada VCL (Visual Component Library). Dan ini terdapat juga komponen yang bersifat Non-VCL yang artinya pada saat program tersebut dijalankan maka komponen yang Non-VCL tersebut tidak akan tertampil pada form yang anda buat. Contoh komponen yang bersifat non-VCL misalnya Table, DataSource, Timer, dll.
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Gambar 2.7 Component Pallete pada Delphi

2.4.4 Object Inspector

Object Inspector digunakan untuk mengubah karateristik sebuah komponen. Di bawah ini adalah Object Inspector yang terdiri dari Properties dan Events.
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Gambar 2.8 Object Inspector Pada Delphi  Yaitu Properties Dan Events
2.4.5 Form

Form merupakan tempat dimana anda dapat merancang jendela dari aplikasi window anda. Percangan form dilakukan dengan meletakan komponen-komponen yang diambil dari Component Palette.
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Gambar 2.9 Form Designer

2.4.6 Editor Kode

Kode Editor adalah tempat di mana kita menuliskan kode-kode program, program yang kita buat tidak akan ada gunanya tanpa kode program.
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Gambar  2.10 Kode Editor Pada Delphi
2.4.7.   Penggunaan socket pada pemrograman jaringan komputer
Pada umumnya socket ada dua macam yang sering dipakai yang pertama disebut Socket Stream (SOCK_STREAM) dan yang kedua adalah Socket Datagram (SOCK_DGRAM). Perbedaannya  untuk Socket Stream, data dikomunikasikan (dikirimkan) secara simultan, Socket Stream menggunakan protokol TCP. TCP mengantar data secara simultan, selalu mencek dan mengirim ulang jika terjadi error.Sedangkan pada Socket Datagram (connectionless socket), data mencapai atau sampai ke node lain tanpa membuat koneksi, sehingga dalam perjalanan ke tujuan data dapat saja hilang karena tidak ada koneksi langsung antara kedua host, jika datanya sampai ke tujuan berarti 'error-free'. Biasanya Socket Datagram digunakan dalam pengiriman data per paket. 
Salah satu metoda untuk input output pada jaringan adalah soket. Soket dianalogikan dengan kotak surat dan telefon yang digunakan sebagai perantara untuk berhubungan melalui jaringan, seperti kotak surat digunakan orang sebagai perantara dalam sistem surat menyurat dan telpon digunakan sebagai perantara dalam sistem jaringan telepon. 

Soket dapat dibuat dan dihapus secara dinamis. Pembuatan soket dengan sebuah file descriptor, yang dibutuhkan untuk membuat suatu koneksi, penulisan data , pembacaan data, dan pemutusan sebuah koneksi.
Berikut adalah koneksi lokal dua socket dengan sistem operasi yang dapat mengirim dan menerima pesan dari proses aplikasi yang lain.
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         Gambar 2.11 Koneksi lokal socket
Berikut adalah fungsi fungsi socket.
bind() 

Berfungsi untuk memberikan local name ke socket yang belum dikenal 
closesocket() * 

Berfungsi untuk menghapus socket dari setiap proses.
connect() * 

Berfungsi untuk memulai suatu koneksi pada socket.
listen() 

Berfungsi untuk mendengarkan koneksi yang masuk dari soket.
send() * 

Berfungsi mengirimkan data ke sebuah koneksi soket. 

shutdown() 

Berfungsi untuk shut down bagian bagian yang terkoneksi. 

2.4.8.   Socket dengan TCP
Socket yaitu  : Sebuah pintu yang berada diantara proses aplikasi dan protokol ( UCP / TCP).
 TCP Service yaitu  : Fasilitas mengantar data secara simultan dan selalu dapat mendeteksi serta mengirim ulang jika pada pengiriman data terjadi error.
Didalam pemrograman socket dengan TCP ini client harus mengakses server dan terlebih dahulu proses server ini dalam keadaan run. Berikut ini adalah skema pemrograman socket dengan TCP.
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Gambar 2.12 Socket dengan TCP
2.5 Mengenal Registry Windows
Registry dapat diartikan sebagai jantungnya windows, karena melalui registry lah maka dapat mengontrol hardware, software, lingkungan pemakai dan interface.

Registry windows memiliki panggilan lainnya yaitu regedit atau registry editor. Untuk menjalankan registry, yaitu melalui Start Run dan OK, maka secara otomatis registry akan terbuka :
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Gambar 2.13 Tampilan Menjalankan Registry Editor
Adapun petunjuk-petunjuk yang perlu diperhatikan dalam registry windows adalah sebagai berikut :

1. Key, Berarti nama key dan apabila belum terdapat bisa dibuat, dimana key ini diurutkan dari awal.

2. Jenis Value, Dapat ditentukan dengan jenis yang disebutkan seperti : String Value, Binary Value, atau DWORD Value.

3. Nama Value, Menunjukkan jenis value yang telah dibuat dan diberi nama tertentu.

4. Data Value, Merupakan data yang harus diisikan dalam value yang dibuat.

Berikut adalah contoh gambar dari registry editor :
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Gambar 2.14 Tampilan Registry Editor
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