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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Di era teknologi informasi yang semakin maju, peranan komputer 

semakin dibutuhkan oleh masyarakat. Internet sebagai salah satu media 

teknologi informasi sangat besar manfaatnya bagi masyarakat yang 

membutuhkan informasi tanpa terhalang oleh jarak dan waktu yang 

sebelumnya menjadi penghambat dalam penyebaran informasi. 

           Saat ini para pengrajin di wilayah Kulon Progo ingin 

menyebarluaskan hasil kerajinannya tanpa mengeluarkan biaya yang 

banyak. Hal itu membuat pengrajin yang memiliki usaha membutuhkan 

suatu wadah yang bisa digunakan untuk mempromosikan usaha mereka. 

Maka dari itu proyek akhir yang akan dibuat adalah “PORTAL 

BERITA KERAJINAN DAERAH KULON PROGO” berbasis web yang bisa 

menjadi media promosi untuk usaha – usaha kerajinan yang ada di 

daerah Kulon Progo, sekaligus untuk menunjukan bahwa di daerah Kulon 

Progo  memiliki banyak kerajinan unik dari berbagai wilayah yang ada di 

Kulon Progo. 
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1.2. Tujuan  

Tujuan dari pembuatan Portal Kerajinan Daerah Kulon progo  ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Memberikan wadah untuk promosi bagi para pengrajin yang ada 

di daerah Kulon Progo secara gratis. 

2. Memberikan wadah untuk memberikan saran dan komentar 

mengenai hasil kerajinan yang telah dibuat. 

 

1.3. Batasan masalah 

Adapun batasan masalah dari pengerjaan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Sistem ini kusus bagi pengrajin di kulon progo. 

2. Sistem ini hanya menampilkan kerajinan yang dibuat para 

pengrajinan di Kulon Progo 

 

 


