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INTISARI 

Meningkatnya ilmu pengetahuan dan teknologi membawa 

dampak pada segi kehidupan manusia, salah satunya melalui 
permainan digital yang diharapkan bisa menjadi alternatif 

hiburan. 
Balap egrang yang merupakan salah satu permainan 

tradisional Indonesia perlahan mulai tersingkirkan dan hampir 
terlupakan keberadaanya. Untuk melestarikannya maka 

dikembangkanlah game tradisional Balap Egrang yang berbasis 
desktop yang dapat dikendalikan dengan menggunakan joystick. 

Permainan Balap Egrang ini bisa dimainkan oleh 2 pemain 
dengan menggunakan perangkat joystick twin. Oleh karena itu 

permainan ini selain mudah dimainkan juga dapat melestarikan 
budaya  Indonesia khususnya di bidang permainan. 
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Game. 

 


