Cara Menggunakan Aplikasi
Langkah — langkah menggunakan aplikasi adalah sebagai berikut:
1. Buka aplikasi

2. Saat tampilan awal dijalankan akan seperti gambar dibawah ini
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*  Tombol mulai permainan jika di klik akan menuju ke halaman permainan.

* Tombol Materi jika di klik akan menuju ke halaman materi.

* Tombol Petunjuk Aplikasi akan jika diklik akan mengaran ke halaman
petunujuk aplikasi.

* Tombol Tentang akan jika diklik akan mengaran ke halaman tentang.

* Tombol SoundOn jika diklik akan menjalankan backsound pengirim
permainan.

*  Tombol SoundOff jika diklik akan menjalankan backsound pengirim
permainan.

3. Menu mulai permainan pada saat player melakukan klik pada tombol ini

maka akan tampil pilihan pulau seperti gambar dibawah ini.
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Player harus memilih terlebih dahulu pulau mana yang akan di maninkan
terlebih dahulu dengan cara klik pada salah satu pulaunya.
Setalah memilih salah satu pulau, misalkan pulau Sumatra maka kemudia

akan tampil semua list provinsi yang ada dipulau Sumatra seperti dibawah ini.
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Pilih Salah Satu Provinsi Terlebih Dahulu
Nanggro Aceh Darusalam
Sumatra Utara
Sumatra Barat
Riau
Kepulauan Riau
Jambi
Sumatra Selatan
Bengkulu
Lampung
Bangka Belitung

Kemudian player harus memilih terlebih dahulu provinsi mana yang akan
dimainkan terlebih dahulu, dengan cara klik pada salah satu nama
provinsinya.

Saat provinsi sudah dipilih maka akan tampil halaman untuk bermain game

seperti dibawah ini.
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Cara bermainnya adalah sebagai berikut

* Pilih satu dari tiga pilihan pakaian adat yang tersedia sesuia dengan
nama provinsinya.

* Klik pada gambar baju yang dirasa adalah jawaban yang benar

* Pilih pula satu dari tiga pilihan aksesoris yang tersedia sesuia dengan
nama provinsinya.

* Perhatikan setiap pesan yang muncul pada saat bermain. Jika jawaban
salah akan muncul pesan kesalahan dan jika benar akan muncul pesan
benar

» Jika benar skor akan berubah menjadi poin yang didapatkan player.

* Perhatikan timer saat bermain.

» Jika waktu habis maka semua gambar tidak dapat pilih, maka player
harus memilih 3 pilihan tombol di tengah bawah yaitu tombol kembali
kemenu utama (kiri), tombol untuk mengulangi lagi (tengah) atau

tombol untuk melanjutkan (kanan).



* Untuk mendapatkan skor maksimal player harus mendapatkan bonus.
Cara mendapatkan bonus adalah mencocokan dengan benar pakaian
adat dan aksesorisnya dalam waktu menggerjakan kurang dari 7 detik
dan setelah itu segera menekan tombol next maka akan mendapatkan
bonus.

* Begitu seterusnya untuk semua provinsi.

Menu materi, sama halnya dengan bermain game player harus memilih

terlebih dahulu pulau dan provinsinya.

Saat sudah dipilih maka akan tampil halaman materi seperti dibawah ini.
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Kalimatan Utara
Pakaian pria Kal-Tara terdiri atas rompi tanpa lengan )
dan bawahan menggunakan kain
yang dililitkan dipinggang. Topi yang digunakan di
kepala dihiasi dengan
bulu burung.

Pakaian wanita juga terdiri atas rompi tanpa lengan dan
rok berwarna cerah
dengan corak khas Kalimantan.

Setelah selesai membaca materi dan melihat pakaian adat dan aksesoris yang
benar player bisa memilih tombol di kanan bawah yaitu tombol kembali
kemenu utama (kiri), tombol untuk mengulangi lagi (tengah) atau tombol
untuk melanjutkan (kanan). Seterusnya sama untuk manu materi ini.

Menu petunjuk aplikasi dan menu tentang berisi petunjuk singkat cara
menggunakan aplikasi dan berisi tujuan pembuatan aplikasi ini.

Setelah selesai menggunakan aplikasi clear aplikasi pada recent aplikasi yang

baru digunakan.



