CARA MENJALANKAN PROGRAM

A. Menu Utama

Pada menu utama pemain dapat mengklik tombol play untuk memulai memainkan
permainan dan untuk keluar dari game pemain dapat mengklik tombol keluar.

Gambar 1 Menu Utama

B. Menu Kategori

Pada menu kategori ini pemain dapat memilih kelas untuk memainkan permainan sesuai

dengan materi yang diinginkan dari kelas 1 sampai kelas 2.
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Gambar 2. Menu Kategori



C. Menu Materi Permainan

pemain dapat memilih materi permainan dengan cara mengklik gambar icon permainan
yang sesuai dengan permainan yang diinginkan.
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Gambar 3. Menu Materi Permainan
D. Permainan
Pada materi 1 pemain dapat mengklik angka yang ingin dipelajari untuk memunculkan

gambar bilangan beserta suara dan pada materi 2, 3, 4 pemain dapat memilih jawaban yang
sesuai dengan soal yang di tampilkan pada setiap materi.
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Gambar 4. Permainan
E. Skor Permainan

Hasil skor permainan jika mengklik lanjut maka pemain akan lanjut ke materi selanjunya
dan apabila mengklik tidak pemain akan mengulangi materi tersebut.

Gambar 5 Skor Permainan





