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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari hasil implementasi dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:
Game ini sudah dapat di kategorikan sebagai game edukasi dan sesuai dengan
tujuan penelitian sebagai media alternatif pembelajaran siswa kelas 1 dan 2
SD.
Adapun dua prinsip game edukasi yang belum terpenuhi adalah active
learning dan social karena pada game yang dibuat kurang menyertakan
pemain untuk terlibat langsung dalam proses menemukan suasana
permaninan baru dan game ini tidak mendukung permainan multy user.

Saran

Berdasarkan implementasi dan uji coba masih ada pengembangan yang

dapat dilakukan diantaranya sebagai berikut:

1.

Dalam pengembangannya sebaiknya layout game dibuat dengan
menambahkan animasi agar objeknya dapat bergerak.

Menambah materi dan soal yang sesuai dengan mata pelajaran matematika
untuk anak SD kelas 1-2 seperti membandingkan kumpulan benda.

Interaksi aktif pemain terhadap game agar pemain dapat menemukan suasana
baru dalam belajar.

Menambahkan fungsi agar game dapat dimainkan lebih dari satu pemain.
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