
 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar belakang Masalah 

Di era modern saat ini, tidak dapat dipungkiri lagi bahwa game sudah 

menjadi salah satu kebudayaan dan keseharian pada masyarakat. Game juga 

mulai dimainkan dari berbagai kalangan usia, mulai dari anak-anak hingga 

orang dewasa. Seiring dengan perkembangan teknologi, game juga 

berkembang dengan sangat pesat, dimana genre game yang dikembangkan 

semakin bervariasi. Salah satu genre game yang sudah dikembangkan, yaitu 

game edukasi (educational game). Game edukasi merupakan game yang 

dibuat dengan tujuan untuk memotivasi anak agar tertarik dalam belajar. 

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan dalam bidang pendidikan, yaitu 

matematika. Matematika memiliki cabang ilmu yang mempelajari bagian-

bagian dari ilmu matematika secara khusus. Aritmatika merupakan cabang 

ilmu dari matematika yang mempelajari tentang perhitungan dasar bilangan, 

seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian.  

Aritmatika mulai diajarkan ketika siswa memasuki kelas 1 SD (Sekolah 

Dasar). Pada kelas 1 SD, materi aritmatika yang diajarkan hanya meliputi 

penjumlahan dan pengurangan, sedangkan materi perkalian dan pembagian 

mulai diajarkan ketika siswa memasuki kelas 2 SD. Aritmatika merupakan 

dasar dari ilmu matematika, sehingga dengan memiliki kemampuan dan 

keterampilan dalam perhitungan operasi dasar aritmatika sejak dini, siswa 
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dapat mempelajari ilmu matematika pada tingkatan yang lebih kompleks 

dengan lebih mudah (Suryadharrma, 2014). 

Untuk itu diperlukan game edukasi matematika, yang dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran untuk membantu siswa dalam mempelajari 

aritmatika sehingga meningkatkan kemampuan dan keterampilan siswa pada 

perhitungan operasi dasar aritmatika. Berdasarkan masalah tersebut, penulis 

bermaksud untuk merancang game edukasi pembelajaran aritmatika untuk 

siswa kelas 1-2 SD.  

1.2. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah berdasarkan latar belakang tersebut adalah 

bagaimana membuat media pembelajaran alternatif berupa game sebagai 

media pembelajaran pengenalan angka sedangkan pada tingkat yang lebih 

kompleks dapat mempelajari operasi aritmatika berupa penjumlahan, 

pengurangan, perkalian dan pembagian serta operasi hitung campuran. 

1.3. Ruang Lingkup 

Pokok masalah dalam penyusunan penelitian ini maka peneliti 

memberikan batasan masalah yaitu:  

1) Game ini dirancang untuk anak khususnya untuk anak SD kelas 1-2.  

2) Permainan yang ada didalamnya mengandung unsur pengenalan angka 

dan menghitung dengan menggunakan operasi aritmatika.  

3) Game ini mempunyai fitur pelajaran mengenali simbol bilangan 1 

sampai 10, untuk pengguna kelas 1 SD. 



3 
 

 

4) Game ini menyediakan operasi perkalian dan pembagian sederhana 

dan operasi hitung campuran untuk pengguna kelas 2 SD. 

5) Game ini dirancang dengan empat materi pelajaran yaitu materi 

pengenalan angka, penjumlahan pengurangan, perkalian dan 

pembagian, serta operasi hitung campuran. 

6) Setiap menyelesaikan permainan pemain dapat melihat Skor. 

7) Materi yang digunakan berdasarkan buku kelas 1 dan 2 SD. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan sebuah game 

pembelajaran alternatif  matematika untuk anak kelas 1 dan 2 SD. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Untuk membantu anak-anak sebagai media pembelajaran alternatif 

matematika. 


