
CARA MENJALANKAN PROGRAM 

1. BUKA VISUAL STUDIO 

2. SETELAH BUKA VISUAL STUDIO MAKA PILIH EMULATOR 

3. SETELAH PILIH EMOLATOR MAKA AKAN MUNCUL MENU UTAMA YANG BERISI 

 MATERI 

 KUIS 

 SKOR 

 PEMBAHASAN SOAL 

4. JIKA MEMILIH MENU MATERI MAKA AKAN MUNCUL KELAS HEWAN YANG AKAN DI PELAJARI 

5. JIKA MEMILIH MENU KUIS MAKA AKAN MUNCUL SOAL PEMBELAJARAN YANG AKAN DI TEBAK 

DENGAN 4 PILIHAN JAWABAN 

6. JIKA MEMILIH MENU SKOR MAKA AKAN MUNCUL SKOR DARI HASIL YANG TELAH DI MAINKAN DI 

MENU KUIS. 

7. JIKA MEMILIH MENU PEMBAHASAN SOAL MAKA AKAN MUNCUL PEMBAHASAN DARI SOAL 

YANG TELAH DI MAINKAN DARI MENU KUIS UNTUK DI PELAJARI KEMBALI. 




