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MOTTO 
 
 

 

“Aku mengamati semua sahabat, dan tidak menemukan sahabat yang lebih baik 

 

dari pada menjaga lidah. saya memikirkan tentang semua pakaian, tetapi tidak 

 

menemukan pakaian yang lebih baik dari pada taqwa. aku merenungkan tentang 

 

segala jenis amal baik, namun tidak mendapatkan yang lebih baik dari pada 

 

memberi nasehat baik, aku mencari segala bentuk rezki, tapi tidak menemukan 

 

rezki yang lebih baik dari pada sabar” 

 

(Sayyidina Umar bin Khattab RA) 
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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan menerapkan teknologi TTS (Text To Speech) untuk 

membangun suara yang di hasilkan dari teks dengan menambahkan fitur 

pembelajaran Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO), sehingga pengguna dapat 

melakukan interaksi dan berkomunikasi dengan orang normal. 
 

Seorang yang mengalami gangguan pendengaran dan percakapan atau yang 

sering kali di sebut TULI, tuli bisanya mengalami kerusakan yang menghambat 

seseorang untuk menerima rangsangan semua jenis bunyi dan sebagai suatu kondisi 

dimana suara percakapan tidak mempunyai arti dan maksud di kehidupan sehari-hari 

untuk dapat mengartikan pembicaraan tunarungu menggunakan bahasa isyarat, 

bahasa isyarat bahasa yang mengutamakan komunikasi manual, bahasa tubuh dan 

gerak bibir, bukan suara untuk berkomunikasi. 
 

Sehingga dalam perkembangan teknologi muncullah teknologi yang 

mampu merubah teks menjadi suara yaitu dengan menggunakan metode Finite 

State Automata (FSA) dapat melakukan pembagian suku kata dan pengenalaan 

pada huruf vokal, konsonan dan ngny pada inputan teks dengan teknologi android 

sehingga semua kalangan dapat belajar berbahasa isyarat yang dapat digunakan 

untuk seorang penderita tuna rungu atau orang normal. 

 
 

Kata kunci : tunarungu, TTS (Text To Speech), Finite State Automata (FSA) 

Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO), Android 
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