BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Saat ini, komunikasi menggunakan telepon seluler merupakan
kebutuhan yang penting bagi manusia. Telepon seluler tidak dapat
dipisahkan dengan pulsa. Pada awalnya penjualan pulsa hanya bisa
dilakukan dengan membeli voucher secara fisik. Cara untuk
pengisian dengan voucher yaitu menggosok bagian tertentu pada
voucher tersebut dan memasukkan angka yang muncul setelah

digosok dan melakukan panggilan dengan nomor tujuan tertentu.

Seiring berjalannya waktu, penjualan pulsa sekarang berubah
menjadi secara elektrik. Pengisian pulsa secara elektrik lebih hemat
dan mudah dibandingkan cara sebelumnya yang menggunakan
voucher. Penjualan pulsa hanya mengirimkan SMS dengan format

tertentu yang kemudian dikirimkan ke center pulsa.

Untuk memperluas penjualan pulsa dan mempercepat

pembeli untuk memperoleh pulsa maka center pulsa mempunyai



cara yang efektif yaitu dengan membuka downline sebagai agen

penjulanan pulsa.

Dari latar belakang tersebut maka akan dibuat sebuah

Aplikasi Penjualan Pulsa dengan SMS Berbasis Android.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan
diatas maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
bagaimana cara membuat aplikasi penjualan pulsa menggunakan

smartphone berbasis android.

1.3. Ruang Lingkup

a. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi
menggunakan Eclipse dan sdk android.

b. Sistem operasi yang digunakan android versi Jelly Bean
4.1.2

c. Aplikasi ini tidak berkaitan dengan aplikasi pada server
center penyedia layanan pulsa.

d. Aplikasi ini  memuat transaksi penjualan pulsa,
pendaftaran agen baru, transfer saldo pada agen dan

pengecekan saldo.



e. User terbatas pada kios pulsa/ agen penjual pulsa.

1.4. Tujuan

Tujuan dari penulisan Skripsi ini adalah merancang sebuah
perangkat lunak aplikasi penjualan pulsa dengan SMS vyang
beroperasi pada sistem Android, sehingga ada aplikasi yang
mencakup transaksi penjualan pulsa, penjualan saldo, pengecekan

saldo, pendaftaran agen baru dan juga laporan.



