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MOTTO 

 

“ To get success, your courage must be greater than your 

fear ” 

 

 Think big and act now… 

 

“Lebih baik menjalani kehidupan diri sendiri dengan tak 

sempurna, daripada hidup meniru orang lain secara 

sempurna” 

-Bhagavad Gita- 
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INTISARI 

Asrama mahasiswa daerah merupakan fasilitas pendukung 

yang diperuntukkan bagi calon mahasiswa daerah yang ingin 

melanjutkan study di luar daerah mereka. Yogyakarta merupakan 

salah satu tujuan calon mahasiswa untuk melanjutkan study. Dengan 

pesatnya perkembangan teknologi informasi di hampir semua nadi 

kehidupan masyarakat saat ini, maka sangat tepat sekiranya untuk 

memetakan asrama mahasiswa daerah di daerah istimewa 

yogyakarta dengan memanfaatkan teknologi. Namun karena 

keterbatasan informasi dan lambannya instansi terkait dalam 

memetakan asrama mahasiswa daerah, maka calon mahasiswa 

kesulitan dalam mencari informasi asrama mahasiswa daerah. 

Dijaman teknologi maju sekarang banyak cara untuk membagi 

informasi. Pemetaan merupakan salah satu cara untuk 

menggambarkan suatu keadaan atau letak dari suatu objek yang 

dapat membantu pengguna dalam mencari posisi dari objek 

tersebut.   

Dari permasalahan yang ada sekiranya sangat tepat untuk 

membangun sistem informasi geografis yang berbasis peta untuk 

memetakan asrama mahasiswa daerah di Yogyakarta. Selain itu, 
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didalam sistem informasi geografis juga dapat disertakan detail 

masing-masing asrama untuk memudahkan pengguna mendapat 

informasi. Sistem informasi geografis dikemas dalam website 

sehingga siapapun dapat melihat informasi asrama mahasiswa 

daerah kapanpun dan dimanapun, asal terhubung dengan koneksi 

internet.  

Dari penelitian ini dihasilkan aplikasi web yang dapat 

memudahkan pengguna untuk mengetahui dan mencari informasi 

asrama mahasiswa daerah yang ada di Daerah Istimewa Yogyakarta 

berupa lokasi asrama beserta fasilitas pendukung lainnya. Pengguna 

juga dapat melihat jarak terdekat menuju asrama tujuan yang 

dirancang menggunakan algoritma Dijkstra.  

Kata kunci : Asrama Mahasiswa Daerah, Dijkstra, Pemetaan,  

Sistem Informasi Geografis, Yogyakarta. 
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