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BAB II
ANALISIS DAN PERANCANGAN
2.1         Analisis Sistem
      Untuk mengidentifikasi masalah, maka harus melakukan analisis terhadap sistem dari aplikasi yang dibuat. Agar dapat diketahui struktur dari sistem tersebut sehingga dapat diidentifikasi kelemahannya. Analisa pembuatan aplikasi game Space Fight adalah :
2.1.1        Analisis Kebutuhan Sistem

      Analisis kebutuhan sistem dilakukan untuk mengetahui kebutuhan apa saja yang dibutuhkan dalam perancangan game. Kebutuhan sistem meliputi kebutuhan hardware, software.
1. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras adalah alat yang digunakan untuk mengolah data dan penyajian laporan. Perangkat keras yang dibutuhkan dalam perancangan game 
Space Fight terdiri dari :

1. Processor


: P4 CPU 2.40 GHz

2. MotherBoard

: P4M266A-8235

 

3. RAM



: DDR Visipro 512 MB


4. Harddisk


: Seagate 80 GB 7200 RPM


5. VGA Card


: NVIDIA GeForce4 MX4000 64 MB

6. DVD-RW 


: LG 16X 


7. Monitor


: Samsung 15” 



8. Keyboard + Mouse
: PS2


9. Speaker


: Simbada CST 6700

10. Printer


: Epson C45
11. Scanner


: Canon lide 25
12. UPS



: Prolink PNA 600VA

2. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak sistem operasi yaitu program yang ditulis untuk mengendalikan dan mengkoordinasi kegiatan dari sistem komputer. Perangkat lunak yang dibutuhkan  dalam aplikasi game adalah perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mengolah data khususnya animasi, yaitu :

1.     Windows Xp Professional

2.     Macromedia Flash MX 2004
2.2       Perancangan  Sistem
Dalam pembuatan  game Space Fight, perancangan dibagi menjadi 4 bagian yaitu, pembuatan diagram alir ( flowchart ),  pembuatan skenario sistem, perancangan tampilan dan pengembangan karakter  
2.2.1 Flowchart   

Flowchart sangat diperlukan untuk melihat sistem dari aplikasii yang  dibuat. Pada game Space Fight ,flowchart tampak pada gambar 2.1. 
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Gambar 2.1 Diagram alir ( flowchart )
Penjelasan dari Gambar 2.1  
  Pada menu utama terdiri dari 4 sub menu yaitu Main, Instruksi, Profil, dan Keluar. Saat user menekan tombol Main,  user memilih apakah ingin memulai permainan atau tidak. Jika ya, maka game akan memproses permintaan dan menampilkan stage atau halaman permainan. Tetapi jika memilih tidak memainkan, maka game akan ditutup. Jika permainan telah selesai, user akan diberi 1 pilihan yaitu keluar dari permainan. Saat memilih sub menu Profil, maka akan ditampilkan halaman profil. Untuk menutup halaman profil, melalui tombol Kembali dan akan menuju halaman menu utama.
2.2.2 Skenario Sistem

Skenario merupakan gambaran dari alur dan jalan cerita dari sistem. Pembuatan skenario sangat penting agar dapat diketahui dan dibaca dari awal mengenai apa dan bagaimana sistem yang dibuat. Begitu pula dalam pengaplikasiannya skenario penting untuk acuan agar sistem yang dibangun tidak melenceng dari skenario awal. 
Skenario dapat dibuat secara visualisasi seperti sebuah bagan. Agar dapat terbaca dengan lebih mudah. Pada sub bab 2.2.2 berisi mengenai  tampilan gambar dari skenario  pada game Space Fight dan penjelasan secara singkat.    

Tampilan skenario pada game Space Fight tampak pada Gambar 2.2.
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Gambar 2.2  Skenario sistem

Isi skenario dari pembuatan game Space Fight secara singkat adalah  :

1. Pada halaman menu utama, terdiri dari 4 sub menu yaitu, MAIN, INSTRUKSI, PROFIL, dan KELUAR.

2. Apabila tombol MAIN diklik, sistem akan menuju ke stage / arena permainan.  Setelah game berakhir ( Game Over ), pada tampilan terdapat tombol KELUAR untuk keluar dari permainan. Sehingga setelah game selesai, sistem tidak akan kembali pada halaman menu utama. 

3. Pada sub menu INSTRUKSI apabila diklik akan muncul kotak / form yang berisi petunjuk dalam bermain. Form akan menghilang setelah  diklik.

4. Pada sub menu PROFIL, apabila diklik maka sistem akan menuju dan menampilkan halaman profil. Pada halaman ini diberi tombol KEMBALI untuk kembali lagi ke halaman menu utama. 

5. Sub  menu terakhir yaitu KELUAR berfungsi untuk menutup aplikasi.
2.2.3 Perancangan Tampilan
1.      

Menu utama

Halaman pertama pada saat menjalankan aplikasi game Space Fight tampak seperti pada Gambar 2.3.
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Gambar. 2.3 Halaman menu utama
2. Tampilan game saat bermain 



Saat tombol MAIN dipilih maka akan menuju ke halaman stage / arena permainan. Tampilannya seperti pada Gambar 2.4.
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Gambar. 2.4 Halaman permainan
3. Tampilan game  apabila menang.
Apabila dalam permainan user menang, maka sistem akan menampilkan  tampilan seperti pada Gambar 2.5.
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Gambar. 2.5 Halaman menang
4.   Tampilan game apabila kalah. 
Begitupun apabila user kalah dalam permainan, akan muncul tampilan seperti pada Gambar 2.6.
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Gambar. 2.6 Halaman kalah

5. Tampilan PROFIL
Pada menu utama terdapat sub menu PROFIL  Saat  dipilih, maka akan ditampilkan halaman profil seperti pada Gambar  2.7.
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Gambar 2.7 Halaman profil
6. Tampilan tombol KELUAR
Tombol keluar berfungsi untuk keluar dari aplikasi. Tampilannya seperti pada Gambar 2.8.

[image: image8]
Gambar 2.8 Tampilan tombol keluar

2.2.4        Pengembangan Karakter 
Dalam game Space Fight terdapat 2 karakter utama yang digunakan, yaitu seperti tampak pada Gambar 2.9 dan Gambar 2.10.
1. Pesawat jet sebagai player yang dimainkan oleh user.
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Gambar 2.9 Pesawat jet

2. Pesawat alien sebagai musuh dan obyek yang ditembak  oleh pesawat jet.
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Gambar 2.10 Pesawat alien
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The End
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