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BAB 2
ANALISIS DAN PERANCANGAN

2.1 Analisis Sistem


Pada umumnya seorang yang awam terhadap sebuah bahasa pemrograman akan merasa sulit dalam memahami pemrograman komputer. Sedangkan pembuatan game merupakan salah satu penerapan dari ilmu pemrograman komputer.  Oleh sebab itu analisis sistem sangat penting dalam pembuatan aplikasi game untuk mengidentifikasi masalah dan kekurangan dalam sistem aplikasi yang dibuat. Adapun analisa pembuatan aplikasi game Space Fight adalah sebagai berikut :
2.1.1 Perangkat Lunak  ( Software ) yang digunakan



Disini spesifikasi Software yang digunakan  dalam merancang game Space Fight yaitu :

· System operasi : Windows XP professional

· Bahasa Pemprograman : Action Script pada Macromedia Flash MX 2004

· Software utama : Macromedia Flash MX 2004  



Macromedia Flash MX 2004 adalah software yang dipakai luas oleh para profesional web karena kemampuannya yang mengagumkan dalam menampilkan multimedia, gabungan antara grafis, animasi, suara, serta interaktifitas bagi pengguna internet.


Flash  merupakan  program grafis multimedia dan animasi yang dapat dipergunakan untuk membuat aplikasi web interaktif yang menarik. Selain itu Flash juga dapat dimanfaatkan sebagai pembuat game, Macromedia Flash MX memiliki beberapa kemampuan antara lain :

· Animasi dan gambar yang dibuat dengan flash akan tetap bagus pada ukuran window dan resolusi berapapun. Hal ini dikarenakan Flash merupakan suatu program grafis dengan system vektor 

· Waktu loading baik untuk animasi ataupun game sangat cepat, lebih cepat dari program jenis lainnya

· Kemampuannya sebagai program pembuat web interaktif, karena ditunjang beberapa action script penting, dapat kita manfaatkan untuk membuat game.

· Mampu menganimasikan grafis, sekalipun dalam ukuran besar, dengan cepat dan mampu mengerjakan sejumlah frame dengan urutan.

· Mudah diintegrasikan dengan program lain, seperti dengan sidescripting ( CGI, PHP, ASP ).

2.1.2 Perangkat Keras ( Hardware ) yang digunakan

Teknologi perangkat keras adalah alat yang digunakan untuk mengolah data dan penyajian laporan. Untuk menjalankan program Macromedia Flash MX 2004 Professional dibutuhkan spesifikasi sistem, yaitu sebagai berikut :

· Microsoft Windows : Minimal Intel Pentium 200 MHz dengan Windows 98 SE,     Windows ME, Windows NT 4.0, Windows 2000, atau Windows XP; kebutuhan RAM sebesar 64 MB (disarankan 128 MB atau lebih); kapasitas Harddisk kosong sebesar 85 MB, monitor warna 16 bit dengan resolusi 600 x 800.

·  Machintosh         
: Minimal Power Machintosh dengan Mac OS 9.1 (atau versi sesudahnya) atau Mac OS X versi 10.1 (atau sesudahnya); kebutuhan RAM sebesar 64 MB (disarankan 128 MB atau lebih). Kapasitas Harddisk dan resolusi monitor sama dengan di atas.
 Perangkat keras yang digunakan  dalam pembuatan aplikasi game  ini terdiri dari :
· Processor


: P4 CPU 2.40 GHz

· MotherBoard


: P4M266A-8235

 

· RAM



: DDR Visipro 512 MB


· Harddisk


: Seagate 80 GB 7200 RPM


· VGA Card


: NVIDIA GeForce4 MX4000 64 MB

· DVD-RW 


: LG 16X 


· Monitor


: Samsung 15” 



· Keyboard + Mouse

: PS2


· Speaker


: Simbada CST 6700

· Printer



: Epson C45
· Scanner


: Canon lide 25
· UPS



: Prolink PNA 600VA

2.2 Rancangan  Pembuatan Game

Dalam  proses pembuatan game, perlu dilakukan langkah-langkah untuk mempermudah dalam pengerjaan game tersebut, diantaranya :

2.2.1 Pembuatan Diagram Alir ( flowchart )
2.2.2 Pembuatan Skenario Sistem
2.2.3 Perancangan Tampilan 
2.2.4 Pengembangan Karakter
2.2.1 Flowchart 

Tampilan  flowchart game Space Fight seperti pada gambar 2.1.
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Gambar  2.1 Diagram Alir ( Flowchart )
Penjelasan Diagram Alir( Flowchart) :

Pada saat user menekan tombol start, maka akan ditampilkan tampilan menu utama game. Lalu user memilih apakah ingin memulai permainan atau tidak. Jika ya, maka game akan memproses permintaan dan menampilkan stage atau halaman permainan, sistem permainannya yaitu pesawat jet harus menembak seluruh pesawat alien sebelum sampai ke tanah dan menabrak pesawat jet, jika tidak maka permainan akan berakhir, tetapi jika pesawat alien bisa habis tertembak maka pemain menang dan mendapatkan skor tertinggi yaitu 2000 karena setiap tembakan yang mengenai musuh, player mendapat skor 100 point. Tetapi jika memilih tidak memainkan, maka game akan ditutup. Jika permainan telah selesai, user akan diberi 1 pilihan yaitu keluar dari permainan. Saat memilih submenu instruksi, maka akan ditampilkan form instruksi dari permainan yaitu berisi tentang petunjuk untuk bermain game SpaceFight ini. Jika memilih sub menu Profil, maka akan ditampilkan halaman profil yangberisi tentang profil-profil dari penyusun. Untuk menutup halaman profil, melalui tombol Kembali dan akan menuju halaman menu utama.
2.2.2 Pembuatan Skenario Sistem
Skenario merupakan gambaran dari alur dan jalan cerita dari sistem. Pembuatan skenario sangat penting agar dapat diketahui dan dibaca dari awal mengenai apa dan bagaimana sistem yang dibuat. Begitu pula dalam pengaplikasiannya skenario penting untuk acuan agar sistem yang dibangun tidak melenceng dari skenario awal. Skenario dapat dibuat secara visualisasi seperti sebuah bagan. Agar dapat terbaca dengan lebih mudah. Pada sub bab 2.2.2 berisi mengenai  tampilan gambar dari skenario  pada game Space Fight dan penjelasan secara singkat.    

Tampilan skenario pada game Space Fight tampak pada Gambar 2.2.


[image: image2] Gambar  2.2 Skenario Sistem 

Isi skenario dari pembuatan game Space Fight secara singkat adalah  :

a. Pada halaman menu utama, terdiri dari 4 sub menu yaitu, MAIN, INSTRUKSI, PROFIL, dan KELUAR.

b. Apabila tombol MAIN diklik, sistem akan menuju ke stage / arena permainan.  Setelah game berakhir, You Win ataupun Game Over, pada tampilan terdapat tombol KELUAR untuk keluar dari permainan. Sehingga setelah game selesai, sistem tidak akan kembali pada halaman menu utama. 

c. Pada sub menu INSTRUKSI apabila diklik akan muncul kotak / form yang berisi petunjuk dalam bermain. Form akan menghilang setelah  diklik.

d. Pada sub menu PROFIL, apabila diklik maka sistem akan menuju dan menampilkan halaman profil. Pada halaman ini diberi tombol KEMBALI untuk kembali lagi ke halaman menu utama. 

e. Sub  menu terakhir yaitu KELUAR berfungsi untuk menutup aplikasi.

2.2.3 Rancangan Tampilan

a. Menu utama
Menu utama merupakan tampilan pada saat membuka game. Menu utama ini berisi tentang sub menu yaitu  Main, Instruksi, Profil dan Keluar.

Tampilan halaman pertama pada saat menjalankan aplikasi game seperti pada gambar 2.3
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Gambar. 2.3 Halaman menu utama

b. Tampilan Halaman Permainan

Saat tombol MAIN diklik, maka akan menuju pada stage / arena permainan. Tampilan  saat game dimainkan seperti pada gambar 2.4
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Gambar. 2.4 Halaman Permainan
c. Tampilan Halaman Menang
Jika menang dalam permainan ini, akan muncul tampilan halaman menang seperti pada gambar 2.5
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Gambar. 2.5 Halaman menang
d. Tampilan halaman kalah

Halaman permainan selesai akan muncul apabila player kalah dalam permainan, tampilannya seperti pada gambar 2.6


Gambar 2.6 Tampilan halaman kalah

e. Halaman profil
Saat tombol profil ditekan akan menuju ke halaman profil, disini berisi tentang profil penulis. Tampilannya seperti pada gambar 2.7


Gambar 2.7 Halaman Profil

f.  Tampilan tombol KELUAR
Tombol ini berfungsi untuk keluar dari halaman menu dan menutup permainan.
Gambar 2.8 Tampilan tombol keluar

2.2.4        Pengembangan Karakter 
Sebuah game dibuat dengan memainkan karakter/tokoh. Bentuk tidaklah menjadi masalah, yang paling penting memiliki karakter yang mewakili obyek yang dipakai. Dalam game pesawat ini terdapat 2 karakter yang digunakan, yaitu :

a. Pesawat jet sebagai player
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Gambar 2.9 Pesawat jet

b. Pesawat alien sebagai musuh dan obyek yang ditembak 
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Gambar 2.10 Pesawat alien
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