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BAB I

PENDAHULUAN

1.1   Latar Belakang Masalah

Diera perkembangan teknologi sistem informasi yang semakin pesat dengan tingkat kebutuhan manusia yang semakin tinggi maka mungkin saja kita dituntut untuk bisa menguasai satu dari berbagai macam teknologi sistem informasi ataupun bahasa pemrograman itu sendiri untuk membantu manusia dalam memecahkan berbagai bidang masalah mereka salah satu wujudnya adalah  manusia lebih konsumtif akan kebutuhan hiburan dengan konsekuensi memperoleh kepuasan sendiri sesuai asas manfaat. Kebutuhan hiburan berupa game pada saat ini dapat diakses  melalui dunia maya. Sehingga user dapat memiliki berbagai jenis game tersebut dengan cara yang mudah dan cepat.
Game yang telah berkembang pesat ini telah mampu menampilkan suatu berbagai macam jenis efek dan juga berbagai macam cerita sehingga dapat menarik suatu user untuk memainkannya,diantaranya adalah Game Puzzle. Game Puzzle sejak kemunculannya sangat banyak digemari oleh para gamer baik dikalangan orang tua, dewasa ataupun kalangan anak-anak juga menyukai jenis game puzzle ini. 

 Jenis Game Puzzle pun banyak macamnya diantaranya game puzzle berbentuk mencocokkan gambar, angka, menghitung berapa banyak jumlah baik angka atau gambar, dll, Game Puzzle juga memiliki berbagai macam jenis tantangannya yang ditawarkan.  Program game saat ini tidak dapat dipisahkan dari hampir setiap peralatan computer, maka hal ini dapat dibuktikan ketika setiap menginstalkan system operasi disetiap computer pasti didalamnya terdapat aplikasi game.
1.2   Tujuan

Tujuan dari pembuatan Game Puzzle ini adalah :
1. Mencocokkan potongan-potongan gambar sehingga menghasilkan sebuah gambar yang terlihat utuh dengan menggunakan Macromedia Flash MX 2004..
2. Memperkenalkan teknik dasar cara pembuatan game animasi seperti Game  Mencocokkan Gambar .

1.3   Batasan Masalah
Agar penulisan ini dapat mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan maka diberikan batasan masalah sebagai berikut :
1. Hanya dapat dimainkan 1 player.

2. Jenis Game Puzzle bersifat Dark and Drop

3. Pemisahan level berdasarkan Time Up atau waktu yang telah ditentukan sehingga user harus menyelesaikan permainan sebelum waktu yang ditentukan habis.

4. Ketika Time Up yang telah ditentukan telah berakhir dan game belum selesai dimainkan, maka user dapat mengulang game tersebut dari awal atau dapat meneruskan game yang sebelumnya.
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