Kata Pengantar


Ucapan rasa syukur yang sedalam-dalamnya kepada tuhan yang maha esa, karena atas berkat dan karunia yang melimpah telah dia berikan kepada kita sebagai umat manusia yang ia kasihi. sehingga Tugas Akhir yang berjudul “Game Puzzle Drag and Drop “ ini dapat terselesaikan tanpa menemui suatu halangan apapun walaupun masih banyak kekurangan yang penulis rasakan. 
Tidak lupa penulis juga ingin mengucapkan rasa terima kasih yang sebesar – besarnya kepada :

1) Bapak Prof. Dr. Ir. Prayoto, M.Sc. selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.
2) Bapak Ir.M.Guntara,M.T., selaku pembantu Ketua 1 bidang Akademik Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.
3) Bapak Ir.Sudarmanto,M.T., selaku Ketua Jurusan Manajemen Informatika-  Diploma Tiga, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.

4) Bapak Sigit S.T.,M.T. selaku dosen pembimbing I yang tidak henti – henti, telah banyak memberikan petunjuk serta bimbingan sehingga karya tulis ini dapat terselesaikan.

5) Ibu Endang Wahyuningsih S.Kom, selaku dosen pembimbing II yang tidak henti –henti, telah banyak memberikan petunjuk serta bimbingan sehingga karya tulis ini dapat terselesaikan.

6) Kedua orang tuaku yang teramat aku cintai dan rindukan yang tak henti-hentinya memberikan doa,support dan dorongan untukku agar aku dapat
 cepat meyelesaikan kuliah,
7) Kepada keempat saudaraku yang aku rindukan Abang Riviwanta, Oktavianus, Roy, dan adik ku Jay. 
8) Teman-teman kost dari aku pertama kost sampai kost yang sekarang di yogyakarta, Saudara dan keluarga seperjuangan dari Medan,jawa, dan dari berbabagai daerah lainnya terimakasih atas doa dan motivasi kalian.  
9) Teman-teman sesama mahasiswa di STMIK Akakom Yogyakarta Jurusan Manajemen Informatika(MI) angkatan 2006, Dan Jurusan Lainnya.
10) kepada orang yang sangat aku cintai dan sayangi selama saya kuliah di Yoyakarta, yang tidak henti memberikan dorongan dan motivasi untukku.
Akhir kata penulis ingin mengucapkan banyak terima kasih kepada siapapun yang telah membantu terselesaikannya buku pertama ini. Dan diharapkan buku ini dapat menjadi pegangan atau panduan bagi intelektual muda dalam mempelajari pemrograman Macromedia Flash, penulis sadar didunia ini tidak ada yang sempurna oleh karena itu penulis ingin sekali diberikan kritik dan saran jika ada kekurangan ataupun kelebihan dalam buku ini ke E-mail : boy_hans05@yahoo.com
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