
ix 

DAFTAR ISI 

 

 

HALAMAN JUDUL………………………………………………………………… i 

HALAMAN PERSETUJUAN………………………………………………….  ii 

HALAMAN PENGESAHAN…………………………………………………..  iii 

HALAMAN PERSEMBAHAN………………………………………………..  iv 

HALAMAN MOTO…………………………………………………………………  v 

KATA PENGANTAR……………………………………………………………..  vi 

INTISARI……………………………………………………………………………..  viii 

DAFTAR ISI………………………………………………………………………….  ix 

DAFTAR GAMBAR……………………………………………………………….. xii 

BAB 1 PENDAHULUAN……………………………………………………….  1 

1.1 Latar Belakang Masalah…………………………………..  1 

 

1.2 Rumusan masalah……………………………………………..  2 

 

1.3 Ruang lingkup…………………………………………………….  2 
 

1.4 Tujuan………………………………………………………………..  3 

BAB II TIJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI……………  4 

 2.1 TinjauanPustaka………………………………………………..  4 

 2.2 Dasarteori…………………………………………………………..  4 



x 
 

2.2.1 Editing Gambar………………………………………………..  4 

  2.2.2 Cara Kerja Editing Gambar……………………  5 

  2.2.3 Microsoft PAINT…………………………………….  6 

2.2.4 Visual Basic………………………..………………….   7 

2.2.5 Flowchart…………………………..…………………..   8 

2.2.6 Grayscale……………………………………………….  9 

 2.2.7 Algoritma Lingkaran BRESENHAM………..  10 

 2.2.8 Algoritma Garis……………………………………….  11 

 2.2.9 Mengenal Grafika Komputer…………………..  12 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM….…..  13 

 3.1 Analisis Sistem……………………………………………………..  13 

 3.2 Perancangan Sistem…………………………………………….  13 

  3.2.1 Flowchart Membuat Garis………………………  14 

  3.2.2 Flowchart Program…………………………………  15 

  3.2.3 Flowchart Grayscale……………………………….  16 

  3.2.4 Flowchart Lingkaran……………………………….  17 

 



xi 
 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM…  18 

4.1 Implementasi Sistem…………………………………………..  18 

 4.2 Pembahasan Sistem…………………………………………….  18 

  4.2.1 Form Utama…………………………………………...  18 

  4.2.2 Form Save As Image………………………………  20 

  4.2.3 Form Brightness Dan Contrast………………  21 

  4.2.4 Form Text……………………………………………….  22 

  4.2.5 list Tools…………………………………………………  23 

4.2.6 Tabel perbedaan Aplikasi editor gambar  

dengan Microsoft paint…………………………  24 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN…………………………………  26 

 5.1 Kesimpulan………………………………………………………..  26 

 5.2 Saran………………………………………………………………….  26 

DAFTAR PUSTAKA……………………………………………………………  28 

Lampiran 



xii 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3.2.1 Flowchart Membuat Garis………………………..  14 

Gambar 3.2.2 Flowchart Program…………………………………..  15 

Gambar 3.2.3 Flowchart Grayscale…………………………………  16 

Gambar 3.2.4 Flowchart Lingkaran…………………………………  17 

Gambar 4.1 Form Utama………………………………………………..  19 

Gambar 4.2 Form Save As Image…………………………………..  20 

Gambar 4.3 Form Brignest Dan Contrast……………………….  21 

Gambar 4.4 Form Text…………………………………………………….  22 

Gambar 4.5 List Tools……………………………………………………..  23 

 

 

 

 


