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BAB II
ANALISIS DAN PERANCANGAN

2.1  Analisis Kebutuhan dari Obyek yang dibangun
2.1.1 Kondisi Saat Ini.
Analisa masalah pada sistem informasi penjualan airsoftgun ini adalah dengan mengidentifikasi masalah terlebih dahulu, yaitu dengan melihat permasalahan-permasalahan yang tentunya harus dipecahkan. Permasalahan-permasalahan tersebut antara lain :

· Sistem pengolahan data pelanggan, data airsoft, data tipe, yang masih dilakukan secara manual, meskipun sudah tersedia fasilitas komputer.

· Untuk pembuatan laporan masih menggunakan program pengolahan data (MS.Word dan Ms.Excel), sehingga pengolahan data terpisah dengan pembuatan laporan. Dan belum tersedianya perangkat yang khusus untuk pengolahan data tipe.
· Adanya kesulitan dalam pemasukkan, penghapusan dan penyimpanan data karena data berada dalam bentuk tulisan pada lembaran-lembaran kertas yang belum tentu tersimpan pada tempat yang sama. Karena data dalam bentuk tulisan dikertas maka data yang ada menjadi tidak aman, sehingga data tersebut dapat diakses bahkan dimanipulasi oleh pihak yang tidak bertanggung jawab. 

2.1.2 Kebutuhan Yang Akan Dibangun.
· System hanya melakukan penjualan dengan cara pemesanan barang terlebihdahulu.
· System hanya menyediakan pembayaran melalui transfer.
· System tidak melayani retur penjualan.
· System hanya menerima pembayaran secara piutang.
· Barang akan langsung dikirim setelah melalukan konfirmasi pembayaran dengan cara menunjukkan scan bukti transfer.
· User tidak mempunyai hak untuk mengakses halaman admin
2.2  Struktur Tabel
Dalam pengembangan sistem ini memerlukan beberapa table yang akan diolah untuk dijadikan suatu informasi yang dapat menghasilkan keluaran yang diperlukan. Data yang dikumpulkan ke dalam suatu basis data dalam bentuk table untuk memudahkan pengolahan data.

Berikut ini adalah tabel – tabel yang digunakan dalam sistem pengolahan data penjualan airsoftgun :

· Tabel Pelanggan. 

· Tabel Pesan.
· Tabel Detail_Pesan.
· Tabel Airsoft.
· Tabel Tipe.
· Tabel Admin.
Rancangan struktur masing – masing tabel adalah sebagai berikut :
2.2.1 Tabel Pelanggan.
Tabel ini untuk merekam seluruh data yang berhubungan dengan data pelanggan. 

NamaTabel

: Pelanggan.
Kunci Primer

: Id_Pelanggan

Kunci Tamu

: -

Adapun struktur fisik dari tabel tersebut adalah :
Tabel 2.4.1 Struktur Tabel Pelanggan
	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_Pelanggan (*)
	Char
	10
	Id pelanggan

	2.
	Nm_Pelanggan 
	Varchar
	40
	Nama Pelanggan

	3.
	No_Telp
	Char
	12
	Nomor Telpon

	4.
	Alamat
	Text
	-
	Alamat

	5.
	Email
	Varchar
	40
	Email

	


2.2.2 Tabel Pesan.
Tabel ini berfungsi untuk merekam data yang berhubungan dengan data pesan.

NamaTabel

: pesan.
Kunci Primer

: id_pesan

Kunci Tamu 

: id_pelanggan

Tabel 2.4.2  Struktur Tabel Pesan.
	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_pesan (*)
	Char
	10
	Id pesan

	2.
	Id_pelanggan (**)
	Char 
	12
	Id pelanggan

	3.
	Tanggal 
	Date 
	YYYY-MM-DD
	Tanggal 

	4.
	Tanggal_kirim
	Date
	YYYY-MM-DD
	Tanggal kirim

	5.
	Status_bayar
	Enum
	0-1
	Status bayar

	6.
	Ats_nama
	Varchar
	40
	Atas nama

	7.
	No_rek
	Char 
	15
	No.rekening

	8.
	Bukti_transfer
	Varchar  
	100
	Bukti transfer


2.2.3 Tabel Detail_Pesan.
Tabel ini untuk merekam seluruh data yang berhubungan dengan data detail pesan. 
NamaTabel

: detail_pesan.
Kunci Primer

: id_pesan dan id_airsoft.
Kunci Tamu 

: -
Adapun struktur fisik dari tabel tersebut adalah :

                         Tabel 2.4.3  Struktur Tabel detail_pesan.
	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_pesan (**)
	Char
	10
	Id pesan

	2.
	Id_airsoft (**)
	Char
	12
	Id airsoft

	3.
	Jumlah
	Integer
	2
	Jumlah

	4.
	Harga_jual
	Integer
	7
	Harga_jual


2.2.4 Tabel Airsoft.
Tabel ini berfungsi untuk merekam seluruh data yang berhubungan dengan data airsoft.
NamaTabel

: airsoft
Kunci Primer

: id_airsoft

Kunci Tamu 

: id_tipe

Tabel 2.4.4  Struktur Tabel airsoft
	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_airsoft (*)
	Char
	12
	Id airsoft

	2.
	Id_tipe (**)
	Char
	5
	Id tipe

	3.
	Nm_airsoft
	Varchar
	25
	Nama airsoft

	4.
	Stock
	Int
	3
	Stock

	5.
	Harga
	Int
	7
	Harga

	6.
	Foto
	Varchar
	100
	Foto


2.2.5  Tabel Tipe
 Table ini berfungsi untuk merekam seluruh data tipe.
     NamaTabel

: tipe
     Kunci Primer

: id_tipe

     Kunci Tamu 

: -

     Tabel 2.4.5  Struktur Tabel tipe
	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_tipe (*)
	Char
	5
	Id tipe

	2.
	Nm_tipe
	Varchar
	25
	Nama tipe


2.2.6 Tabel Admin
             Berfungsi untuk merekam data admin.
     NamaTabel

: admin
     Kunci Primer

: user
     Kunci Tamu 

: -

Tabel 2.4.6  Struktur Tabel Admin
	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Username
	Char
	15
	Nama

	2.
	Password
	Varchar
	25
	Password


Keterangan  :

 ( *)   = Kunci Primer atau Kunci Utama

 ( ** ) = Kunci Sekunder atau Kunci Tamu
2.3 Perancangan Tabel

2.3.1 Relasi Tabel

Relasi antar tabel adalah hubungan antar tabel dengan kunci primer sebagai penghubung pada tabel lain.

SISTEM PEMESANAN AIRSOFTGUN
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2.4 Bagan Alir Sistem :
Bagan alir sistem ini digunakan untuk memudahkan dalam membuat perancangan program yang akan dibuat. Berikut diagram alir sistem :
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Gambar 2.1  Diagram Alir Sistem
Keterangan :

1. Laporan data tipe
2. Laporan data airsoft
3. Laporan data pelanggan
4. Laporan data penjualan
2.5 Desain Input Program

Dari perancangan tabel yang dibuat, maka perancangan masukan Sistem Informasi pemesanan airsoftgun, dapat dibuat menjadi :
2.5.1 Desain Input Data admin
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Form ini digunakan untuk input data admin yang diambil dari tabel admin.
 Perancangan masukannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 2.3  Desain Input Data Admin
2.5.2  Desain Input Data Pemesanan
Form ini digunakan untuk imput data pemesanan airsoft yang diambil dari tabel pesan. dan tabel detail_pesan, desain formnya sebagai berikut:
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Gambar 2.4  Desain Input Data Pemesanan
2.5.3 Desain Tampilan Data Pesan
Form ini digunakan untuk melihat berapa jumlah barang yang telah di pesan dan total harga yang harus dibayar, desain formnya sebagai berikut:

[image: image14.png]Ketemu:adatala

No 1dTipe

2 2999

AFTARTIPE .

NamaTie





[image: image15.png]0999

X000

simpan




Gambar 2.5  Desain Tampilan Data Pesan Airsoft
2.5.4 Desain Input Data Pelanggan
Form ini digunakan untuk input data pelanggan pada saat pemesanan airsoft, rancangan formnya sebagai berikut:
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Gambar 2.6  Desain Input Data Pelanggan
2.5.5 Desain Tampilan Konfirmasi Pemesanan
Form ini digunakan untuk konfirmasi pemesanan setelah pelanggan memasukkan data pelanggan, rancangan formnya sebagai berikut:
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Gambar 2.7  Desain Tampilan Konfirmasi Pemesanan
2.5.6 Desain Input Data Konfirmasi Pembayaran Pesanan

Form ini digunakan untuk memasukkan data konfirmasi pembayaran pelanggan setelah pemesanan airsoft, rancangan formnya sebagai berikut:
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Gambar 2.8  Desain Input Data Konfirmasi Pesanan
Keterangan: tombol brows diatas berfungsi untuk memasukkan bukti trasfer.
2.5.7 Desain Input Data Tipe
Form ini untuk input data tipe airsoft yang disimpan kedalam tabel tipe, rancangan formnya sebagai berikut :

Gambar 2.9  Desain Input Data Tipe Airsoft

2.5.8 Desain Daftar Data Tipe
Form ini digunakan untuk daftar tipe barang, rancangan tabelnya sebagai berikut :

Gambar 2.10  Desain Daftar Data Tipe
2.5.9 Desain Input Data Airsoft
Form ini digunakan untuk input  data barang kedalam tabel airsoft, untuk disimpan kedalam tabel detail_pesan, rancangan fomnya sebagai berikut:
Keterangan: tombol brows diatas berfungsi untuk memasukkan gambar  produk tersebut. 
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Gambar 2.11  Desain Input Data Airsoft
2.5.10 Desain Daftar Data Airsoft

Form ini digunakan untuk menampilkan daftar input airsoft yang di inputkan pada tabel airsoft, rancangannya sebagai berikut :

Gambar 2.12 Desain Daftar Data Airsoft 
2.6. Desain Output Program

Keluaran ( Output ) atau yang lebih dikenal dengan infromasi merupakan satu tujuan pembuatan suatu sistem. Infromasi yang baik akan mudah dalam penggunaan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan. 

Informasi yang ada pada sistem Informasi Pemesanan airsoft, sebagai berikut . 
2.6.1 Desain Output Pesanan yang Belum Terbayar
Desain output ini digunakan untuk menampilkan laporan pesanan yang belum dibayar yang diambil dari tabel pesan, yang query dari tabel pelangan, airsoft, rancangan formnya sebagai berikut :

Gambar 2.13  Desain Output Pesanan yang Belum Terbayar
2.6.2 Desain Output Pesanan yang Sudah Terbayar
Rancangan form ini digunakan untuk menampilkan laporan pesanan yang belum dibayar yang diambil dari tabel pesan, yang query dari tabel pelangan, airsoft, rancangan formnya sebagai berikut :

Gambar 2.14  Desain Output Pesanan yang Sudah Terbayar
2.6.3 Desain Output Laporan Data Tipe
Desain output ini digunakan untuk menampilkan laporan data tipe airsoftgun, yang diambil dari tabel tipe. Yang direlasikan ke tabel airsoft, dan didalam laporan tipe ini hanya terdapat dua tipe, yaitu tipe Riffle dan tipe Pistol. Desain laporannya sebagai berikut :
Gambar 2.15  Desain Laporan Data Tipe
2.6.4 Desain Output Laporan Data Airsoft
Desai output ini digunakan untuk menampilkan laporan data airsoft, yang diambil dari tabel airsoft. Yang direlasikan ke tabel detail_pesan. Desain laporannya sebagai berikut :

Gambar 2.16  Desain Laporan Data Airsoft
2.6.5 Desain Output Laporan Pelanggan


Rancangan output ini digunakan untuk menampilkan laporan pelanggan keseluruhan dan diambil dari tabel pelanggan. Rancangan outputnya sebagai berikut :
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Gambar 2.17  Desain Laporan Data Pelanggan
2.6.6 Desain Output Laporan Penjualan
Rancangan form ini digunakan untuk menampilkan laporan penjualan keseluruhan dan status bayar dan diambil dari tabel pesan. Yang direlasikan dari tabel pelanggan ke tabel detail_pesan. Rancangan laporannya sebagai berikut :
Gambar 2.18  Desain Laporan Data Penjualan
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