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BAB 2
ANALISIS DAN PERANCANGAN
2.1
Analisis Kebutuhan

Analis sistem informasi sangat diperlukan untuk membangun suatu sistem informasi yang baik, yang nantinya dapat meminimalkan kekurangan yang ada pada sistem informasi tersebut. Dengan adanya analisis tersebut, diharapkan dalam pembuatan sistem informasi tersebut tepat pada sasarannya.
Dalam perancangan Sistem Informasi Rental Ps Theater membutuhkan perangkat lunak dan juga perangkat keras yang menjadi bagian penting dari pengembangan sebuah sistem. Dalam pengembangan Sistem Informasi Penyewaan di Rental Ps “Theater” ini menggunakan perangkat lunak dan juga perangkat keras sebagai berikut:

2.1.1 Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi Rental Ps Theater ini adalah:

1. Windows XP Service Pack 2.0 sebagai sistem operasi.

2. Borland C++ 5 Builder  sebagai tools pengembangan sistem.

3. MySQL Database Version 5.0.51b sebagai penyimpan data dalam bentuk database.

2.1.2 Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi Rental Ps Theater adalah sebagai berikut:

1. Processor Intel Intel Dual Core 2.8 GHz.
2. Harddisk Seagate Barracuda 40 Gh 7200 rpm.

3. Memory 1 GB.

4. Keyboard Dan Mouse Standar sebagai perangkat masukan

5. Printer Deskjet Canon ip 1200 sebagai perangkat keluaran.
2.1.3 User Yang Terlibat
User adalah adalah pengguna aplikasi yang dapat menggunakan program dengan hak akses maing-masing. Dalam sistem ini ada dua pengguna yang terlibat yang dapat menggunakan aplikasi yaitu sebagai berikut :

1. Admin

Hak daripada seorang Admin adalah dapat mengakses semua menu yang tersedia dalam aplikasi.
2. Pegawai

Hak daripada seorang Pegawai adalah dapat mengakses menu yang tersedia dalam aplikasi antara lain : Menu rekam(Tamu), Menu transaksi(penyewaan dan pengembalian),dan semua Laporan.
2.2
Rancangan Tabel

Pada perancangan Sistem Informasi Penyewaan di Rental Ps “Theater” ini terdiri dari 6 buah tabel berelasi yaitu tb_penyewa, tb_sewa, tb_detail, tb_ps, tb_kembali,  tb_user dan sebuah tabel User yang berdiri sendiri/Independence. Adapun struktur tabel-tabel di atas adalah sebagai berikut :

2.2.1 Tabel  tb_penyewa
Tabel Penyewa ini berfungsi untuk menyimpan data penyewa PlayStation.

Nama tabel
: tb_penyewa.myd
Kunci utama
: kd_penyewa
Tabel 2.1 Struktur tb_penyewa.myd
	No
	Field
	Lebar
	Tipe
	Keterangan

	1
	Kd_penyewa
	6
	Varchar
	Kode Penyewa

	2
	Nama
	25
	Varchar
	Nama Penyewa

	3
	Jk
	1
	Char
	Jenis Kelamin
L ) Laki-Laki

W) Wanita

	4
	Alamat
	50
	Varchar
	Alamat

	5
	Jen_id
	10
	Varchar
	Jenis Identitas

	6
	No_id
	10
	Varchar 
	Nomor Identitas


2.2.2
Tabel tb_sewa
Tabel Sewa ini berfungsi menyimpan data transaksi sewa yang terjadi.

Nama tabel
: tb_sewa.myd
Kunci utama
: kd_sewa
Kunci tamu
: kd_penyewa
Tabel 2.2 Struktur Tabel tb_sewa.myd
	No
	Field
	Lebar
	Type
	Keterangan

	1
	Kd_sewa
	10
	Varchar 
	Kode Sewa

	2
	Kd_penyewa
	6
	Varchar 
	Kode Penyewa

	3
	Tanggal_Sewa
	-
	Date
	Tanggal Sewa

	4
	Tanggal_hrskembali 
	-
	Date
	Tanggal Harus Kembali 

	5
	Jam_sewa
	-
	Date
	Jam Sewa


2.2.3 Tabel tb_detail
Tabel tb_detail berfungsi menyimpan data detail transaksi sewa untuk setiap transaksi sewa yang terjadi.
Nama tabel
: tb_detail.myd
Kunci utama
: -
Kunci tamu
: kd_sewa, kd_ps

Tabel 2.3 Struktur Tabel tb_detail.myd
	No
	Field
	Lebar
	Tipe
	Keterangan

	1
	Kd_sewa
	10
	Varchar
	Kode Sewa

	2
	Kd_ps
	6
	Varchar
	Kode PlayStation


2.2.4 Tabel tb_ps
Tabel tb_ps ini berfungsi untuk menyimpan data-data PlayStation.
Nama tabel
: tb_ps.myd
Kunci utama
: kd_ps
Tabel 2.4 Struktur Tabel tb_ps.myd
	No
	Field
	Lebar
	Tipe
	Keterangan

	1
	Kd_ps 
	6
	Varchar
	Kode PlayStation

	2
	Harga_sewa
	-
	Double
	Harga Sewa

	3
	Spesifikasi
	50
	Varchar
	Spesifikasi PlayStation

	4
	Status
	1
	Char 
	Status PlayStation: B) Belum Tersewa

T) Tersewa


2.2.5 Tabel tb_kembali
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data-datapengembalian PlayStation.
Nama tabel
: tb_kembali.myd

Kunci tamu
: kd_sewa, kd_ps
Tabel 2.5 Struktur Tabel tb_kembali.myd
	No
	Field
	Lebar
	Tipe
	Keterangan

	1
	Kd_sewa
	10
	Varchar 
	Kode Sewa

	2
	Kd_ps
	6 
	Varchar
	Kode PlayStation

	3
	Tanggal_dikembalikan
	-
	Date
	Tanggal Dikembalikan

	4
	Jam_dikembalikan
	-
	Time
	Jam Dikembalikan

	5
	Denda
	-
	Double
	Denda


2.2.6
Tabel tb_user

Tabel User ini berdiri sendiri dan digunakan hanya sebagai penampung data pengguna aplikasi.

Nama tabel
: tb_user.myd

Kunci utama
:user_name

Tabel 2.6 Struktur Tabel tb_user.myd
	No
	Field
	Lebar
	Type
	Keterangan

	1
	User_name
	10
	Varchar
	Nama Pengguna

	2
	Pass_user
	10
	Varchar
	Password Pengguna

	3
	Posisi
	1
	Char
	Posisi

A) Admin

P) Pegawai


2.3
Relasi Antar Tabel
Relasi antar tabel merupakan gambaran yang menunjukkan hubungan keterkaitan antar tabel yang saling mendukung yang terdapat dalam suatu sistem. Relasi antar tabel ini akan menggambarkan bagaimana hubungan yang terjadi antar suatu tabel dengan tabel yang lainnya. Relasi tabel yang terdapat dalam Sistem Informasi Penyewaan di Rental Ps “Theater” ini adalah seperti gambar 2.1 berikut:
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Gambar 2.1 Relasi tabel
Keterangan


*)   Kunci Utama


**)  Kunci Tamu
Relasi antar tabel di atas menggambarkan hubungan antara tabel – tabel yang digunakan dalam Sistem Informasi Penyewaan di Rental Ps “Theater”. Dalam Sistem Informasi Penyewaan di Rental Ps “Theater” terdapat 6 tabel yang berelasi seperti berikut:
1) Tabel tb_penyewa berelasi satu ke banyak dengan tabel tb_sewa yang berarti bahwa seorang penyewa dapat melakukan transaksi sewa lebih dari satu kali. Kedua tabel direlasikan melalui field Kd_penyewa.
2) Tabel tb_Sewa berelasi banyak ke banyak/Many To Many dengan tabel tb_ps. Dalam relasi ini dilewatkan melalui tabel Detail dimana didalam tabel detail terdapat dua kunci tamu yang menampung field kd_sewa dan kd_ps yang berfungsi untuk menghubungkan antara tabel sewa dengan tabel PlayStation.  
3) Tabel tb_sewa berelasi satu ke banyak dengan tabel tb_kembali yang berarti bahwa satu kali transaksi sewa bisa dikembalikan beberapa kali.
2.4 Diagram Alir Sistem
Bagan alir sistem adalah gambaran dari kegiatan pengolahan data yang akan dilakukan. Bagan alir sistem digambarkan dalam bentuk diagram yang menunjukkan bagaimana langkah pemrosesan data yang terjadi dan berkas apa saja yang diperlukan dalam setiap pemrosesan data tersebut, sampai pada menciptakan gambaran keluaran yang akan dihasilkan dari setiap pemrosesan yang terjadi. Adapun sistem yang dirancang untuk menampilkan informasi pengolahan data penjualan adalah seperti gambar 2.2 berikut:
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Gambar 2.2 Bagan Alir Sistem
Keterangan
1. Laporan data PlayStation.

2. Laporan data Penyewa.
3. Laporan data sewa per kode sewa.
4. Laporan data sewa per periode
5. Laporan data sewa yang belum kembali
6. Laporan denda per periode.
Penjelasan Diagram Alir Sistem 
1. Berkas PlayStation
Berkas yang berfungsi untuk menyimpan data PlayStation yang akan disimpan dalam tabel tb_ps.myd setelah adanya proses perekaman data terlebih dahulu. Dari table tb_ps.myd maka akan dibuat laporan yaitu laporan data PlayStation.
2. Berkas Penyewa
Berkas yang berfungsi untuk menyimpan data Penyewa yang akan disimpan dalam tabel tb_penyewa.myd setelah adanya proses perekaman data terlebih dahulu. Dari table tb_penyewa.myd maka akan dibuat laporan yaitu laporan data Penyewa.
3. Berkas Transaksi Sewa
Berkas yang berfungsi untuk menyimpan data transaksi sewa yang terjadi untuk disimpan dalam dua buah tabel yakni tabel tb_sewa.myd dan tb_detail.myd setelah melalui proses rekam data terlebih dahulu dan pada proses ini juga akan mengubah status dari PlayStation yang berada pada table tb_ps.myd yakni dari ‘B’(belum tersewa) menjadi ‘T’(Tersewa). Proses pembuatan laporan membutuhkan data-data yang berasal dari tabel tb_sewa.myd, tb_penyewa.myd, tb_detail.myd, tb_ps.myd sehingga akan diahasilkan laporan-laporan berikut : Laporan data sewa per kode sewa ,Laporan data sewa per periode dan Laporan data sewa yang belum kembali.


4. Berkas Pengembalian
Berkas yang berfungsi untuk menyimpan data pengembalian PlaysStation yang didasarkan pengembaliannya atas dari transaksi sewa apa dan playstation apa yang dikembalikan kemudian untuk disimpan dalam tabel tb_kembali.myd setelah melalui proses rekam data terlebih dahulu dan pada proses ini juga akan mengubah status dari PlayStation yang berada pada table tb_ps.myd yakni dari ‘T’(tersewa) menjadi ‘B’(belum tersewa). Proses pembuatan laporan membutuhkan data-data yang berasal dari tabel tb_sewa.myd, tb_penyewa,tb_kembali, tb_ps.myd sehingga akan diahasilkan laporan denda per kode sewa dan laporan data sewa per periode.
2.5 Rancangan Masukan 

Untuk dapat menghasilkan sebuah sistem pengolahan data yang baik, perlu adanya perancangan masukan yang jelas dan baik. Dalam merancangan sebuah masukan ada beberapa hal yang harus perlu diperhatikan diantaranya, bentuk rancangan tersebut benar benar mewakili keadaan sebenarnya dilapangan. Tampilan rancangan pemasukan data dalam Sistem Informasi Penyewaan di Rental Ps “Theater” ini adalah sebagai berikut: 
2.5.1    Rancangan Form Masukan Penyewa

Rancangan Form Masukan Penyewa ni berfungsi untuk memasukkan data-data penyewa. Bentuk tampilan rancangan masukannya terlihat pada Gambar 2.3 berikut :
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Gambar 2.3 Rancangan Form Masukan Penyewa
2.5.2    Rancangan Form Masukan PlayStation
Rancangan Form Masukan PlayStation ini berfungsi untuk merekam data-data playstation. Bentuk tampilan rancangan masukannya terlihat pada Gambar 2.4 berikut :
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Gambar 2.4 Rancangan Form Masukan Play Station
2.5.3    Rancangan Form Masukan Transaksi Sewa
Rancangan Form Masukan Transaksi Sewa ini berfungsi untuk merekam data-data penyewaan PlayStation. Bentuk tampilan rancangan masukannya terlihat pada Gambar 2.5 berikut :
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Gambar 2.5 Rancangan Form Masukan Transaksi Sewa

2.5.4   Rancangan Form Masukan Transaksi Pengembalian
Rancangan Form Masukan Transaksi Pengembalian ini berfungsi untuk merekam data-data pengembalian PlayStation yang disewa pada suatu transaksi tertentu, disaat pengembalian juga akan menghitung/mencatat denda pengembalian dimana perhitungan dendanya sebagai berikut : 

Denda = (lama jam keterlambatan x 2000)  

Bentuk tampilan rancangan masukannya terlihat pada Gambar 2.6 berikut :
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Gambar 2.6 Rancangan Form Transaksi Pengembalian 

2.6    Rancangan Keluaran

Keluaran (output) atau yang lebih dikenal dengan informasi merupakan salah satu tujuan dari kegiatan pembuatan suatu sistem. Informasi yang baik akan mudah dalam penggunaannya sebagai dasar dalam pengambilan keputusan. Adapun rancangan keluaran yang akan dihasilkan pada sistem tersebut adalah sebagai berikut :
2.6.1 Rancangan Keluaran Data Penyewa 

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan laporan data Barang Penyewa. Bentuk rancangan keluaran Penyewa terdapat Gambar 2.7 sebagai berikut :
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LAPORAN DATA PENYEWA

No Kode Penyewa Nama Alamat Jenis Kelamin Jenis Id No Identitas

99 X(6) X(25) X(50) XXXX X(10) 9999

99 X(6) X(25) X(50) XXXX X(10) 9999

Jumlah Data : 99

Tanggal/Jam Cetak : 99/99/9999 / 99:99:99


Gambar 2.7 Rancangan Keluaran Data Penyewa 

2.6.2 Rancangan Keluaran Data PlayStation 

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan laporan data PlayStation. Bentuk rancangan keluaran data playstation terdapat pada Gambar 2.8 sebagai berikut :
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LAPORAN DATA PLAY STATION

No Kode Ps Spesifikasi Status Harga Sewa

99 X(6) X(25) XXXX 99999

99 X(6) X(25) XXXX 99999

Jumlah Data : 99

Tanggal/Jam Cetak : 99/99/9999 / 99:99:99


Gambar 2.8 Rancangan Keluaran Data PlayStation
2.6.3 Rancangan Keluaran Data Sewa Per Kode Sewa

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan data transaksi sewa berdasarkan transaksi sewa/kode sewa tertentu. Bentuk rancangan keluaran transaksi sewa per kode sewa ini terdapat pada Gambar 2.9 sebagai berikut :
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Gambar 2.9  Rancangan Keluaran Data Sewa Per Kode Sewa
2.6.4 Rancangan Keluaran Data Sewa Per Periode

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan data transaksi sewa berdasarkan periode sewa. Bentuk rancangan keluaran transaksi sewa per periode ini terdapat pada Gambar 2.10 sebagai berikut :
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Gambar 2.10 Rancangan Keluaran Data Sewa Per Periode
2.6.5 Rancangan Keluaran Data Sewa Yang Belum Kembali

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan data sewa yang belum dikembalikan oleh penyewa. Bentuk rancangan keluaran data sewa yang belum kembali ini terdapat pada Gambar 2.11 sebagai berikut :

[image: image11.emf]THEATER PS

JL. Seturan 2 no 45 Depok Sleman Yogyakarta 0274 678776

NoKd Sewa

Tanggal

Sewa

Penyewa

Jam

Sewa

Laporan Data Sewa Yang Belum Kembali

Tanggal Harus

Kembali

Kd Ps Spesifikasi Harga Sewa

99 X(11) 99/99/9999 X(25) 99:99:99 99/99/9999 X(6) X(50) 99999

99 X(11) 99/99/9999 X(25) 99:99:99 99/99/9999 X(6) X(50) 99999

Jumlah Data : 99 Total Keseluruhan 99999

Tanggal/Jam Cetak : 99/99/9999 / 99:99:99


Gambar 2.11 Rancangan Keluaran Data Sewa Yang Belum Kembali
2.6.6 Rancangan Keluaran Denda Per Periode
Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan denda pengembalian . Bentuk rancangan keluaran denda ini terdapat pada Gambar 2.12 sebagai berikut :
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 Gambar 2.12 Rancangan Keluaran Denda Per Periode
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