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BAB V 

                KESIMPULAN  DAN  SARAN  

5.1 Kesimpulan  

            Berdasarkan hasil dari aplikasi ini, penulis dapat menarik beberapa 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Animasi pada aplikasi dapat membantu untuk memudahkan cara menggunakan 

jarimatika pada perkalian.   

 

2. Gambar pada animasi akan sangat membantu bagi user yang tuna rungu dan 

adanya suara dapat juga bermanfaat bagi tuna netra.serta dapat memacu belajar 

kepada user dengan adanya tantangan quiz. 

 

3. Aplikasi ini dapat mempermudah teknik dasar dalam berhitung perkalian. 
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5.2 Saran  

          Dalam perancangan dan pembangunan Prototype program bantu 

pembelajaran perkalian menggunakan jari dengan metode jarimatika berbasis 

android ini masih jauh dari sempurna dan masih banyak kekurangan. Oleh karena 

itu perlu dilakukan pengembangan dan penyempurnaan lebih lanjut guna 

memenuhi kebutuhan pengguna yang semakin bertambah nantinya. Adapun saran 

agar aplikasi ini bisa berfungsi dengan lebih optimal dan lebih menarik sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi yang sudah dibangun masih belum sempurna mungkin kedepannya 

dapat dilengkapi dengan cara berhitung perkalian puluhan dengan sistem 

jarimatika. 

2. Pengintegrasian dengan jejaring sosial juga dapat dilakukan untuk kedepannya 

agar user dapat berbagi dan melakukan pembelajaran kepada user lain. 

          Demikian saran yang dapat diberikan, semoga saran dari ini dapat dijadikan 

sebagai bahan masukan yang bermanfaat bagi kami khususnya dan umumnya bagi 

masyarakat luas. 
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