BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Himpunan Mahasiswa Jurusan Teknik Informatika STMIK
AKAKOM Yogyakarta atau biasa disebut HM] TI, merupakan
suatu organisasi kemahasiswaan yang mencakup seluruh
mahasiswa Teknik Informatika STMIK AKAKOM Yogyakarta
memiliki banyak sekali inventaris. Inventaris tersebut berasal
dari kampus, kegiatan - kegiatan yang pernah dibuat, kenang -
kenangan calon anggota, dan lain - lain. Dalam organisasi
tersebut proses inventarisasi masih menggunakan metode
manual yaitu dengan cara menulis di sebuah buku. Padahal pada
era saat ini sudah ada teknologi barcode untuk memudahkan
membaca sebuah barang. Selain itu, teknologi lain yang dapat
mempermudah adalah teknologi penyimpanan data pada sebuah
server dengan metode Asynchronous. Teknologi tersebut akan
menyimpan data pada suatu tempat yang dapat diakses secara
online melalui sebuah smartphone khususnya bagi pengguna
sistem operasi Android. Metode Asynchronous tidak memerlukan
komunikasi yang langsung dan tidak memerlukan pendanda

untuk dapat berkomunikasi. Berbeda dengan metode



Synchronous yang memerlukan komunikasi langsung dan sebuah
penanda untuk dapat berkomunikasi. Android merupakan salah
satu sistem operasi yang dapat menggunakan metode
Asynchronous. Dalam Android sendiri metode yang dipakai untuk

menerapkan Asynchronous adalah kelas AsyncTask.

Oleh karena itu timbulah suatu ide untuk membuat sebuah
aplikasi inventarisasi untuk sebuah organisasi Himpunan
Mahasiswa Jurusan Teknik Informatika STMIK AKAKOM
menggunakan metode Asynchronous yang berbasis Android.
Diharapkan dengan dibuatnya aplikasi ini, maka proses

inventarisasi di HMJ TI akan menjadi lebih mudah.

1.2 Rumusan Masalah
Dari Latar Belakang yang ada diatas, dapat dirumuskan
masalah - masalah antara lain :
a. Bagaimana membuat suatu aplikasi inventarisasi sekaligus
peminjaman inventaris berbasis Android.
b. Bagaimana merancang sistem yang digunakan untuk
inventarisasi agar dapat bisa membaca sebuah barcode.
c. Bagaimana membuat agar database yang digunakan dapat

diakses secara online menggunakan metode Asynchronous.



d.

Bagaimana membuat aplikasi agar dapat membuat dan

menampilkan sebuah laporan secara digital.

1.3 Ruang Lingkup

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka dibuat ruang

lingkup sebagai berikut :

a.

Sistem Operasi smartphone yang digunakan adalah Android
Kitkat 4.4.2.
Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java.

Aplikasi ini mempunyai database online pada sebuah server.

. Aplikasi ini menggunakan barcode sebagai alternatif

penginputan data.

Dalam aplikasi ini terdapat form login, penambahan barang,
peminjaman barang, dan pengembalian barang.

Aplikasi ini juga dapat menampilkan informasi barang.
Pengguna aplikasi ini adalah sekretaris.

Laporan yang dibuat dalam aplikasi ini menggunakan format

.pdf.



1.4 Tujuan

Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk membuat sebuah
aplikasi inventarisasi barang Himpunan Mahasiswa Jurusan
Teknik Informatika yang berbasis Android sebagai pengganti dari

media hardcopy yaitu buku.



