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DENGAN SENSOR ACCELEROMETER PADA PERANGKAT 

ANDROID” ini merupakan syarat yang harus penulis penuhi 

sebagai prasyarat kelulusan pada Starta 1 jurusan Teknik 

Informatika di STMIK AKAKOM. 
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pembimbing yang telah mengarahkan dan membimbing 

selama penyusunan naskah skripsi. 
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Penulis hingga bisa sampai saat ini dan tidak akan pernah 

bisa terbalaskan atas jasa dan upayanya. 

7. Teman-teman yang telah membantu baik secara langsung 

maupun tidak langsung hingga penyusunan naskah skripsi ini 

bisa selesai. 

Demikian akhir dari kata pengantar skripsi ini. Sekiranya 

masih banyak kekurangan dan ketidaktelitian karena 

kesempurnaan hanyalah milik Allah dan Kekurangan milik 

Hamba-Nya, untuk itu penulis masih sangat memerlukan kritik 

dan saran guna meningkatkan kualitas penulisan maupun 

kualitas dalam membangun suatu sistem di masa yang akan 

datang. 
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