SKRIPSI

PENGEMBANGAN GAME BREAKOUT 2D
DENGAN SENSOR ACCELEROMETER
PADA PERANGKAT ANDROID

Disusun Oleh :

AMIN RASUL KAMSENA

NIM : 115410270
JURUSAN : TEKNIK INFORMATIKA
JENJANG : STRATA SATU ( S-1)

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AKAKOM

YOGYAKARTA
2015



