
SKRIPSI 

 

PENGEMBANGAN GAME BREAKOUT 2D 

DENGAN SENSOR ACCELEROMETER 

PADA PERANGKAT ANDROID 

 

 

Disusun Oleh : 

AMIN RASUL KAMSENA 

N I M  : 115410270 

JURUSAN  : TEKNIK INFORMATIKA 

JENJANG  : STRATA  SATU ( S-1 ) 
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