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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Perkembangan dalam dunia teknologi informasi saat ini sudah semakin pesat 

dan merambah ke berbagai sisi kehidupan menusia. Perkembangan yang 

sedemikian pesat tersebut telah didukung dengan tersedianya perangkat keras 

maupun perangkat lunak yang semakin hari kemampuannya terus meningkat hebat. 

Teknologi informasi tidak dapat dipisahkan dengan perkembangan teknologi 

dunia maya (internet). Informasi yang disajikan di dunia maya (Internet) sudah 

sangat global mencakup semua aspek dan selalu update dengan segala informasi 

yang terbaru dengan cepat. Ada banyak cara yang kita gunakan untuk  

mendapatkan dan mengatahui segala perkembangan teknologi yang selalu ber-

inovasi dari waktu ke waktu. Salah satu caranya adalah dengan memanfaatkan 

komputer untuk sarana melakukan akses ke jaringan komputer. 

Dimasa sekarang website tidak semata-mata digunakan untuk menampilkan 

informasi saja, namun fungsi website telah semakin meluas. Antara lain fungsinya 

sesame pemakai internet dapat melakukan komunikasi dengan cara mengirim dan 

menerima pesan dengan menggunakan email. Fasilitas internet yang lain dapat juga 

memberikan pengambilan file-file program secara gratis / free tanpa dipungut biaya. 

Tentunya ini menjadikan teknologi internet sebagai media atau sarana informasi dan 
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teknologi yang terpercaya dan tercepat untuk mengetahui suatu informasi bagi 

masyarakat dunia. 

Teknologi internet sudah tidak lagi menjadi kata yang asing bagi orang yang 

berkecimpung dalam dunia IT, tidak mengherankan banyak sekali dijumpai  tempat-

tempat yang bisa untuk melakukan akses internet yaitu warnet maupun hotspot 

area. Dikalangan perusahaan dan lingkungan pendidikan seperti sekolah kini sudah 

menggunakan jaringan  untuk layanan akses internet. Seperti halnya pada SMK 

yang merupakan Sekolah yang ikut serta menggunakan layanan internet guna 

mengembangkan kemampuan para siswanya agar dapat melakukan akses 

pengetahuan tentang perkembangan teknologi dalam bidang IT maupun dalam 

bidang yang lainnya. 

Pada dasarnya sekolah belum mempunyai suatu situs atau website sistem 

informasi nilai siswa sehingga mengakibatkan proses penyampaian suatu informasi 

nilai khususnya bagi siswa kurang maksimal. 

 

 

1.2 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan Sistem Informasi Nilai Siswa Berbasis Web ini berguna 

membantu pihak sekolah dalam menyampaikan informasi nilai siswa yang dapat 

diakses melalui internet oleh siswa ataupun wali dari siswa sehingga informasi yang 

diperlukan siswa dapat disampaikan dengan cepat dan lebih efisien karena informasi 

nilai siswa dapat dilihat dimanapun berada dan kapanpun selama ada koneksi atau 

jaringan internet yang tersedia. 
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1.3 Batasan Masalah 

Pembuatan Aplikasi Sistem Informasi Nilai Siswa SMK N 3 WONOSARI Berbasis 

Web adalah membangun sebuah website untuk sebuah sekolah menengah kejuruan, 

maka batasan masalah dalam penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana informasi nilai siswa untuk tiap semester bisa tersampaikan 

dengan cepat dan akurat baik untuk siswa maupun orang tua siswa. 

2. Bagaimana meningkatkan layanan akademik untuk siswa. 

3. Bagaimana memanajemen data nilai dari setiap siswa,data guru dan data 

siswa satu sekolahan. 

 

 

 

 

 


