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ANALISIS DAN PERANCANGAN

2.1 Analisa Kebutuhan

Dalam pembuatan game ini membutuhkan komponen yang
diperlukan untuk mendukung kelancaran pembuatan dan pengujian game.
Di bawah ini adalah penjelasan dari masing-masing komponen kebutuhan

di atas.

2.2  Sistem Pendukung

Untuk mendapatkan tujuan akhir dari sebuah sistem dibutuhkan
sistem pendukung vyaitu berupa perangkat keras, perangkat lunak,
perangkat mobile, orang yang menjalankan game sesuai perencanaan,

pembuatan game dari membuat analisis dan evaluasi game .

2.2.1 Sistem Perangkat Lunak (Software)

Sistem perangkat lunak diperlukan dalam pembuatan dan
pemrosesan dari permasalahan ini. Berikut adalah daftar perangkat lunak
dan fungsinya yang digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir ini :

1. Microsoft Windows 7 32-bit , sebagai sistem operasi
2. Corona framework, sebagai SDK yang mendukung bahasa
pemrograman LUA.

3. Adobe photoshop CS6 untuk membuat desain pada game .



4. Adobe ilustrator CS6 mendukung grafis pada game.

5.

Ms. Office 2010 untuk membuat naskah.

2.2.2 Sistem Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras yang dibutuhkan sebagai sarana penunjang

pemrosesan pembuatan program dan pembangunan sistem, digunakan

komputer dengan spesifikasi sebagai berikut :

1.

2.

2.2.3

2.3

1.67 GHZ processor (rekomendasi)
76 MB of disk space (minimal)
1 GB of RAM (minimal)

OpenGL 2.0

Perangkat mobile (device)

Android 2.2 atau yang lebih tinggi sebagai sistem operasi

ARMv7 (Advanced RISC Machine version 7) adalah arsitektur dari
jenis processor (CPU) minimal versi 7.

Perangkat Android 7 inci (1024 x 600 pixels).

Rancangan

Rancangan adalah desain dalam sebuah aplikasi yang nantinya

harus menarik untuk dilihat dan dimainkan karena hal tersebut merupakan

salah satu sarana untuk mempromosikan aplikasi tersebut. Adapun

rancangan desain dari aplikasi tersebut adalah sebagai berikut:



2.3.1 Rancangan Halaman Utama
Rancangan halaman utama adalah tampilan awal pada saat

aplikasi pertama kali dibuka. Tampilannya adalah sebagai berikut.

4 h

JUDUL

START

HELP

ABOUT

\2 _/

Gambar 2.3.1 Halaman Utama

(Tampilan dari game ketika awal kali dibuka, ada judul, tombol about dan

tombol start)



2.3.2 Rancangan Halaman Help
Rancangan halaman help ini berisi tutorial singkat tentang
permainan. Terdapat tombol back yang berfungsi untuk kembali ke

halaman start. Tampilannya adalah sebagai berikut.
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Gambar 2.3.2 Halaman Help




2.3.3 Rancangan Halaman About
Halaman About ini berisi tentang pembuat game ini secara singkat,
Terdapat tombol back yang berfungsi untuk kembali ke halaman start.

Tampilannya adalah sebagai berikut
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Gambar 2.3.3 Halaman About




2.3.4 Rancangan Halaman Level
Rancangan halaman pilih level ini adalah rancangan tampilan pada
saat tombol start di jalankan. Pada menu pilih level tersebut antara lain

adalah sebagai berikut.
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Gambar 2.3.4 Halaman Level




2.3.5 Rancangan Halaman Tutorial
Berikut adalah rancangan halaman tutorial yaitu rancangan
tampilan pada saat tombol start di jalankan kemudian menuju halaman

tutorial.

4 )

LANGIT

tutorial

O O

\——/

Gambar 2.3.5 Halaman Tutorial

(Tampilan halaman tutorial bagaimana cara memainkan game ini)



2.3.6 Rancangan Halaman Gameplay
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Halaman gameplay adalah halaman dimana game di mainkan dan

secara langsung pengguna berinteraksi dengan permainan tersebut.

Rancangan pada halaman gameplay adalah sebagai berikut
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Gambar 2.3.6 Halaman Gameplay
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2.3.7 Rancangan Halaman Game Over

Rancangan halaman game over adalah halaman vyang
menampilkan score dan best score setelah gameover. Terdapat button
back yang berfungsi kembali ke halaman start. Rancangan halaman game

over tersebut antara lain adalah sebagai berikut.
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Gambar 2.3.7 Halaman Game Over




