BAB V

PENUTUP

5.1
Kesimpulan

Dari hasil perencanaan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya akhirnya dapat ditarik beberapa kesimpulan, sebagai berikut :

1. Pada sistem komputerisasi penyewaan game di “METEOR GAME CENTER” berbasis LAN (Local Area Network) ini, lebih efektif dan efesien dibandingkan dengan  sistem billing yang hanya dikendalikan oleh satu user di billing saja.

2. Dapat memberikan laporan-laporan yang dibutuhkan terutama pendapatan setiap pergantian operator.

3. Adanya  login untuk user yang menggunakan komputer untuk main game, sehingga memudahkan kerja operator dan user dapat menentukan sendiri kapan mulai main dan berhenti.

5.2   Saran-saran

Dalam Sistem Komputerisasi Pengolahan Data Sewa Game di METEOR GAME CENTER berbasis LAN ini masih terdapat banyak kekurangan yang mungkin dapat diperbaiki dan dikembangkan dimasa yang akan datang, seperti penyediaan laporan-laporan dalam bentuk grafik, tampilan dengan animasi dan macromedia serta multimedia (seperti : user login waktu mulai dan waktu selesai tertampil pesan suara di billing).
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